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8 JEUX EXPLOSIFS DANS 1 P 
GRYZOR 
Négociez vos champs de force et entrez dans une guerilla fai n: 
dans leurs quartiers généraux. Lo + 
DRILLER . 
Des paysages SOLIDES en trois dimensions tels que 
Avec Freescape, c'est comme si vous y : 
COMBAT SCHOOL 
Découvrez les meilleurs jeux d'arcade de Konami maintenant disponib 
déjà numéro 1 au hit-parade, sept épreuves éreintantes vous y attende 
course d'Assaut, le Champ de Tir, la Lutte en un Cor avec l' 
CRAZY Ris 









Cette course se tient sur trois circuits des Etats-Unis: 
Si vous terminez la course dans le temps donné vo 

KARNOV. 
Karnov est un vaste jeu se de déroulant de quatre façons sur 
action rapide sur neuf niveaux 
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Un héro doit convaincre ses compatriotes de L'accompagner oyage en er 
PLATOONS 5 2 
Des graphiques eceptionnels, une conception de jeu originale et un son digital 
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Emmenez un commando d'élite dans la jungle sud-américaine libérer groupede. 
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TION DE SPORTS JAMAIS VUE! 
lancer du marteau et le saut en hauteur. Si toutes ces épreuves 
ne vous ont pas épuisé, rentrez des paniers au basket et si cela 
n'est pas suffisant, d'autres défis vous attendent! Demandez 
GSM2, les toutes dernières compilations d'epreuves sportives 
disponibles pour les ordinateurs. 
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RAFAELLE CECCO : 
ALAN GES 


Il y a cinq ans, alors qu'il avait à peine 
seize ans, Rafaelle Cecco, Raf pour 
ses amis, a publié son premier jeu, 
Equinox, qui connut un grand succès 
populaire. La petite histoire veut que 
ce très jeune auteur programme des 
jeux pour la plus ancienne compagnie 
d'édition de jeux micro en Angjletrre : 
Hewson (créée en 1980 par Andrew 
Hewson). Auteur de Solomon Key's, 
Cybernoïd ! et Il, Raf est en train de 
finir son nouveau jeu : Stormlord, 
d'une facture complètement différen- 
te de toute sa production antérieure. 
Une interview s'imposait. Nous avons 
contacté Raf par téléphone et il nous a 
tout dit. 

Amstrad Cent Pour Cent : Helle 
Rafaello. Heu. Hello Rafaelle, tu es 
un auteur de jeux micro particulière- 
ment apprécié des deux côtés du 
Channel. Peux-tu nous retracer ta car- 
rière de programmeur. Je crois que tu 
as zoné chez Mikro-Gen à l'époque où 
certains se permettaient encore de 
vendre des jeux écrits en Basic. 
Rafaelle Cecco : Effectivement, j'ai 
commencé à travailler il y a cinq ans 
chez Mikro-Gen, où j'ai réalisé un jeu 
qui s'appelle Equinox. J'ai passé un 
an chez eux, puis je suis devenu 
auteur indépendant et, depuis, je tra- 
vaille pour Hewson. 

A.C.P.C : Les jeux signés Cecco sont 
facilement reconnaissables. lls ont ce 
petit quelque chose que l'on appelle 
“the Touch of Class”. En particulier 
les graphismes, ainsi que les bandes 
sonores 

R.C : Oh ! merci beaucoup ! 

A.C.P.C : Utilises-tu des utilitaires du 
commerce ou bien fabriques-tu tes 
propres outils de programmation ? 
R.C : Les deux, en fait. Pour les 
graphismes, j'utilise l'Art studio avec 
un Atari ST sur lequel je fais tous les 
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dessins. Pour passer du ST au CPC, je 
me sers d'un programme que j'ai fait 
moi-même. 


A.C.P.C : Après le succès des Cy- 
bernoïds | et ||, on attend presque un 
troisième volet du même genre. Ver- 
rons-nous, un jour, un Cybernoïd 9, 
comme nous l'avions annoncé dans 
Amstrad Cent Pour Cent ? 


R.C : Je ne pense pas. Mon prochain 
jeu s'appelle Stormlord et il est com- 
plètement différent de Cybernoïd. Je 
crois que nous sommes allés aussi 
loin que nous le pouvions dans le sty- 
le de jeux de Cybernoïd ou d'Exolon. 


A.C.P.C : Pourquoi ne ferais-tu pas 
un Cybernoïd Construction Set ? Ne 
trouves-tu pas que c'est une bonne 
idée ? 

R.C : Peut-être, oui. Mais ce n'est pas 
dans mes projets. Je pense que ce 
serait très dur à réaliser, et ça 
m'ennuyerait. un peu. Mais, si beau- 
coup de personnes me le demandent, 
je crois que je serais forcé de le faire. 
A.C.PC : Le Cheat Mode de 
Cybernoïd est “YSEX”", le verlan de 
SEXY, et celui de Cybernoïd Il est 
“ORGY”. Doit-on en conclure que 
l'ambiance est chaude dans les locaux 
de Hewson !? 

R.C : Euh..non, pas vraiment. Pour 
les Cheat Mode, c'est juste une 
blague un peu stupide pour faire 
sourire et pour qu'on parle un peu 
plus de mes jeux. Mais j'espère que 
cela n'a choqué personne. 

A.C.PC : Nous préparerais-tu un jeu 
pour aldulte seulement ? En tout cas, 
nos lecteurs en seraient ravis. 

R.C : Il y a un peu de ça dans mon 
prochain jeu, Stormlord. Quelques 
dessins sont assez osés, mais ils ne 
sont ni vulgaires ni provocants, plutôt 
mignons et très jolis. 
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A.C.PC : Le CPC est ta machine de 
prédilection, quel est ton jeu préféré 
sur CPC ? 

R.C : En fait, je ne joue pas souvent. 
Je regarde les photos d'écran qui 
paraissent dans les magazines. Vous 
savez, je passe énormément de 
temps à tester mes propres jeux et, 
quand j'ai fini, je n'ai pas vraiment 
envie de recommencer avec ceux des 
autres. 

A.C.PC : OK, quel est ton musicien 
préféré sur CPC ? 

R.C : C'est Dave Rogers. C'est lui qui 
a fait les musiques sur Cybernoïd. || a 
un style très particulier que j'aime 
beaucoup. 


A.C.P.C Comptes-tu développer 
encore de nombreux jeux sur CPC ou 
bien es-tu en train de t'intéresser à 
des machines plus puissantes ? 

R.C : Aussi longtemps qu'il y aura un 
marché pour le CPC, je développerai 
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sur CPC. Ce que je veux faire, ce sont 
des jeux populaires. Je vais aussi 
programmer sur des 16 bits, mais je 
continuerai aussi sur CPC. 

A.C.P.C : Quels sont les thèmes qui 
t'inspirent quand tu fais un jeu ? 
R.C : Pour Stormlord, je me suis ins- 
piré de contes fantastiques. 

A.C.P.C : Quel est le projet le plus fou 
qui te trotte dans la tête ? || faudrait 
que tu nous fasses un jeu multi- 
joueurs, par exemple, un arcade où 
deux joueurs s'affrontent sur leur CPC 
reliés entre eux par un câble où par 
modem. 

R.C : C'est une idée vraiment excel- 
lente, mais il faut penser au nombre 
de personnes qui seraient intéressées 
par un tel jeu. Je ne sais pas si ça 
marcherait. J'aimerais bien réaliser ce 
genre de projet mais il me faudrait 
l'appui financier d'un éditeur pour que 
je puisse m'y mettre. 

A.C.P.C : À ton avis, est-il temps pour 
Amstrad de lancer sur le marché une 
nouvelle machine ludique ? Con- 
naîtrais-tu des bruits de couloirs à 
propos d'une telle éventualité ? 

R.C : Non, je sais qu'ils ont sorti le PC 
200 il n'y a pas très longtemps. Mais, 
je n'ai rien entendu d'autre à propos 
d'une nouvelle machine de jeu. Ce 
serait pourtant une bonne idée. 
A.C.P.C : Bon, maintenant que nous 
avons assez plaisanté, passons aux 
questions sérieuses. Quelle est la 
couleur de tes chaussettes aujour- 
d'hui ? 

R.C : Je n'en porte pas mais, d'habi- 
tude, elles sont blanches commme 
mes baskets. 

A.C.P.C : Quel est le défaut qui te 
déplaît le plus chez les Français ? 
R.C Vous savez, ma mère est 
française ; elle vient de Marseille et 
j'aime beaucoup les Français. 


A.C.P.C : Aimes-tu les chats ? 

R.C : Oui, j'en ai deux. 

A.C.P.C : Quel est ton groupe de rock 
préféré ? 
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R.C : Queen, j'aime bien le Heawy 
Metal en général. 

A.C.P.C : Que bois-tu le matin en te 
réveillant ? 

R.C : Du café. 

A.C.P.C : Et le soir avant de t'endor- 
mir ? 

R.C : Du café aussi, ou de la vodka ? 
Euh. Avec toutes ces questions, je 
redoute le moment où vous allez me 
demander la couleur de mon 
calecon... 

A.C.P.C : Tiens, c'est vrai ça, on allait 
oublier, alors, de quelle couleur il est ? 
R.C : C'est-à-dire que je n'en porte 
pas en ce moment... 

A.C.P.C : Mais alors... tu es nu... !? 
R.C : Non, non, en robe de chambre. 
A.C.PC : OK Rafaelle, après toutes 
ces précisions, je dois avouer que 
nous attendons Stormlord avec impa- 
tience.. 
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STORMLORD DE 
HEWSON 


Superbe ! Telle fut notre réaction lors- 
que nous avons vu la première photo 
d'écran disponible de Stormlord, le 
nouveau jeu de Rafaelle Cecco. Mal- 
heureusement, nous n'avons pas pu 
avoir une démo. Histoire de vous 
mettre l'eau à la bouche, voici une 
petite description du jeu. Le scénario 
de Stormlord s'inspire des contes fan- 
tastiques et propose un univers genti- 
ment sexy (voir l'interview de Rafael- 
le). Le jeu se déroule dans un pays 
imaginaire, peuplé de fées et gouver- 
né par la reine des ténèbres. Cette ter- 
rible sorcière a emprisonné les fées et 
votre mission sera de les libérer avant 
que la reine ne les détruise définitive- 
ment. Sortie prévue en avril. 
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TENGEN, DOMARK, 


VINDICATORS ET LES AUTRES 





Nous venons d'apprendre une 
nouvelle qui va réjouir tous les fans 
d'arcade. Atari Games, la célèbre 
firme de coin-up, à qui nous devons, 
entre autres, Gauntlet, Paperboy ou 
Star Wars, a décidé de créer une 
filiale complètement indépendante 
destinée aux ordinateurs familiaux. Il 
s'agit de Tengen, qui adaptera donc 
cette année au moins cinq titres sur 
micro. Parmi ces titres nous aurons 
APB, Xybots, Dragon Spirit et Toobin. 
Un accord de trois ans a été signé 
avec Domark qui se chargera de la 
distribution de ces produits en Euro- 
pe et aussi au pays des kangourous. 
Dans APB, vous incarnez un flic amé- 
ricain, avec tout ce que cela comporte 
de poursuites et de dangereuses 
arrestations. Le deuxième vous 
confronte à la dure réalité d'une 
grande ville (plusieurs niveaux où 
vous devez vaincre le maître Xybot et 
sa horde de monstres robotisés). 
Dans Dragon Spirit, volez au secours 
d'une princesse et combattez le 
diabolique dragon. Le quatrième soft 
vous entraîne dans une infernale des- 
cente de rivière, avec, pour tout navi- 
re, une chambre à air. Attention aux 
obstacles ! Mais, le premier qui sortira 
s'appelle Vindicators. 








LE COMBATTANT D'ACIER 


Aux commandes d'un char SR-88, 
vous devez détruire quatorze stations 
spatiales des forces d'invasion d'un 
empire satanique. Très intéressant 
quand vous êtes versé dans la matiè- 
re. Bien sûr, ces stations possèdent 
un système de défense hyper-sophis- 
tiqué. Des tanks et des tourelles vous 
attendent derrière chaque cloison. De 
plus, il arrive que des soucoupes 
volantes viennent leur prêter main 
forte. Si cela ne vous fait pas assez 
peur, certaines stations possèdent 
des sols électrifiés ou des pylônes qui 
ne trouvent rien de mieux que de 
vous balancer une petite décharge au 
moment où vous passez entre eux. 
Ne vous découragez pas, votre tank 
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n'a pas encore dévoilé tous ses char- 
mes. On trouve de tout dans les sta- 
tions, c'est un peu les galeries far- 
fouillettes. En récupérant les étoiles 
qui traînent un peu partout, vous pou- 
vez customiser votre tank, lui choisir 
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une armure plus résistante, ou des 
armes secrètes, etc. L'autre problème 
qui risque de survenir, c'est la panne 
de carburant. Heureusement, il est 
possible de prendre les réserves de 
fuel des ennemis. Les derniers objets 
que vous pouvez rencontrer dans ces 
stations sont des clés ; elles vous per- 
mettent d'ouvrir les portes et de pas- 
ser ainsi au tableau suivant. || est pos- 
sible de jouér à un ou à deux joueurs. 
Dans ce cas, il est recommandé de 
bien s'entendre, l'union fait la force. 
Possédant un scrolling multidirection- 
nel, il est évident que, si les deux 
joueurs ne se inettent pas d'accord 
sur la direction à prendre, ils se re- 
trouveront rapidement coincés, cha- 
cun à un bout de l'écran. Nous 
n'avons pu obtenir qu'une préversion, 
mais la belle réalisation du soft, la flui- 
dité des scrollings, la maniabilité, etc., 
et surtout la ressemblance avec l'arca- 
de original, nous ont séduits. Nous 
attendrons pourtant d'avoir la version 
définitive avant de nous prononcer 
définitivement. 
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Oui, c'est sûr ! D'ailleurs, la démo que 
nous avons reçue montre bien les 
progrès. Malgré cela, il n'y en a pas 
assez pour nous faire une véritable 
idée sur la Valeur de ce soft. Graphi- 
quement, ce n'est pas une révélation, 
reste alors l'intérêt. Tout ce que l'on 
peut dire, c'est que, suivant que l'on 
choisisse de jouer le rôle des bandits 
dont le but est de fuir la ville, ou celui 
des policiers qui doivent à tout prix 
les intercepter avant qu'ils n'y arri- 
vent, le jeu n'est pas du tout le même. 
Dans le premier cas, c'est un banal 
jeu d'arcade, alors que le second 
demande un peu de réflexion. Le 
joueur policier possède six voitures, 
une qu'il conduit et les cinq autres 
qu'il commande. || peut soit leur 
ordonner de prendre en chasse le 





bandit, soit placer ses voitures de 
façon que celles-ci forment des 
barrages. Un radar permet de suivre 
les voitures sur une zone couvrant à 
peu près 10 % de la ville. Le tableau 
comprend aussi un radar de proximité 
visualisant les deux ou trois blocs 
situés en avant du véhicule. L'écran 
principal ne représente, lui, qu'un 
demi-bloc à peine, ce qui est un peu 
court jeune homme, vous en 
conviendrez. Surtout qu'il faut parfois 
avoir de sacrés réflexes pour réussir à 
prendre la route désirée. Enfin, on 
peut parfois s'amuser à monter sur 
les trottoirs pour éviter de se faire 
coincer. Si vous aimez la cascade 
vous allez être servi. Mais, comme je 





vous le disais au début, attendons de 
voir le jeu complet pour nous faire 
une opinion, une déception est si vite 
arrivée. 
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Nous vous avions déjà parlé de Times 
of Lores dans les actus du numéro 
11. Voilà enfin les premières images, 
en espérant que le soft ne tardera pas 
à arriver. Dans le royaume d'Albareth, 
le chaos régne. Pour que cette terre 
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retrouve sa tranquillité, partez à la re- 
cherche des trois éléments magiques 
nécessaires au retour de la prospérité : 
la table de vérité, les pierres de pré- 
diction et le médaillon d'or. Vous diri- 
gez votre personnage dans le royau- 
me et décidez de ses actions grâce à 
un jeu d'icônes. Combats et discus- 
sions seront au rendez-vous. 
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DMP 2160 


l'imprimante matricielle DMP-2160 offre des performan- 
ces jamais vues dans cette gamme de prix : impression 
très rapide (160 cps), frappe silencieuse, 100 tailles et 
styles de caractères dont NLQ, entraînement par friction 
ou traction. Compatible Epson FX et dotée d'une inter- 
face parallèle Centronics, la DMP-2160 est connectable 
directement sur les AMSTRAD 464, 664 et 6128 ainsi que 
sur de nombreux autres ordinateurs. 





TRAITEMENT DE TEXTE (version disquette) 


TEXTOMAT est un traitement de texte de qualité profes- 
sionnelle. || gère les caractères accentués français et 
travaille sur 80 colonnes. Il intègre toutes les fonctions 
habituelles des meilleurs programmes (tabulation, 
recherche, remplacement, insertion, manipulation de 
paragraphe. Mais il possède en plus les onedène de 
calcul et de mailing. 


TEXTOMAT ’ FE sen £ 
14 EDITIONS MICRO APPLICATION CPÉ age. S64.6178 Jusqu'au 31 juin 1989, Textomatestlivré sans supplément de 
ù prix avec l'imprimante DMP -2160. 


l F TIC* t 
AS La Qualité. L'innovation en plus 


* Prix public généralement constaté. 





























Nom Prénom Renvoyez ce coupon à : Amstrad France 
Société B.P.7 3- 92310 Sèvres 

Adresse Ligne consommateurs : 46260883 
Code postal Ville Tapez 36 15 code AMSTRAD 








Téléphone 


MENDÈS-FRANCE M.C. 


Sa) 


Se 





DDR RENE VMLYS 14 


Bert. A 7 NU 


EE 


SEE CHAPITRE. FINAL Quand 

&g hommeé;perd”sa femme ,.-.il perd 

A ja tête! /Dans#'ce #chapitreës final, 
= SRENEGADE COT rassembler toutes 
s PÉS forces-et ses réflexes | pour pour-. 
suivre les kidnappeurs de :sa: petite 
‘amie‘à traverszle temps” ‘Bâttez- AE 


/‘contre des hommes‘néolithiques, des 
Ge ZAC DE MOUSQUE 


ES 


MON COMTE SUR BÉASIMICROMANTAQREVENDEUR TE 








dié vaux et contre! LE er 


morts-Vivants des: 

l'Egypte-*Anéiénne.% Votre queté| 

vous transpOrtera EE DE GNITE 

présentvers'üne époque, CHEATE 
n'oublierez jamais . mais rappelez- Ÿ 
vous ... votre petite amie veut vous 
voir vivant! : è 


tombes; à de 


CNAUN RAS: 


RICONNAITRÉ LES DADES DES ORUIETT EL 











BARBARIAN Il 





Ça y est, il arrive, il est là ! Au moment 
même où vous lisez ces lignes, Barba- 
rian || de Palace Software devrait être 
en vente chez votre revendeur préfé- 
ré. Pour notre part, nous n'avons vu- 
qu'une preview quasiment terminée, 
mais en accord avec Pete Stone, nous 
préférons avoir la version finale entre 
les mains pour en faire le test. De 
plus, nous n'avons disposé de la 
disquette que pendant une journée, 
ce qui est insuffisant pour la tester à 
fond... 

Vous souvenez-vous de Barbarian, le 
premier du nom ? Lorsque vous aviez 
décapité tous les guerriers et vaincu 
en combat singulier l'abominable 
Drax, celui-ci s'échappait en vous 
lançant un nouveau défi. Vous libériez 
alors la ravissante princesse Mariana- 
et passiez quelques paisibles mois en 
sa présence (sacré veinard). Mais il 
n'y a jamais de repos pour un héros. 
Drax, qui s'était réfugié dans la 
pénombre d'un labyrinthe, sème à 
nouveau la terreur et la désolation. 
Seules deux personnes sont assezfor- 
tes et rusées pour le déloger et rame- 
ner la paix. Vous et la princesse 
Mariana. 
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BARBARIAN | 


CONTRE BARBARIAN II 





Je sens une question vous brûler les 
lèvres : mais quelles sont les différen- 
ces entre le premier et le deuxième 
Barbarian? D'abord, vous pouvez 
choisir entre interpréter le rôle de- 
Mariana ou celui du Barbare. Ensuite, 
Barbarian Il est un véritable jeu 
d'arcade-aventures. Enfin, les gra- 
phismes et l'animation sont encore 
plus beaux et plus fluides dans le n°2 
que dans le n°1. Voilà pour les gran- 
des lignes, passons aux détails. Bar- 
barian || comporte 3 premiers niveaux 
composés chacun de 28 écrans dans 
lesquels se répartissent 6 monstres- 
différents. Ce qui fait, si je compte 
bien, 84 décors et 18 monstres ! 
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Dans le quatrième et dernier niveau, 
vous devrez encore affronter deux 
monstres et le terrible Drax, chacun 
se trouvant dans une salle différente. 
Moi j'abandonne, faites le compte 
vous-même. Les monstres vont du 
chimpanzé au dinosaure glouton (at- 
tention la tête), en passant par le 
pseudopode aux machoires proémi- 
nentes et le diable-dragon aux griffes 
acérées sans oublier le géant, le chat- 
tigre, etc. 


COMBATS ET STRATEGIE 


Commençons par la stratégie. La bon- 
ne tactique est la suivante 

explorez toutes les salles afin d'y 
découvrir les deux objets qui se ca- 
chent dans chacun des niveaux. 
Attention, vous pouvez monter d'un 
level supplémentaire sans avoir trou- 
vé les objets, mais alors une mort 
certaine vous attend. D'autre part, il 
est conseillé de faire un plan car cha- 
que fois que vous revenez dans 
une salle vous ÿ retrouvez un monstre 
identique à celui que vous aviez tué 
lors de votre premier passage. Enfin, 
pour vous repérer, vous disposez 
d'une épée dans le bas de l'écran, 
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dont la pointe est toujours dirigée 


vers le nord. Voilà pour les trois 
premiers niveaux. Dans le quatrième, 
vous serez confronér à deux mons- 
tres avant de combattre le terrible 
Drax... 

Les combats et les déplacements de 
Barbarian I diffèrent sensiblement de 
la première version. Dans Barbarian II, 
vous ne pouvez pas effectuer de rou- 
lades au sol ni le fameux coup d'épée 
tournoyant, connu sous le nom de toi- 
le d'araignée. Par contre, le coup de la 
décapitation, les coups de pieds et 
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autres ‘Vas-ÿy, fends-moi la gueule, 
j'adore ça” sont présents. Vous pour- 
vez aussi sauter par dessus des riviè- 
res maléfiques ou des puits sans : 
fond, vous enfoncer dans des caver- 
nes. À noter que la scène où Mariana 
se retourne pour entrer dans une 
caverne en nous montrant ses ado- 
rables fesses est d'une beauté jamais 
vue sur CPC... Et si j'arrêtais là pour 
ménager le suspens ? De toute façon, 
je suis sûr que vous achèterez Barba- 
rian Il dès le jour de sa sortie. Mais ne 
manquez pas le prochain numéro de 
Cent Pour Cent, carnous vous y dévoi- 
lerons tous les secrets pour vaincre 
l'infâme Drax… Au mois prochain, 
donc. 
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LES CADENCES 


INFERNALES 


Loriciels se déchaîne, on nous annon- 
ce d'un seul coup l'arrivée de trois 
softs. On avait bien eu la puce à 
l'oreille quand, à la rédaction, étaient 
arrivés de drôles de cartons à chaus- 
sures remplis d'herbe et de coton, 
avec, à l'intérieur, un étrange petit 
personnage mi-hérisson, mi-Yéti. Cela 
annonçait certes un heureux événe- 
ment, mais quel nom allait-on lui don- 
ner ? Aux dernières nouvelles, son 
nom serait Skweek. Il a été chargé par 
son peuple, les Skweez, de déconta- 
miner sa planète appelée Skweez'- 
land, qui compte quatre-vingt-dix- 
neuf tableaux. Cette contamination 
par Pitark et ses hordes Schnoreuls 
avait fait fuir toutes les Skweezettes. 
Pour enlever les skweeticides, il faut 
que Skweez passe sur toutes les 
cases, qui reprennent alors leur belle 
couleur rose. Mais il faut aussi affron- 
ter les Schnoreuls fort agressifs, 
malgré la mort de leur chef. On ne 
peut pas se tromper, il s'agit d'un pur 
jeu d'arcade, un peu dans le genre 
Pacman. Mais pièges et embuscades 
attendent Skweek, ne le laissez pas 
tomber. Toujours dans le domaine de 
l'arcade, Bumpy est une petite balle 
qu'il va falloir diriger à travers un 
dédale de plates-formes en la faisant 








rebondir. Le but étant d'attraper le 
maximum d'objets, clés et marteaux 
pour franchir les murs ou gouttes 
d'eau pour éteindre le feu, etc. Et si 
les cent tableaux ne vous suffisent 
pas, Bumpy contient aussi un éditeur 
de tableaux pour compléter votre 
collection. À un ou deux joueurs, vous 
aurez peut-être du mal à ressortir de 
ce jeu sans prendre la balle au bond. 
Changement complet de style avec le 
troisième, il s'agit de Star Trap, un jeu 
d'aventures spatial qui, paraît-il, va 
faire passer une nuit blanche aux 
passionnés d'aventures. Une nuit, ça 
peut encore passer, mais il ne faudrait 





pas trop dérégler le cycle de sommeil 
de notre belle jeunesse. Bon, trève de 
plaisanterie, je ne peux pas vous dire 
grand-chose de plus, excepté que 
l'histoire se passe dans un vaisseau 





où les commandes automatiques se 
bloquent et où l'alerte retentit. Tiens, 
pendant que j'y suis, Loriciels, certai- 
nement lassé des images digitalisées, 
a décidé de recruter un graphiste de 
génie. Alors, n'hésitez pas à les con- 
tacter au : 47 52 11 33. 

Lipfy 


MAX IS BACK 





que nous devions cesser la pur- 
plication de la BD de Max. A la suite 
de cette mauvaise nouvelle, vous avez 
été très nombreux à protester et à 
nous réclamer la suite des aventures 
de Spoty. Nous avons pris notre cou- 
rage à deux mains et nous sommes 
allés voir les Humanoïdes associés. 
Armés de Sined et de Miss X, toutes 
vos lettres sous le bras, nous avons 
négocié ferme. Intimidés par Sined, 
charmés par Miss X, convaincus par 
votre courrier, ils ont finalement cra- 
qué... Ainsi, dès ce numéro d'Amstrad 
Cent Pour Cent, vous pourrez suivre la 
suite du Rififi sur Jarmila. 


RACEMAKER 


Z'avez vu l'engin, les mecs ? Son nom 
c'est Racemaker la société CTS en 
est l'importateur et vous pouvez le 
trouver chez tous les bons reven- 
deurs. Ce que vous ne pouvez pas 























Le mois dernier, nous vous annon- 
cions, la larme (de crocodile) à l'œil, 





voir sur la photo c'est les quatre indis- 
pensables ventouses qui se trouvent 
sous le socle, et la vingtaine de vis qui 
fixent les quatre moulures en plasti- 
que supra-dur. Bref, du costaud. 
Comme son look l'indique, ce joystick 
est surtout destiné aux simulations de 
voitures et d'avions. Le petit bouton 
en bas à droite sert à activer et à ré- 
gler la rapidité du tir. Le seul petit re- 
proche que l'on pourrait faire à propos 
du Racemaker est le petit grince- 
ment qu'il fait quand on force un peu 
trop pour aller à droite ou à gauche. 
Sa plus grande qualité, par contre, 
réside dans sa bonne prise en main et 
la petite impression de réel qu'il 
apporte aux jeux. Avec le Racema- 
ker, on se prend vraiment pour Alain 
Prost ou Chuck Yeager... 

Contact C.T.S : (1) 43 85 59 28. 


EN QUATRIEME VITESSE 


Bientôt, très prochainement, vous 
allez pouvoir les acheter après avoir lu 
leur critique dans Cent Pour Cent. 
Voici en quatrième vitesse une petite 
liste des sorties prévues pour les 
deux prochains mois + Renegade lil 
d'Imagine devrait sortir mi-avril. Le 
p'tit gars Renegade remet ça mais, 
cette fois, il change d'époque et devra 
affronter des hommes de caverne, 
des dinosaures, des momies, des dra- 
gons, etc. Run the Gauntlet 
d'Ocean est inspiré de la série TV 
anglaise. Ce jeu est divisé en trois 
épreuves choisies au hasard parmi 
neuf compétitions. Chaque partie se 
déroule soit sur l'eau, soit sur une col- 
line (type parcours du combattant), 
soit sur un parcours ‘off Road”. A 
chaque épreuve, non seulement les 
décors sont différents, mais les véhi- 
cules utilisés aussi. Sortie prévue 
début avril... 


Mn, La 


et omnidde : né 





e HATE de Gremlin : 





c'est un shootem up en scrolling 
horizontal, avec récupération de 
bonus et tout l'attirail de méchants 
missiles à têtes chercheuses qu'il faut 
détruire. Tantôt aux commandes d'un 
Vaisseau spatial, puis d'un vehicule 
tout terrain, vous traverserez une 
trentaine de tableaux de plus en plus 
difficiles. Disponible en avril e US 
Gold va sortir fin avril Outrun Euro- 
pa. Exit la Californie, ses palmiers et 
ses jolies filles blondes. L'action se 
situera en Europe, de Londres à 
Rome en passant par Paris. Vu la note 
qu'avait obtenu Outrun dans le n°1 
d'Amstrad Cent Pour Cent, je ne dirai 
que trois mots : Wait and see. 
e Vigilante, le jeu de café d'Irem va 


l'Arcade, toujours de US Gold est 





une compilation qui sera disponible 
lorsque vous lirez ces lignes. Huit jeux 
se partagent la vedette : 1943, Road 















Vigilante Version borne d'arcade 


être adapté sur CPC par US Gold. 
C'est un combat de rue des plus clas- 
siques avec nun-chakus, churikens, 
couteaux, fusils, la totale quoi, et ça 
doit sortir début avril Le monde de 





Blasters, Mad Mix, Tiger Road, Spy 
Hunter, Black beard, Coloseum et 
Impossible Mission Il + Gary Line- 
kers Hot-shot vient de sortir, nous 
n'avons pas eu le temps de le tester, à 
peine celui de prendre une photo. Le 
test sera donc fait le mois prochain. 
Patience. 





ACTUEL 











Une chaîne plus un studio d’enregistrement. 


Ce véritable studio d’enregistrement à 


domicile, issu d’un concept inédit comprend : 


e une platine tourne-disques 33/45 tours, 

e une platine double cassette 4 pistes avec 
lecture continue et copie, 

e un tuner PO/GO/FM stéréo, 

e un amplificateur 2 X 20 watts avec 
systèmes de fading et de ‘‘public address’”, 
e un égaliseur graphique à 5 bandes, 

e deux enceintes acoustiques à deux voies. 
Il est livré équipé de 4 micros, d’un casque 
stéréo et d’une cassette de démonstration. 
Chanteurs et groupes, à vous de jouer ! 
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La Qualité. L'innovation en plus. 


* (Prix public généralement constaté) 
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L'heure est grave, nous 
allons vous présenter 
les gagnants des 

À 100 % de l’année 
1988. Que le 
champagne coule à 
flots, les réjouissances 
vont commencer. Tout 
le monde en piste pour 
la grande fête du CPC. 
Ce sont les lecteurs qui 
ont fait le choix des 
vainqueurs, c'est donc 
eux qui remettent les 
prix, à l'exception des 
trois derniers que nous 
nous sommes réservés. 
Ouvrez bien grand les 
yeux et admirez. 





A 100% 








À 100 % ARCADE- 
ACTION : OPERATION 
WOLF 


Ah, mon pauvre ami la violence est 
partout, mais quand on séclate 
autant, on ne s'en plaint pas. Voilà un 
prix qui n'a pas été volé. Récemment 
arrivé sur le marché, Opération Wolf 
grimpe dans tous les sondages, il n'y a 
qu'à regarder sa progression dans le 
Mag Jeux pour sen convaincre. 
A:-t-on jamais pris autant de plaisir à 


A-100%, LES 


tuer les sales méchants que dans ce 
jeu ? Mais pas question de tirer sur 
tout ce qui bouge, soft d'un haut sens 
moral, il est de bon ton d'épargner la 
veuve et l'orphelin. Tout à fait dans la 
veine du cinéma américain d'action. 
ce jeu vous permettra de prendre la 
place des hommes que nous passons 
notre temps à admirer au Cinéma. 
Encore une fois, bravo aux program- 
meurs d'Océan qui ont réalisé là un 
chef d'œuvre plein d'émotion, mais où 
l'on est prié de laisser les sentiments 
au vestiaire. Un soft dont on reparlera. 
et très bientôt, vous pouvez me croire. 


À 100 % ARCADE- 
AVENTURES : 
LAST NINJA Il 


Et dire que ce soft aurait pu aussi bien 
ne jamais arriver sur notre machine 
comme son grand frère le numéro I. II 
y aurait certainement perdu quelque 
chose. Quoi ? Un A 100 % pour le 
meilleur soft d'arcade-aventures, bien 

















sûr. Mais System 3 en a décidé autre- 
ment et quand on sait le nombre 
d'appels qui nous arrivent pour ce jeu, 
on ne s'étonne plus de rien. Evidem- 
ment, l'appellation Ninja fait tout de 
suite penser à de l’arcade, mais quand 
on connaît la complexité des tableaux 
et, surtout, le nombre d'objets cachés 
qu'il faut découvrir pour mener à ter- 
me cette aventure, on comprend pour- 
quoi il déchaîne des passions. 





À 100 % JEUX 
EDUCATIFS : 

VIE ET MORT 

DES DINOSAURES 


Dans une catégorie aussi difficile que 
les logiciels éducatifs, où l'orientation 
diffère suivant les maisons d'édition. 
Carraz a visiblement fait le bon choix 
en orientant sa production vers le côté 
ludique plutôt que vers des logiciels 
plus proches des programmes scolai- 
res. Avec ce logiciel, Carraz nous fait 





découvrir un monde et une période de 
la vie de notre planète peu exploré et 
ne sacrifie pas à la mode du bicente- 
naire (Ouf !). Découvrir la préhistoire 
à travers les fouilles est certes plus 
excitant que de regarder bêtement les 
dessins des grottes de Lascaux à l'inté- 
rieur de son manuel scolaire. Si la 
démarche n'est pas scolaire, il faudra 
quand même passer un examen. 


À 100 % SIMULATION 
SPORTIVE : SUPER SKI 


Je dois bien dire que voilà un hiver 
sans neige qui ne nous aura pas posé 
trop de problèmes. Un petit “run” et 
en piste. Que lon choisisse la 
compétition ou la pratique, on reste 
émerveillé dès que le skieur entame 
son parcours. De la descente au 
slalom, en passant par le saut, c'est un 
vrai régal. Le son de la glisse est si 
bien rendu que, si l'on n'y prenait 
garde, on sentirait presque un souffle 
glacé dans les cheveux. Sa victoire 
était prévisible. Ce n'est pas un jeu. 
c'est du loisir en disquette. Difficile de 





ne pas lancer cette poudreuse en octet. 
Il reste un petit défaut, Microïds n'a 
pas prévu de promenade entre les 
cimes pour les fans de randonnée. 


À 100 % REFLEXION 
ET STRATEGIE : TETRIS 


Si le côté réflexion s'explique 
largement par ses origines russes, ce 
Jeu ne se limite pas à cela. C'est un jeu 
qui ne manque ni de goût, ni de 
couleur et Ça, ça ne se discute pas. De 
toute façon, quand le jeu est lancé, 
plus question de discuter. Le joueur 
est pris dans un espace d'intense 
concentration. La musique de David 
Withaker, ajout de Mirrorsoft, le 
coupe du monde environnant et il ne 
peut s'y arracher que par un effort sur- 
humain ou, mieux, par une panne de 
courant. Toutes ces formes géométri- 
ques qui descendent et qu'il faut pla- 
cer de façon à perdre le moins de 
place possible. Cela ne nous fera peut- 
être pas une génération de génies, 
mais d'excellents maçons. Que mon- 
sieur Bouygues se rassure. l'avenir de 
sa profession est assurée. 





A 100% LES RESULTATS 


A 100 % 
SIMULATIONS DE 
GUERRE : GUNSHIP 


Cette catégorie est, par nature. desti- 
née aux professionnels de la simula- 
tion et c'est tout naturellement que 
nous trouvons à la première place 
un soft de Microprose. Qui mieux 
qu'eux pourrait nous pondre des 
jeux aussi léchés ? Avec des docu- 
mentations imposantes et qui plus 





est intéressantes, pour peu qu'on 
s'intéresse à tout ce qui a trait à l'art 
de la guerre. Gunship est le type 
même de ce genre de jeu. Avez-vous 
jamais autant appris sur une machi- 
ne de guerre que dans la documenta- 
tion de Gunship ? Pour parfaire cette 
formation, il ne vous reste plus qu'à 
vous lancer dans les missions de 
plus en plus périlleuses qui vous 
sont proposées. Apprendre en dou- 
ceur les horreurs de la guerre, et finir 
pilote chevronné sans décoller de 
son fauteuil, un rêve, ou tout au 
moins une philosophie. Je dois dire 
que ce sont les jeux qui me passion- 
nent le plus, mais on ne peut pas dire 
qu'il déclerchent de réels mouve- 
ments de foule. Gunship a. lui, réussi 
à s'imposer non seulement comme 
leader du genre, mais aussi comme 


un des jeux les plus appréciés et, 
quand on sait qu'il s'agit d'un quasi- 
monopole réservé au jeux d'arcade, 
on ne peut que s'incliner devant cet- 
te réussite. 


À 100 % AVENTURES : 
CAPTAIN BLOOD 


Un sacré pari pour les auteurs et édi- 
teurs, Ere Informatique en l'occur- 





rence, de se lancer dans un jeu 
d'aventures totalement révolution- 
naire. Pas de texte, mais des icônes, 
une histoire à faire frémir un auteur 
de science-fiction et, en prime, une 
réussite incroyable. Il était écrit dans 
les astres que ce captain-là se retrou- 
verait primé dans les A 100 %. On en 
était tellement sûr que, dès le mois 
prochain, on vous présentera un 
petit dossier sur ce jeu. Une vraie 
mine d'or pour les passionnés qui, 
un jour, se sont retrouvés coincés sur 
une planète déserte. Une discussion 
qui tourne court et s'en est fini du 
pauvre captain qui ne retrouvera 
plus ses clones. Il disparaîtra dans 
d'horribles convulsions, complète- 
ment décharné. Alors, apprenez à 
bien connaître les habitants de ce 
monde aussi fou (et aussi génial) que 
son auteur, avant de vous lancer 
dans une des quêtes les plus folles 
depuis celle du Saint-Graal. 


A 100 % 
ADAPTATIONS 
BD/CINE/CARTOON : 
PLATOON 


C'était une catégorie qui faisait en- 
trer en lice des softs très différents les 
uns des autres. On ne peut parler de 
ressemblance entre un jeu comme 
Bobo et Platoon. D'un côté, une 
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adaptation BD, de l’autre, une adap- 
tation ciné. Mais c'est le soft que 
nous vous avons demandé de noter, 
pas l'adaptation. Même si le match a 
été serré, Platoon est finalement sorti 
vainqueur. Et c'est, ma foi, un beau 
vainqueur, sanglant à souhait. Bien 
sûr, remplir cette mission n'est pas à 
la portée du premier bleu et notre 
Robby, qui avait brillamment réalisé 
le test, est parti voir si l'armée c'est 
vraiment cela. Heureusement pour 
lui, il s'est fait une petite place au 
chaud derrière des ordinateurs et 
n'est pas obligé de crapahuter dans 
la jungle hostile, remplie de Viets 
démoniaques. 





A 100% 
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A 100 % 
ADAPTATIONS 
COIN-UP : 
OPERATION WOLF 


Tiens, je vous avais déjà dit qu'on en 
reparlerait. Oui, Opération Wolf et, à 
travers lui, Océan sont certainement 
les grands gagnants de cette premiè- 
re remise des À 100 %. Ce n'est pas 
tant la qualité du jeu que la qualité 
de l'adaptation qui vous a décidé à le 
choisir. Pour mieux s'en rendre 
compte il suffit de passer quelque 
temps devant la borne d'arcade, ce 
qui était faisable gratuitement lors 
de l'Amstrad Expo 88, et nous ne 
nous en sommes pas privés. Pour 





réussir une si belle adaptation. les 
auteurs ont dû passer un accord avec 
le diable. Que voulez-vous, le monde 
d'aujourd'hui est ainsi fait, tout est 
bon pour recevoir une récompense. 
Celle-ci est largement méritée. Enco- 
re bravo et espérons qu'ils ne s'arré- 
teront pas en si bon chemin. 


LES PRIX 100 % 


Mais la fête ne serait pas complète si 
la rédaction ne venait pas mettre son 
grain de sel dans cette remise. Il nous 
paraissait important, pour ne pas dire 
capital, de délivrer trois prix. 


PRIX SPECIAL DE LA 
REDACTION : TITAN 


C'est après un rude combat que nous 
avons décidé de décerner ce prix à 
Titan. Non qu'il ne le mérite pas, bien 
au contraire, mais parce que le choix 
était à faire entre lui et Gryzor. Imagi- 
nez un peu le dilemme. Gryzor, celui- 
là même qui a tourné pendant plu- 
sieurs mois sur les CPC de la rédac- 
tion au début de notre carrière. Fina- 
lement, le bon sens a repris le dessus. 
Si Gryzor est un jeu remarquable à 
jouer, Titan, lui, est remarquable tout 
court. Remarquable, il l'est aussi bien 
par son graphisme que par son ani- 
mation absolument délirante. Nos 
premiers contacts avec lui se sont 
révélés houleux, non pas parce qu'il 
nous posait des problèmes, mais tout 
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simplement parce qu'il nous donnait 
le mal de mer. On n était vraiment pas 
habitué à voir un écran défiler aussi 
vite sur notre petite machine. L'auteur 
a, par se soft, apporté au CPC un 
second souffle. Quand on peut faire 
faire ce genre d'exercice à une machi- 
ne, c'est quelle a encore de beaux 
jours devant elle. 





PRIX DE LA CREATION 
ET DE L'INNOVATION : 
INCENTIVE SOFTWARE 


Par sa trilogie, Driller, Dark Side et 
Total Eclipse,. Incentive Software a 
mis en place un nouveau type de jeu, 
remarquable par la facilité de dépla- 
cement quil procure. Ce système 
appelé Freescape permet de visiter des 
planètes avec une complète liberté. 
Bien que classé dans la catégorie 
Arcade-Aventures, ces jeux possèdent 
des qualités d'éveil évidentes, ne 
serait-ce que par le côté casse-tête chi- 
nois de la solution. Il faut non seule- 
ment aller partout, mais aussi com- 
prendre tous les mécanismes d'ouver- 
ture ou de télétransportation qui per- 
mettront de mettre un terme à chacu- 
ne de ces missions. Le graphisme en 
3D, même s'il peut paraître très géo- 
métrique, permet d'obtenir une im- 
pression de déplacement absolument 
réel. On ne joue pas à un jeu en Frees- 
cape. on pénètre dans un monde nou- 
veau. Celui-ci ne se limite plus au 





PRIX DE LA MEILLEUR 
ACTION MARKETING : 
LORICIELS 


Celui-là non plus, on ne pouvait pas 
le laisser passer. Quand on pense que 
Loriciels a sponsorisé, pendant une 
saison, une Porsche 944 Turbo con- 
duite par René Metge. Si ce n'est pas 
du marketing ça, on se demande ce 
que c'est. Mais il ne se sont pas arrêtés 
là. Ils ont inséré dans le package du 
soft un modèle réduit de la voiture et 
invité les journalistes à venir la voir 
courir. Faire tout ça et son jeu pas 
récompensé, ce n'était pas normal. Il 
faut encourager ce genre d'action, sur- 
tout que le jeu est bien fait. Loriciels a 
su développer un concept nouveau. 
qui fait sortir la micro de son enclave, 
en se comportant comme n'importe 
quelle société, qui, par ce genre 
d'action de prestige, veut imposer une 
image grand public. 





On ne pouvait achever cette remise 
des prix sans penser à un jeu auquel, 
malheureusement, nous ne pourrons 
remettre de prix, bien qu'il le mérite 
amplement. Mais les âmes supersti- 
tieuses nous auraient certainement 
reproché de faire treize prix. Je veux 
parler de Gryzor qui méritait sans 
aucun doute le prix Poulidor : trois 
fois second c'est un record. Arrivé 
second en Arcade-Action derrière 
Opération Wolf. il se retrouvait une 
autre fois second toujours derrière 
Opération Wolf dans la catégorie 
Adaptation Coin-up et. pour finir. 
second dans la course au prix spécial 
de la rédaction. Mais ce n'est pas tout. 
Si vous regardez le Top Mag de ce 
mois, vous verrez quil est aussi 
second ! Serait-ce une fatalité ? 

Je vous donne rendez-vous l'année 
prochaine pour la remise A 100 % 
1989, et que cette année soit prospère 
en émerveillements ludiques. 

simple écran de votre CPC, mais il 
vous entoure, il est aussi bien derrière 
que devant vous. Comment laisser 
passer un telle innovation sans la 
récompenser, d'autant plus que. dans 
leur catégorie, ces trois jeux ce sont 
fait une concurrence presque déloya- 
le. Encore une fois bravo aux auteurs, 
ou plutôt devrais-je dire aux inven- 
teurs de ces merveilleux softs. 


Quoi de neuf ce 
mois-ci sur le 36-15 
Amcharge ? Rien que 
du vieux comme dirait 
mon beau-frère qui, 
soit dit en passant, 
n'est pas aussi 
beau-frère que ca. 
Pourtant, rien que du 
vieux, ça fait beaucoup 
de neuf. Je ne vous 
apprendrai sûrement 
rien en vous disant 
qu'Amcharge permet 
de télécharger, 
moyennant un apport 
initial d'à peine un peu 
plus de 100 francs 
pour le logiciel et 
environ 15 à 20 francs 
par séance, plusieurs 
centaines de jeux, 
selon deux principes : 
la vente et la location. 
Or il se trouve que les 
logiciels mis en vente 
sont, pour la plupart, 
ceux qu'on ne trouve 
plus dans le commerce. 
Ce qui fait que, quand 
il y a plein de 
nouveautés sur le 
service Amcharge, ben 
il y a aussi plein 

de oldies. Bon maintenant 
attention, ‘plein de 
oldies”, ne veut pas dire 
“plein de vieux softs 
nuls” ; le principe étant 
de mettre sur 

Amcharge la quasi- 
totalité des jeux 

pour Amstrad, il est 





évident qu'il faut faire 
un choix. Pourquoi 
croyez-vous qu'on se 
décarcasse à vous faire 
deux pages mensuelles 
sur le sujet ? 


SURPRISE PARTIE 
(BIS) 


On vous l’annonçait le mois dernier, 
une surprise vous attend dans ce 
numéro d'Amstrad Cent Pour Cent ; il 
s'agit de jaquettes pour les jeux que 
vous achetez sur Amcharge. On a 
commencé avec les quatre des meil- 
leures ventes, et vous en trouverez 
chaque mois quatre nouvelles. Si cette 
initiative vous plaît, n'hésitez pas à 
nous le faire savoir, surtout qu'on 
compte bien y ajouter des pokes ou 
des bidouilles quelconques pour obte- 
nir des vies infinies dans le jeu, etc. (ce 
n'est pas une chose facile à mettre en 
œuvre, mais ça viendra). 


HIT PAS RADE 
Je vous rappelle que c'est VOUS qui 
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faites que cette rubrique vit, par vos 
appels journaliers à Amcharge. Des 
statistiques sont tenues sur le nombre 
de ventes et de locations par soft, ce 
qui permet d'établir un hit-parade, 
que voici. 

On commence avec les ventes : de la 
dixième à la cinquième place, on trou- 
ve V! Les visiteurs, Président, Arka- 
noïd, Elektra Glide et Formula One 
Simulator. Night Gunner conserve sa 
quatrième position, ACE sa troisième, 
et Astérix sa seconde. La grosse 
surprise vient de Marble Madness, qui 
a piqué d'un coup d'un seul la pole 
position à The Dambusters, lequel a 
tout bonnement disparu des dix pre- 
miers ! 

Les locations, maintenant : Bobsleigh 
est en dixième place, précédé de 
MatchDay II, Basil the Detective, Bar- 
barian et de TT Racer en cinquième 
position. La quatrième place est ravie 
par Scalextric, que je croyais bien ne 
plus revoir après sa mauvaise perfor- 
mance du mois dernier (10€). Le pelo- 
ton de tête est, une fois de plus, in- 
changé, avec Cybernoïd en troisième 
position, Carzy Cars juste au-dessus, 
et Arkanoïd II en haut du classement. 
Ces deux hit-parades permettent d’ail- 
leurs de voir à quel point la famille 








Arkanoïd est appréciée, que ce soit 
l'adaptation du jeu d'arcade de Taïto 
ou sa suite, spéciale micro. 


“Mais où vont-ils chercher leur télé- 
jeu du mois ?”, se demandent tous nos 
lecteurs attentifs. Et d'ajouter : “Xeno. 
mais d'où ils sortent ça *” En fait, le 
but de cette rubrique est assez simple : 
essayer de faire connaître, via Am- 
charge, tout un tas de jeux injuste- 
ment méconnus du public, la seule 
condition requise étant qu'ils soient 
disponibles en vente sur le serveur. 
Xeno est un de ceux-là. 

Xeno est en fait le nom d'un sport très 
apprécié en ce début de XXTV* siècle : 
il emprunte beaucoup aux anciens 
jeux du XX® siècle : billard, hockey. 
foot, etc. Chaque partie de Xeno est 
divisée en quatre quart-temps (nor- 
mal, puisqu'il y en a quatre ; tu nous 
prends pour des  ignares ou 
quoi ?) dont la durée peut être définie 
en début de partie. Le but du jeu est, 
pour chacun des deux joueurs, de 
pousser un palais métallique dans les 
buts adverses, sur un terrain glacé. On 
utilise pour cela un laser électroma- 
gnétique qui pousse le palais dans la 
direction et avec la force voulues. 
Ainsi, les deux joueurs sont non pas 
sur le terrain même, mais gentiment 
enfermés dans une cabine d'où ils 
peuvent facilement tout voir du jeu 
(les spectateurs aussi par la même 
occasion). On peut se servir des bords 
du terrain pour faire rebondir la balle, 
mais celui-ci étant disposé en losange, 
on peut parfois obtenir des rebonds 
bizarroïdes. Ce qu'il y a, c'est qu'il faut 
bien calculer son coup... 

Je me rappelle, lorsque j'ai vu Xeno 
pour la première fois, avoir éprouvé 
un sentiment de rejet : son éditeur. le 
britannique ANF n'était en effet pas 
réputé pour la qualité de ses jeux. 
Mais après chargement, j'ai tout de 
suite changé d'avis. D'abord, la page 
de présentation est très jolie. et le mot 
est faible. Rigolez pas, ça compte 
beaucoup une page de présentation. 
dans un jeu. Ensuite, on se trouve 
devant une animation fabuleuse : tou- 
te la moitié supérieure de l'écran du 
CPC bouge à une vitesse incroya- 
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ble, accompagnée d'un scrolling dans 
la ligne inférieure, indiquant entre 
autres les touches disponibles. Bref, 
on règle trois ou quatre options 
(nombre de joueurs. durée des quart- 
temps. dextérité de l'ordinateur. etc.) et 
la partie peut commencer. Et là enco- 
re, on est surpris par la qualité : le ter- 
rain de jeu faisant l'équivalent de 
deux écrans de large. il fallait bien 
qu'un scrolling en dévoile les parties 
cachées. Mais quel scrolling ! On peut 
faire pas mal de choses très sympathi- 
ques lorsqu'on sait programmer un 


processeur vidéo (un CTRC pour être 
plus précis...) Même graphiquement, 
et malgré le choix du mode 1 (4 cou- 
leurs), Xeno est très beau à voir. Les 
bruitages sont, quant à eux, absolu- 
ment excellents, j'en veux pour preuve 
les applaudissements. Et le tout se 
déroule avec une rapidité presque 
exagérée. Bref, des jeux aussi intéres- 
sants et aussi bien réalisés à la fois. 
comme Xeno, on n'en rencontre que 
beaucoup trop rarement. 
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ARIANE NOT NAN) EN A'1[e 
A VOTRE DISPOSITION 24 HEURES/24 


AMSTRAD : Téléchargez-vous ! 


Le téléchargement consiste à charger un logiciel sur votre micro-ordinateur en 
transférant le code informatique par la ligne de téléphone, le minitel et un câble de 
liaison Minitel-Micro. Avec la plus grande facilité et à tout moment, chargez des 
centaines de super logiciels pour votre ordinateur. En quelques minutes, sans bouger 
de chez vous, choisissez-les, découvrez-les, utilisez-les pour votre plus grand plaisir. 


AMSTRAD : La gamme ! 


C'est le catalogue de tous nos produits : 

Les traitements de texte, les ordinateurs professionnels, les familiaux et leurs 
périphériques, l'Audio et la Vidéo. 

Vous trouverez là toutes les spécifications de nos produits. Vous cherchez le prix du 
PC 2086 DD ? En quelques secondes vous connaîtrez en plus tous ses atouts. 


AMSTRAD : Vous saurez tout! 


Toutes les infos de dernière minute, les nouveautés, les promotions sont dans les 
NEWS. 

Ce sont aussi plusieurs centaines de réponses aux questions que vous vous posez. Elles 
sont répertoriées dans la rubrique QUESTIONS/REPONSES. 

Avec le FORUM, faites salon et développez en direct un sujet ou une question 
d'actualité informatique. 

Plus pratique, consultez les TRUCS ET ASTUCES, et améliorez la convivialité de votre 
machine. 

Vous avez la question du siècle à nous poser : la MESSAGERIE vous assure une 
réponse dans les 24 heures par un de nos techniciens. 

Vous cherchez l'adresse d'un revendeur, d'un éditeur où d'un centre de formation 
AMSTRAD 2... Consultez la rubrique LES BONNES ADRESSES et mettez-vous en 
contact direct avec eux. 


AMSTRAD : A vous de jouer! 


Des lots à gagner chaque jour, du kit de téléchargement aux PC, en passant par des 
centaines de logiciels. Un QUIZZ, des CHALLENGERS, des NUMEROS GAGNANITS, 
bref plein d'occasions de gagner à chaque nouvelle page de notre serveur. 


Vite, offrez-vous le kit de téléchargement, en renvoyant ce bon rempli et 
accompagné d'un chèque de 99 francs, à l’ordre d'AMSTRAD (frais de port et 
emballage inclus). 

AMSTRAD - 72-78, Grande Rue - Boite postale 73 - 92310 Sèvres 


Je désire recevoir le kit de téléchargement contre le chèque ci-joint. CPC 14 


Nom : _ 





Prénon : 


_ | MSTRA 
Code postal : Ville: 


Pour AMSTRAD 464 version cassette L] La Qualité. 
Pour AMSTRAD 6128 version disquette [] L'innovation en plus 

















Enfin, il est là, trônant 
majestueusement dans 
sa boîte en plastique 
transparent, comme 
tout bon jeu Titus qui 
se respecte (enfin 
quand je dis bon, ça 
peut être aussi un 
mauvais jeu). On 
l'attendait depuis 
longtemps et ce n'est 
pas sans une certaine 
émotion que je vais me 
lancer dans ce test qui 
fera de moi une des 
personnes les plus 
adulées ou les plus 
haïes du microcosme 
de la micro- 
informatique ludique. 


Depuis quelque temps, il se passe de 
drôles de choses dans quatre Etats des 
USA. Une bande a organisé un trafic 
de voitures de sport et les polices loca- 
les n'arrivent pas à les coincer. C’est 
pourquoi j'ai été chargé par le FBI de 
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servir d’appât au volant d'une superbe 
Ferrari F 40, appât auquel les voleurs 
ne sauraient résister. Je dois donc me 
promener suivant un itinéraire bien 
précis et inconnu de moi entre les dif- 
férentes villes de l'Utah, du Colorado, 
de l'Arizona et du Nouveau-Mexique. 
Ma destination suivante ne m'est révé- 
lée qu'à la fin de chaque étape. Autant 
dire que j'ai sauté sur la mission. Ce 
n'est pas tous les jours qu'on a la 
chance de conduire un tel bolide, sur- 
tout quand on est un petit flic fédéral. 


TU VEUX DU SPORT 


Côté sport je suis servi, c'est que cette 
petite bête en a sous le capot ! Deux 
vitesses seulement, mais, question 
démarrage, pas de problème. je 
prends n'importe qui. Le FBI a en 





plus rajouté quelques gadgets pour me 
faciliter la tâche. Je possède un détec- 
teur de radar, ainsi qu'un indicateur 
de route. Ce dernier me permet de 
savoir, à chaque bifurcation, quelle 
route je rencontre. Il me suffit alors de 
regarder la carte. La première ne 
semble pas poser trop de problème, il 
faut rejoindre Denver en partant de 
Montrose, une vraie promenade de 
santé. Mais je ne comprends pas 
pourquoi mon chef m'a spécifié de ne 
me fier à personne et surtout pas à la 
police locale. Très rapidement je 
comprends, une sirène retentit et me 
voilà pris en chasse par une voiture 
blanche et verte. Si j'avais fait un 
excès de vitesse, mon sens hautement 
moral m'aurait poussé à m'arrêter, 
mais je viens à peine de démarrer. Pas 
question de me laisser faire. Je mets 
les gaz et passe la deuxième vitesse. 
J'entends le son de la sirène décroître. 
Un de largué dix de retrouvés. Je sup- 
pose que je vais avoir toute la police 
de l'Etat aux trousses. Que voulez- 
vous, les ordres sont les ordres. 


TU VEUX QUE 
CA BOUGE 


Je n'ai pas trop intérêt à rester sur pla- 
ce, surtout que le temps de mes par- 
cours est chronométré. Si je dépasse le 
temps, la mission tombe à l'eau, et je 
ne tiens pas du tout à retourner derriè- 











re mon petit bureau à l'atmosphère 
étouffante pour remplir des formulai- 
res à longueur de journée. 
L'impression de vitesse est phénomé- 
nale. Quel plaisir de rouler à plus de 
300 km/h sur ces routes limitées’nor- 
malement à 90. Que le Colorado est 
beau en cette saison, mais il le sérait 
certainement plus s'il n'y avait pas ces 
foutus cops et surtout leurs barrages à 
la noix, sur lesquels je risque à chaque 
fois de rayer ma peinture. Heureuse- 
ment, ce petit bijou est un vrai 
Phœnix (non pas la ville d'Arizona). à 
chaque fois que la voiture explose, elle 
renaît de ses cendres. Je ne sais pas 
quel est le bidouilleur fou qui a trouvé 
le truc mais ce serait Sined que ça ne 
m'étonnerait pas. 
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DENVER VAUT 
BIEN L'ENDROIT 


Au fur et à mesure que j'approche de 
Denver, ma technique pour passer les 
barrages ou pour éviter les voitures 
des keufs se fait de plus en plus fine. 
Si au début je passais en force, je trou- 
ve plus amusant d'essayer de les con- 
tourner. Parfois cela demande même 
de sortir de la route et de faire rouler 
mon carrosse dans l'herbe. Il vaut 
mieux quand même ne pas trop 
s'éloigner de la route, car l'herbe ne va 
pas très bien au teint de la Ferrari et 
c'est la panne assurée. Pour les voitu- 
res, c'est encore plus simple, quand 
j'en rattrape une, je roule d'un côté de 
la route de façon à attirer l'autre 
devant moi et, en poussant à fond les 
gaz, je la dépasse d'un coup. Bien sûr. 
il arrive qu'un virage mal placé 
m'oblige à rentrer de plein fouet dans 
un arbre ou dans un poteau. Un peu 
de patience, ma voiture se replace au 
centre de la route, il ne reste plus qu'à 
recommencer la manœuvre. Par con- 
tre, si vous prenez trop lentement une 
bretelle d'accès à une nouvelle route. 
vous avez toutes les chances de vous 
planter et de ne pas pouvoir redémar- 
rer. Une seule solution, touche Esc et 
on repart du début. Sined perdrait-il 
son génie créatif? On ne peut pas dire 
ça, c'est plutôt ce qu'on appelle un 
bug. C'est-à-dire que le logiciel se 
plante et … Titus vous prie de l'excuser 
pour l'interruption définitive de votre 
partie et serait heureux d'échanger 
votre disquette buggée contre une aut- 
re debuggée. Il vous suffit pour cela de 
renvoyer votre disquette à Titus, 28 ter, 
avenue de Versailles, 93220 Ga- 
gny. Il est possible que d’autres bugs 
apparaissent, les décors qui se mettent 
à délirer ou l'absence de bruit du 
moteur : dans ce cas, suivre les indica- 
tions précédentes. 


NEXT STOP IS CORTEZ 


Malgré cela, j'arrive enfin à Denver. 
où je suis congratulé comme il se doit 
par la section locale. Le bonus de 
10 000 points que j'avais au départ a 
légèrement diminué, car il décroit 
pendant le trajet. Toutefois, il en reste 
assez pour faire un score plus 
qu'honorable. Mais pas de temps à 
perdre, il faut immédiatement que je 
reparte vers Cortez, au sud de Mont- 
rose. Alors on reprend le train-train, 
les voitures de police, les barrages. la 
route qui défile avec ses virages et, sur- 
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tout, ses côtes et ses descentes qui vous 
donnent l'impression d'être sur des 
montagnes russes. Un vrai plaisir de 
suivre toutes les évolutions de la voitu- 
re qui. malgré une tenue de route 
irréprochable, part parfois dans de 
splendides dérapages. Malgré ces qua- 
lités exceptionnelles, il faut quand 
même en dire un peu de mal. normal. 
Je trouve que quand on est capable de 
faire un tel petit bijou, il n'est pas 
nécessaire de laisser traîner des bugs 
aussi énormes, ni d'écrire n'importe 
quoi dans la notice, dont la note relè- 
gue l'appréciation globale en dessous 
des 90 %. Cela me fait d'autant plus 
enrager que jaime bien les gens de 
chez Titus. Alors, un peu de sérieux et 
continuez à nous faire d'aussi beaux 
softs, vous avez sur notre machine des 
programmeurs de génie, pourquoi 
entacher une si belle réussite par de 
petits détails, certes, mais absolument 
inadmissibles. Et, de grâce, ne vous 
contentez plus de musique digitalisée, 
prenez un vrai musicien. Le CPC pos- 
sède certains charmes dans ce dom- 
aine aussi. 

CRAZY CARS II de TITUS 
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HUMAN pan 


Voilà enfin la version 
définitive sur CPC des 
aventures de ce cher 
Kwon. Profession : 
machine à tuer. Aucune 
déception, il va vraiment 
falloir s'accrocher pour 
dégommer tous les 
adversaires auxquels le 
héros se trouve confronté. 
Richesse des décors, 
nombreux personnages à 
abattre, difficulté 
croissante. Nous 
commencions à vous en 
glisser quelques mots 
dans les deux numéros 
précédents d'Amstrad 
Cent Pour Cent. Cette 
fois-ci, on rigole plus, on 
se prépare. Pompes, 
parcours du combattant 
facon Robby, Zen (pour la 
concentration), figures de 
karaté et régime 
alimentaire. Un 
entraînement obligatoire 
avant de charger le jeu, 
pour vaincre sans faillir. 


STREET FIGHTER 2 


Au risque de me répéter (test de la pré- 
version), Human Killing Machine 
aurait vraiment pu s'appeler Street 
Fighter IL. Seule différence, tout est ici 
plus riche, plus travaillé et, surtout, 
plus difficile, chaque adversaire ayant 
des réactions et des techniques de 
combat appropriées à sa personnalité. 
Il faut dire que Street Fighter, une fois 
les principales feintes assimilées, de- 
venait un peu trop facile. Attention. ne 
vous attendez pas à un soft injouable, 
Human Killing Machine se maîtrise 
très bien après un certain temps de 
pratique. Au départ, il est d’ailleurs 
conseillé d'agir avec prudence, et de 
privilégier coups de pied et coups de 
poing accroupis. 
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"MAIS C'EST QU'IL MORD 
CE CABOT ! AIE !" 


12 mars 1989. rédaction d'Amstrad 
Cent Pour Cent, Pierre vient de se 
prendre un nouveau coup de machoi- 
re du ninja-chien. Très bonne idée. les 
onomatopées s'inscrivent sur l'écran 
façon bande dessinée, ce qui donne 
un petit plus au côté graphique du 
soft. Mauvaise idée (défaut seulement 
sur K7), si l'adversaire gagne la man- 
che. il vous faut recharger intégrale- 
ment le jeu. Et c'est long ! Bon, pas- 
sons en revue les différents éléments 
d'HKM. Très peu de choses viennent 
surcharger l'écran. Les seules fenêtres 
sont les scores (très discrets), et la vie 
dont disposent les deux adversaires 
(avec portrait en sus). Ah, j'oubliais. le 
nombre de combats à gagner pour 
vaincre chaque adversaire. Le temps. 
lui, est totalement illimité. Donc. pas 
besoin de vous presser et de courir 
dans tous les sens pour exploser vos 
adversaires le plus rapidement possi- 
ble. De toute façon. un bon combat- 
tant doit savoir faire preuve de self- 
control, et “qui va piano, va sano”, 
tenez-vous-le pour dit. 


LE TUEUR VOYAGEUR, 
DE MOSCOU 
À BEYROUTH... 


Kwon doit combattre plusieurs séries 








d'adversaires aux quatre coins de la 
Terre. A Moscou, sur la Place Rouge, 
il oublie la détente pour combattre à 
mains nues Igor, soldat soviétique aux 
manières particulièrement brutales, 
personnage odieux et lâche. opposant 
une arme à la force corporelle de no- 
tre héros. En plus, il est vraiment laid 
(on voit que c'est un jeu ricain). A 
Amsterdam, égaré dans une ruelle 
sordide, il se trouve confronté à 
Maria, la péripapéticienne aguerrie au 
combat de rue. Les décors sont très 
réussis, grâce à des sprites bien balè- 
zes. En plus, les graphistes ont visible- 
ment cherché à se démarquer des 
autres softs de combats de rue, en 
essayant de donner à leur bébé un sty- 
le actuel qui fait promener Kwon dans 
Beyrouth en flammes. au beau milieu 
de la pègre d'Amsterdam. ou dans une 
arène en délire. M'enfin, ils auraient 
peut-être pu créer un personnage légè- 
rement plus musclé et impressionant. 
Pour une machine à tuer, Kwon me 
semble un tant soit peu malingre et 
maladif. 

En tout cas, il frappe. et fort. Même si 
ses adversaires assènent des coups 
beaucoup plus meurtriers, Kwon a la 
possibilité de sauter, s'accroupir, tout 
en se servant de ses pieds et de ses 
poings. Et mieux vaut bien s'en servir, 
surtout lorsque l'on combat des adver- 
saires de poids comme l'énorme Hel- 
ga, au-dessous d'une enseigne de 
Nacht-club, ou Brutus le taureau. qui 
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peut déchirer Kwon en deux coups de 
cornes bien placés. D'autres, comme 
Miguel el toréador (dans l'arène de 
Barcelone), la Hollandaise Maria, ou 
le chien enragé Shepshi (le chien 
d'Igor), vous donneront heureusement 
beaucoup moins de fil à retordre. De 
véritables petites natures. 


KWON SERAIÏT-IL 
UN POETE ? 


Human Killing Machine n'est pas un 
jeu varié, il est musclé. Ne cherchez 
pas de tableaux intermédiaires, de 
parties demandant réflexion ou agili- 
té. Ici, un seul mot d'ordre : BASTON. 
Vous me direz, on imagine mal le 
héros d'un soft de combat conter fleu- 
rette à sa dulcinée, ou cueillir des 
pâquerettes dans une prairie ver- 
doyante. Totalement déconseillé aux 
âmes sensibles, donc. Les esthètes 
pourront, eux, admirer la finesse des 
graphismes, qui rattrapent une cer- 
taine lenteur de déplacement, heureu- 
sement vite oubliée au cœur de 
l'action. On est évidemment loin de la 
qualité de déplacement et d'anima- 
tion de Barbarian ou de Target Rene- 
gade. Quoi qu'il en soit, tous ceux qui 





se sont éclatés sur Street Fighter trou- 
veront leur compte avec son nouveau 
frangin. En découvrant les tableaux 
proposés, on peut noter le travail réali- 
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sé sur les personnages, tous travaillés 
jusque dans le moindre détail (j'adore 
les mollets et la ceinture cloutée mou- 
lant la robe rouge d'Helga, ou la dé- 
gaine Mad Max du gros punk destruc- 
teur du bar allemand). 


EN RESUME 


Cogne. frappe, tape, boxe. percute, 
castagne, déchire-lui la tête, twooooa. 
mon tepo... 

Bon, que dire de plus d'un jeu d'action 
pure ? Résumons brièvement tout 
d'abord : personnages intéressants. 
décors travaillés et originaux, mais 
déplacements un peu lents. En fait, 
tout dépendra de la personnalité et de 
ce qu'attend le joueur. Je crois qu'il ne 


reste aucune équivoque sur la nature 
du jeu (voir titre du paragraphe). Les 
énervés apprécieront. De même que 
tous ceux qui rêvent de se venger des 
attaques répétées de leurs camarades 
de classe qui les harcèlent depuis le 
début de l'année. 

Matt MURDOCK 
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SOFTS A LA UNE 


Fans de poursuite peu 
triviale, voilà un soft qui 
va vous ravir. Bien sûr, 
ce jeu ressemble un peu 
à un jeu de piste, mais la 
piste est remplacée par 
un réseau routier et le 
but par un dangereux 
bandit braqueur de 
stations-service. 


Mon nom est Mike O'hids, cela fait 
un bail que j'use mes jeans sur le 
cuir des fauteuils de ma vieille Che- 
vrolet. “On the road again” : telle est 
ma devise et c'est pour ça que vous 
me voyez là tranquillement sur le 
bord de la route à attendre un appel 
du QG. 


FILE LE BITUME 


Brusquement, c'est le branle-bas. On 
vient de repérer ce pirate de la pom- 
pe. Ma voiture est super équipée 
pour ce genre de poursuite. En haut 
de mon tableau de bord s'inscrit la 
position de cette petite quintessence 
de graine de délinquant. Je n'ai plus 
qu'à jeter un coup d'œil à ma carte 
pour localiser le coco. Quel œuf! I] 
tourne à l’autre bout de la carte. Bon, 
il faut que je prenne mon mal en 
patience. Je me lance dans la dire- 
ction du malfrat (et le malfrat le mal 
fera). Mais je m éloigne, enfin, je me 
rapproche du suspect en sursis. 
Quand je pense que tout le monde 
dit que les routes d'Arizona sont tou- 
tes droites. Alors de deux choses 
l'une, soit j'ai trop bu, soit on n'est 
pas en Arizona. C'est juré, demain 
j'arrête de boire. Bon, il va peut-être 
falloir que je jette un autre coup 
d'œil sur la carte et cette fois-ci un 
peu plus à fond. Ça vous dirait de 
connaître la manœuvre ? Simple. je 
regarde la position du pompeur de 
pompistes, elle est indiquée par deux 
chiffres. Le premier correspond aux 
colonnes et le second aux lignes, et 
mon tout désigne une position sur la 
carte. Simple, non ? C'est bien gentil. 








mais que faire maintenant que j'ai la 
position de cet émir du pétrole ? Bien 
sûr, il faut que je regarde la mienne, 
sinon Ça peut durer longtemps. C'est 
alors que j'appuie négligemment sur 
la touche P. Ma position supplante 
celle de l’autre cake et je peux enfin 
savoir où mes délires m'ont amené. 
Si j'observe attentivement la carte en 
prenant la deuxième route à droite, 
Je devrais pouvoir le rejoindre facile- 
ment. 


LES DEUX 
FONT LA PAIRE 


Si mon partenaire n'était pas parti 
aux sports d'hiver, il pourrait me lire 
la carte pendant que Je conduis. d'où 
un gain de temps appréciable. Mais 
si vous connaissez quelqu'un dans 
votre entourage que ça ne dérange 
pas, je vous encourage vivement à le 
faire, quitte à échanger les rôles pour 
une deuxième arrestation (service). 
Mais ne commencez pas à l'insulter 
quand il se trompe de route. Vous 
vous prenez peut-être pour vos 
parents quand ils partent en vacan- 
ces, du calme, vous arriverez de toute 
façon à coincer ce Billy the Kid des 
pompes à essence, il suffit pour cela 
d'un peu de patience et de ténacité. 
Tiens, justement je vois une voiture 
qui vient vers moi. Mais elle n'a pas 
la couleur requise. Inutile de baver 
pour le moment. mes chefs le pren- 
draient mal. Bien que n'étant pas un 
novice, 1l faut quand même que je 
tienne jusqu'à la retraite. La retraite. 
mais oui, c'est le mot que je cher- 
chais. Il faut que je trouve la retraite 
de ce malotru. En prenant la premiè- 
re à droite, je peux lui couper la rou- 
te. Malheureusement, je ne serai pas 
dans le bon sens pour engager la 
poursuite et le demi-tour me fera 
perdre du temps. Alors qu'en conti- 


nuant tout droit et en suivant son 
parcours, je finirai bien par le rat- 
traper. 


LE CHOIX DES ROUTES 


En plus, si ma voiture ne paye pas de 
mine, je me rappelle qu'à la sortie du 
film Mad Max, je l'avais appelé 
“Interceptor”. Bien sûr, c'est une 
automatique, mais quand on voit ses 
performances, aucune voiture ne lui 
résiste, et celle du voleur de pétrole 
encore moins. Je ne voudrais pas me 
vanter mais Interceptor et moi, on 
forme une sacrée équipe. Allez, je 
vais me le farcir de face. De toute 
façon, en prison, on lui prendra une 
photo de face et de profil. A la sortie 
d'un virage, j'aperçois l'ignoble voi- 
ture rouge. Pas de doute, c'est bien 
lui. Je vois l'horrible grimace qu'il 
me fait en me croisant. Je lance la 
sirène et fait immédiatement demi- 
tour. La chasse est ouverte. Plus de 
carte, le copilote peut aller se cou- 
cher. Je l'ai, je ne le lâche plus, le là- 
che. Un petit coup de gaz et me voilà 
dans son sillage. Tranquillement, 
sans m'énerver, je sors mon flingue. 
Je positionne le viseur sur sa vitre 
arrière et feu ! 





UNE ARRESTATION 
DE PRO 


Visiblement mes balles ne font pas le 
poids, surtout qu'il n'est pas toujours 
facile de garder ma voiture à la bonne 
distance. Allez, je craque. Après tout. 
mon fun à moi, c'est quand même la 
conduite automobile. Je vais lui faire 
ma petite botte secrète. Si après ça il 
ne s'arrête pas, je me fais pompiste. 
J'appuie sur l'accélérateur. je le double 
et. une petite queue de poisson. 
L'affaire est dans le sac et le détrous- 
seur de pompe va finir dans un péni- 
tencier fédéral. A moi les honneurs ! 


WAY PATROL gZA 





SIMULATION, VOUS 
AVEZ DIT SIMULATION 


Techniquement, ce soft est effective- 
ment assez surprenant. Pas tellement 
étonnant quand on sait que, parallèle- 
ment à sa réalisation, Microïds déve- 
loppait un simulateur pour un grand 
constructeur automobile français. 
Quand on pense que, suivant les 
séquences, ce soft tourne entre dix et 
douze images par seconde, on com- 
prend un peu mieux la qualité de 
l'animation, en tout cas pour la route. 
parce que pour les autres véhicules. 
c'est pas époustouflant. Nous n'avons 
malheureusement pas pu entendre la 
musique, mais nous avons pu voir les 
séquences de présentation, de fin et 
d'accident, graphiquement c'est très 
honnête. La liberté de déplacement 
sur toutes les routes de la carte est 
fabuleuse, mais on regrettera tout de 
même la monotonie des décors. Que 
voulez-vous, c'est comme ça l'Arizona. 


HIGHWAY PATROL de MICROIDS 
K7 : 149 F. 
Disk : 199 F 











LAST DUEL 


Jouer à deux ,iln'ya 
rien de mieux. Surtout 
à ce jeu de shoot'em 
up qui permet aux 
joueurs de prendre 
place dans deux 
machines bien 
distinctes, et 
réellement 
complémentaires. 
Attention que tout ça 
ne finisse pas en 
bagarres entre potes, 
car Last Duel a le chic 
pour taper sur les 
nerfs, rendre fous et 
desceller les amitiés 
les plus tenaces. Alors, 
bienvenue au royaume 
des insectes géants. 


R-TYPE EN RUCHE 


Premier coup d'œil sur l'écran après 
chargement du soft, Le Dernier Duel 
rappelle R-Tÿpe (ou Typhon), un jeu 
qui nous avait bien éclaté il y a quel- 


SOFTS A LA UNE 
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ques mois. La surprise passée, on atta- 
que le jeu. Le premier joueur dispose 
d'une voiture de type Formule 1 futu- 
riste, ayant la possibilité de sauter (en 
avant + bouton de tir). Le second vole 
dans un vaisseau du type Star Wars. 
En face, se déchaîne une multitude de 
machines meurtrières. Une fois le pre- 
mier niveau passé, le premier joueur 
quittera son véhicule terrestre pour 





rejoindre un vaisseau similaire à celui 
de son coéquipier pour s'aventurer 
dans une sorte de ruche géante peup- 
lée de dangereux insectes. Mais enco- 
re faut-il passer le premier niveau, qui 
n'est pas aussi simple qu'il n'y paraît. 


"ROGERS, ME 
RECEVEZ-VOUS ?” 


Le destin des deux joueurs est 
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étroitement lié, ce qui est une 
excellente idée des auteurs du jeu. De 
quoi maudire votre meilleur ami. En 
effet, si la voiture fait un grand mou- 
vement sur la gauche, cela en- 
traîne un scrolling du décor, donc un 
déplacement similaire pour le vais- 
seau ami. Imaginez votre surprise 
quand, vous apprêtant à exploser un 
tank en plein dans votre ligne de mire, 
vous vous retrouvez d'un coup à 
l'opposé de la route pour prendre une 
fusée en pleine poire. Ne vous insultez 
pas comme des chiffonniers, appre- 
nez simplement à jouer ensemble, et, 
surtout, à maîtriser en symbiose un 
parcours truffé de surprises meurtriè- 
res. 


LES CONSEILS DE 
TONTON CENT POUR 
CENT 


Les déplacements ne sont pas évi- 
dents. Surtout pour la voiture qui fait 
le gros du boulot, le vaisseau étant 
beaucoup moins harcelé par l'ennemi. 





Effectivement, trop ralentir peut 
entraîner la mort (lorsqu'un véhicule 
est détruit, les deux repartent de l’'en- 
droit du crash), des trous - ticket gra- 
tuit pour le vide -sont disséminés sur 
la route, et rouler le pied au plancher 
vous emmènera difficilement au ta- 
bleau suivant. Alors ne vous prenez- 
pas pour Stallone dans les Guerriers 
de la route (du genre j'écrase tous les 
piétons, en plus ça rapporte des 
points), et suivez les conseils de tonton 
Cent Pour Cent. Ca vous évitera 
d'exploser votre CPC à coups de 
burin, de rage et de désespoir. Au 
départ, roulez en vitesse réduite, et 
dégommez les adversaires immobiles 
: les tanks, aux tirs meurtriers, et les 
véhicules dorés en bordure de route, 
qui attendent que vous ayez le dos 
tourné pour faire une petite attaque 
kamikaze. Ensuite, ne ratez surtout 
pas les “P” rencontrés. Ils donnent un 
tir multiple (double, puis triple) qui 
rend pratiquement invincible. Sans 
eux, on se sent aussi nu qu'un barbare 
sans épée. 


"J'AI 2 000 POINTS DE 
PLUS QUE TOI, 
NANANERE”" 


Lorsque vous possédez les tirs meur- 
triers, appuyez sur le champignon, car 
vous ne disposez que d'un certain 
temps pour finir cette première partie. 
Le temps (le même pour les deux 
joueurs, bien sûr) se visualise sur 
l'écran, entre les points totalisés par 
chaque joueur, et le High Score (que 
je détenais bien évidemment chaque 
fois que j'ai joué avec Pierre). Au bout 
de la route (bleue, je précise pour les 
daltoniens), vous attendent trois vers 
géants qui ne vous poseront pas trop 
de problème. Ces trois rigolos 
transformés en petits tas de poussière. 
s'ouvre à vous la planète des ruches, 
ou tout du moins un monde fait d'un 
labyrinthe d’alvéoles couleur miel. 
Bien sympa le petit Last Duel. Ouaip. 
se laisse bien déguster... 


LES INSECTES 
GLOBULEUX DE 
JARMILA 


Au pays des abeilles, c'est chacun 
pour sa peau (bien que, une fois que 
l'on maîtrise un tant soit peu le jeu, on 
peut jouer dès le début l'un contre 
l'autre), et donc la course pour obtenir 
le maximum de points et de “P”, 
donateurs de tir magique. La chasse 
aux insectes est ouverte et, des 
insectes, il n'en manque pas. Certains, 
en formation serrée quon peut 
dégommer les yeux fermés, d’autres. 
cachés dans leurs alvéoles, attaquant 
par surprise. Les graphistes se sont 





d'ailleurs tapés des petits délires pas 
piqués des vers, avec roches en forme 
de flèches, ou insectes géantissimes 
importés de Jarmila. Quel plaisir de 
jouer le prédateur et de faire un 
massacre de ce bestiaire fort peu 
sympathique. La partie finie, le 
gagnant est évidemment celui qui 
comptabilise le plus de points. Rien 
ne vous interdit de jouer en grand 
nombre, par équipes, et en plusieurs 
manches. Comme quoi, les jeux sur 
micro, si souvent décriés par d'obscurs 
esprits, peuvent aussi devenir un bon 
moyen de convivialité. 


LAST PARAGRAPH 


Pas de problème, vous pouvez foncer 
chez le plus proche revendeur vous 
procurer Last Duel, c'est du tout bon. 
D'accord, la musique est un peu 
craignos, les scrollings légèrement 
saccadés, il y a un certain manque de 
couleurs (seulement quatre), mais on 
oublie vite ces petits défauts qui ne 
nuisent pas à la bonne jouabilité du 
soft. Jouer à deux est, bien entendu. la 
grande qualité du Dernier Duel, mais 
les solitaires pourront aussi jouer seul 
(très agréable), en attendant de se faire 
des amis. Et puis, lors des premiers 
essais, ne vous désespérez pas si vous 
n'arrivez pas à survivre aux attaques 


ennemies. Percévérez. vous serez 
récompensés. 

Matt MURDOCK 
LAST DUEL de GO 
Distribué par SFMI 
K7:9F 
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CONCOURS MICROIDS 
AMSTRAD CENT POUR CENT 


GAGNEZ UN 
LECTEUR DE 
DISK 
COMPACT 
LASER 


QUESTIONS : 


1 : Quel a été le premier grand succès de MICROIDS sur 
CPC ? 
2 : Combien s'est-il vendu de G.P 500 à travers le mon- 


de ? 
30 000 
60 000 
120 000 


3 : Quel est le titre de la compilation de MICROIDS ? 
4 : Combien de titres sur CPC comportent le catalogue 
MICROIDS au 127 avril 1989 ? 










ET DE 
NOMBREUX 
JEUX 


LES PRIX : 


17 prix : 1 lecteur de disk compact laser. 

2€ au 7e prix : 5 jeux Microïds. 

8° au 13 prix : 4 jeux Microïds. 

14 au 25% prix : 2 jeux Microïds. 

À choisir dans le catalogue PC et CPC de Microïds. 


Envoyez vos réponses sur cartes postales 
sans enveloppe, sans oublier de préciser 
votre nom et votre adresse. Ecrivez à : 
M.S.E., 

CONCOURS MICROIDS, 

53, avenue Lénine, 94250 Gentilly. 


Les ex aequo seront départagés 
par tirage au sort. 
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CENT POUR CENT 


Oui! 


J'ai décidé de m’abonner 1 an (11 numéros) au 
Magazine Amstrad Cent pour Cent. 
Je joins un chèque de 210 F* au lieu de 231 F à l’ordre de 
Média Système Edition. 


Prénom 
Adresse RE PE 
Code postal [1111] 

Ville _ 
Signature obligatoire : 


* Offre valable pour France Métropolitaine 
et CEE (acheminement terre). Autre tarif, nous consulter. 


Dès réception de mon règlement, vous adresserez le 
kit de téléchargement, en cadeau, à : 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
L: 
| Nom 0. 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
] 
| 
| 





M. Mme] Mlle] 

Nom Prénom __ 
Adresse 

Bâtiment __ Etage Code Postal 
Ville ______ Téléphone 


qui m’a transmis cette offre. 


[] Kit de téléchargement pour Amstrad CPC 
version cassette 











Kit de téléchargement pour Amstrad CPC 
version disquette. 





Important : Cochez la case correspondant à votre 
CPC. 


A défaut de parrain, l’abonné peut indiquer son 
nom pour recevoir le kit de téléchargement. 


53 Avenue Lénine 
94250 GENTILLY 


Mende: France MC. RC Paris B 302 493 630 
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patrouiller les rues. 
_ L'armée n'arrive plus à 
contrôles la ville. L'ordre 
publique n'existe plus... 
Quand-des-groupes:organisés dominent 
lés rues de-lavillé; quand les paisibles 
citoyensiontpeur de se défendre; et quand 
: les-auences-chargées-d'appliquer la loi 
s'avèrent impuissantes 7 pd dernière 
chance est … VI 
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LES PLUS 
BELLES LETTRES 


DE MISS X 


Je me suis cachée toute 
la soirée. Je ne voulais 
pas être sur le devant de 
la scène, pour une fois. Je 
me souviens encore 
d'Amstrad Expo, et je ne 
tenais pas à renouveler 
l'expérience. Je me suis 
mise près du bar et j'ai 
observé du coin de l'œil la 
remise des À 100 %. 
C'était touchant et très 
amusant, surtout quand 
les lecteurs ont remis 
eux-mêmes les trophées 
aux vainqueurs. Et puis, 
un type que je ne 
connaissais pas est venu 
me parler... 


Il me faisait les yeux doux et n'arrêtait 
pas de remplir nos verres de cham- 
pagne. Au bout d'une heure, je com- 
mençais à être un peu ivre. Le type 
avait les yeux qui brillaient et son dis- 
cours devenait de plus en plus incohé- 
rent. Il s'est approché tout près de moi 
et ma dit : “Miss X, vraiment, tu sais. 
je t'adore.” Et il est tombé à la renver- 
se, complètement saoul. J'ai été voir 
Pierre pour qu'il me raccompagne, 
parce que. moi aussi, j'avais un peu 
trop bu. Il m'a ramenée chez moi, m'a 
préparé un café bien fort et, une fois 
que Jjétais couchée, il m'a apporté 
mon écureuil en peluche avant de 
repartir à la fête. Merci Pierre. 


Salut Miss X, 

Pour ne pas perdre de temps avec des 
compliments, sûrement devenus las- 
sants, je vais direct au but. Voilà mon 
problème : avant, dans Amstrad Cent 
Pour Cent, il y avait une rubrique qui 
s'intitulait “Concours écran” et qui 
n'existait dans aucune autre revue infor- 
matique. Croyant qu’elle paraissait tou- 
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Jours, j'ai envoyé, le 7 janvier, une dis- 
quette sur laquelle se trouvaient de 
monstrueux dessins. Mais, je fus déçu 
en ouvrant le n°12 et le n°13, en 
m'apercevant que le Concours écran n’y 
figurait pas. Et maintenant, voici mes 
deux questions : 

- Pourquoi le Concours écran n'existe 
plus ? 

- Pourquoi ne m'a-t-on pas renvoyé ma 
disquette ? 

Réponds-moi vite, Miss X, please... 
Ciao. 

Le père Michel qui a perdu sa disquette 


Cher Michel. 

Tu nes pas le premier à m'écrire à 
propos du Concours écran et je profite 
de ta lettre pour répondre à tous. Le 
Concours écran est en attente : pour 
l'instant, il n'apparaît pas dans Cent 
Pour Cent pour des raisons techni- 
ques et par manque de place. Mais 
nous avons l'intention de publier à 
nouveau vos dessins, c'est pourquoi 
nous gardons précieusement toutes les 
disquettes que vous nous envoyez. À 
propos, je tiens à préciser qu'il nous 
est impossible de vous répondre per- 
sonnellement à tous. Aussi. il est inuti- 
le de joindre une enveloppe timbrée 
avec vos lettres. Ça vous évitera de 
dépenser 220 F pour rien. J'espère 
avoir répondu à vos questions à ce 
sujet. 


Salut Miss X, 

J'ai deux propositions à te faire. La pre- 
mière, c'est de faire un dossier sur un 
jeu. Ce dossier comporterait la descrip- 
tion et la critique du jeu, les photos, les 
trucs, les pokes et les plans. La deu- 
xième reprend l’idée de Sébastien du 
n°12 et de Admirator du n°13 : puisque 
tu ne veux pas publier une photo de 
l’équipe, pourquoi ne pas faire vos cari- 
catures ? Ce serait marrant. Allez, 
soyez Sympa avec nous. Au revoir. 
Olivier the Kid. 


Hello Olivier. 

Petit mais costaud. ton courrier. Ta 
première idée est tellement bonne que 
Je l'ai eue avant toi et que, dès le mois 
prochain. vous aurez droit à un dos- 





sier spécial sur... je vous laisse la sur- 
prise. Pour la deuxième proposition. 
Je dois avouer que vous êtes tellement 
nombreux à nous réclamer une photo 
de l'équipe que je vais peut-être. j'ai 
bien dit peut-être. finir par craquer. 
Wait and see. A ciao. 


Chère Miss X adorée, 

“Mon Dieu, Jésus, Marie, Joseph, 
aurais-je la berlue ?” Telles furent les 
paroles de ma vieille tante, en aperce- 
vant le n°13 d’Amstrad Cent Pour 
Cent. En effet, celui-ci était aussi épais 
que Jane Birkin passée sous un rouleau 
compresseur. Que se passe-t-il ? En 
plus, il y a toutes ces pages de pub... Je 
sais que c'est pour vous faire vivre et 
pour que nous puissions vous retrouver 
chaque mois. Toutefois, songez à re- 
prendre un peu d'estomac... Je te quitte 
en te saluant bien bas, ma Miss X ado- 
rée.. 

Freddy Xionnaire 


Salut Freddv. 

Que te répondre ? Nous regrettons 
aussi de ne pas pouvoir, pour le 
moment, vous donner plus de pages à 
lire. Mais comme tu le dis toi-même. 
c'est une question de gros sous et, là. je 
n y peux rien. mais alors. rien du tout. 
Encore un peu de patience et dans les 
mois à venir, Cent Pour Cent repren- 
dra du volume... Bve bye. 


MISS X 


COURRIER DES LECTEURS 


CLOVIS, ROI DES 











Décidément, je crois 
que, pour faire 
quelques progrès, il va 
falloir que je prenne 
des cours auprès de 
Sined pour trouver de 
bons titres jeux de 
mots. Ou auprès de 
Poum, qui, si j'en juge 
par son initiation aux 
jeux d'aventures de ce 
mois-ci, n'est pas non 
plus dénué d'humour. 
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Mais je pourrais aussi aller voir Septh, 
Miss X, Le Chef, sans oublier Robby. 
Tout le monde dans cette rédaction est 
doué d’un sens de l'humour très parti- 
culier, sauf moi. C'est à désespérer. Je 
ne roule qu'avec les sens ordinaires 
(tout ça pour introduire ce jeu de mots 
vaseux. franchement, faut le faire). 


Bonjour, je sollicite ta bienveillance, ô 
grand Frank, quant au problème qui me 
préoccupe. Je t’admire depuis de fort 
longues années maintenant, et ne rate 
jamais un épisode de tes aventures. Aus- 
si ai-je tout naturellement pensé à toi, 
pour résoudre le problème qui me har- 
cèle, de cheval (copyright Sined). Voici : 


_ COURRIER DES LECTEURS 





COURRIER - 
GOOD. 


il s’agit, en assembleur, de l'instruction 
OTIR, qui est censée envoyer dans le 
port pointé par C, la valeur contenue 
dans l’adresse pointée par HL, incré- 
menter ce même HL, puis enfin décré- 
menter B et boucler tant qu’il est diffé- 
rent de 0. Pour simplifier, voici un pro- 
gramme à peu près équivalent : 
LOOP LD A, (HL) 

OUT (C),A 

INC HL 

DJNZ LOOP 
Je pensais utiliser cette instruction pour 
envoyer d’un seul coup et sans boucle, 
tout un tas de valeurs dans le Gate 
Array (port #7F00), pour, disons, chan- 
ger très rapidement la palette. Comme 
tu peux t’en douter, cela ne marche pas. 
Peux-tu éclairer ma lanterne ? 

Alain M., Domont 


Renseignements pris chez le Barbare 
en chef de Saint-Germain, j'ai nommé 
Sined THE Barbarian, voici de quoi te 
désespérer complètement. Tu peux en 
effet abandonner dès maintenant cet- 
te idée, pourtant excellente, car l'ins- 
truction OTIR est buggée. Ou plutôt, 
elle est buggée sur l'Amstrad CPC. En 
voici la raison : tu n'es pas sans savoir 
que lors d'une instruction OUT nor- 
male, c'est le registre BC entier qui 
pointe le port à atteindre, bien que la 
mnémonique soit OUT (C), registre. 


gen 83 Or, sur le CPC, les adresses de tous les 


ports tiennent sur 16 bits, seuls les 8 
bits de poids forts (donc B) étant signi- 
ficatifs.. 

L'instruction OTIR décrémentant B, 
cela revient à envoyer la première 
valeur sur le bon port, puis la seconde 
sur le port #7E, la troisième sur #7D,. 
etc. D'où plantage. Je te conseille donc 
d'utiliser le cours programme 
d'exemple que tu donnes plus haut. 


Salut à toute l’équipe d’Amstrad Cent 
Pour Cent. Sans vouloir faire de lèche- 
bottes (je suppose que vous recevez suf- 
fisamment de lettres pour ça), je tenais 
à vous féliciter pour votre canard, le 
meilleur du moment, bien qu’il maigris- 
se de mois en mois (au passage, si vous 
pouviez me donner la recette, j'avoue 
humblement que ça m'’arrangerait 
bien). 

Par ce courrier, c’est à Frank Einstein 
que je lance un appel de détresse. Voilà : 
il m'arrive parfois de tâter de la pro- 
grammation en assembleur, parfois 
même assez souvent, et assez souvent 
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FRANK (EINSTEIN) 


même parfois. Bref, je ne fais que ça. 
Simplement il se trouve que je me heur- 
te à un problème qui semble dépasser, 
et de loin, mes modestes compétences. 
J'aimerais en effet être capable, dans le 
cadre d’un jeu que j'écris actuellement, 
de virer les routines système pour y 
mettre mes données. Pour ce faire, lors- 
que j'ai besoin, par exemple, d’un accès 
disque, je me branche directement en 
Rom, et le tour est joué. J'ai fait ça, ça 
marche très bien chez moi, mais chez 
mon copain, Crac, Ça plante. Auriez- 
vous une explication à me fournir, vu 
que mon susdit copain ne connaît que le 
Logo, et encore ? 

Laurent Cadeac, Paris 


C'est fou de voir des gens qui sem- 
blent être de véritables petits génies, et 
qui butent sur un problème aussi ridi- 
cule. En général, ces gens-là recher- 
chent une solution hyper-compliquée 
à leurs problèmes, alors que la vraie 
solution est presque évidente telle- 
ment elle est simple. 

As-tu entendu parler, mon cher Lau- 
rent, des différences qui peuvent exis- 
ter entre les différents modèles de 
CPC ? Si les trois sont compatibles au 
niveau Basic et vecteurs système, les 
adresses en Rom sont totalement dif- 
férentes entre le 464, le 664 et le 6128. 
Du coup, si toi, sur ton 6128, tu te 
branches sur une routine Rom, rien 
ne garantit que sur le 464 de ton 
copain, l'adresse de la routine sera 
identique, même s'il possède un DDI- 
1. En fait, il y a 100 % de chances 
qu'elle soit différente ! 

La solution passe donc, si tu tiens 
absolument à te passer des vecteurs 
système, à établir au sein même de ton 
programme une table des différentes 
adresses des routines Rom que tu uti- 
liseras, et cela pour les trois modèles. 
puis de tester au début de ton pro- 
gramme sur quelle machine tu te trou- 
ves, et enfin de lire l'adresse désirée 
dans la table. Bref, ça te fait quelques 
octets en plus dans ton programme. 
mais il n'y a pas d'autre solution. 


A l’aide, au secours ! Malgré les con- 
seils avisés du barbarissime Sined, 
malgré les remarques pertinentes du 
sublissime Frank Einstein, et malgré les 
fanstames inavoués que m'inspire la 
vampissime (ça se dit, ça ?) Miss X, je 
me vois dans l'obligation de m'’abaisser 
à vous demander de l’aide. Cela fait, en 
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effet plus de trois jours que je bute 
malencontreusement sur une chose 
pour moi incompréhensible. Laissez 
moi donc tout vous narrer depuis le 
début... 
Alors que le Basic commençait sérieu- 
sement à m'échauffer les oreilles de par 
sa lenteur et son manque d'instructions, 
alors que, bien que je possède un compi- 
lateur C (ne tournant malheureusement 
que sous CP/M), ce langage ne m'attire 
pas le moins du monde, je me suis tout 
naturellement tourné vers le langage 
assembleur 
(ouf !). Lequel m'a paru, à vrai dire, 
quelque peu difficile à appréhender au 
départ pour un novice tel que moi, mais 
maintenant ça va. Or donc, il m'est 
impossible, dans l’état actuel de mes 
connaissances, d’arriver à programmer 
le PSG directement, donc sans passer 
par les vecteurs système. D'où mon cri 
d'angoisse et de détresse à la fois : com- 
ment faire ? 

Sandra Tafroilanuit 


Heu. Je vous rassure tout de suite. 
c'est pas son vrai nom, mais il (elle ?) a 
oublié se signer sa lettre. Y'a de ces 
distraits, j'vous jure... 

Le PSG est composé, je ne te l'ap- 
prendrai sûrement pas, de 15 registres, 
que l'on peut adresser, en assembleur 
comme en Basic, via les port A et C du 
PPI, soient les adresses #F4xx et 
#F6xx (xx indique que cet octet n'a 
pas grande importance). Je suppose 
que tu connais le rôle de ces registres, 
aussi je passerai directement à la 
manière de les atteindre. 

Donc, pour adresser ces registres en 
assembleur, il convient d'envoyer, 
dans un premier temps et par l'ins- 
truction OUT, le numéro du registre 
que l'on désire atteindre, puis de dire 
au PSG un truc du genre “coucou. la 
valeur que tu viens de gober, c'est un 
numéro de registre”. Pour que notre 
bon vieux PSG ne s'emmêle pas les 
pédales, il faudra. pour conclure ce 
premier temps, remettre son état à 0. 
Vient ensuite le deuxième temps : une 
autre instruction OUT permettra d'en- 
voyer la valeur désirée dans le registre 
précédemment sélectionné. Même 
cause, même combat : il faudra avertir 
le PSG qu'on vient de lui envoyer une 
valeur à ranger dans le registre. Et 
finalement, on remet son état à zéro, 
histoire qu'il se fatigue pas trop. Petit 
exemple de démonstration : 





PSG LD BC.#F400 

LD AREGISTRE ; registre à attein- 
dre 

OUT (C).A ; réveille-toi, PSG 

INC B 

INC B ; BC pointe maintenant #F600 
IN AC) : Lecture de la valeur du port 
OR #C0 ; T'as bouffé un numéro de 
registre, 

OUT (C).A ; compris ? 

AND #3F ; allez, je suis pas vache, 
OUT (C)A ; t'as bien mérité un peu 
de repos 

DEC B 

DEC B ; BC pointe à nouveau #F400 
LD A VALEUR : valeur à mettre dans 
le registre 

OUT (C)A ; prends-ça dans les dents 
INC B | 

INC B : BC revient sur #F600 

IN AC) : lecture de la valeur en place 
OR #80 ; met VALEUR dans le regist- 
re demandé 

OUT (C).A : et plus vite que ça 
AND #3F :; ça va. 

OUT (C).A : tu peux souffler un peu 
RET ; ciao, à la prochaine 

Enfin quand même, je te signale que 
Sined a fait tout un speech sur le sujet 
y'a pas très longtemps (à propos de la 
musique sous interruptions). 

Allez, on arrête là ce courrier spécial 
assembleur et programmation des cir- 
cuits du CPC, non sans vous livrer 
auparavant, comme ça va extempora- 
nément devenir habituel, la lettre gag 
du mois... 


Pourquoi Amstrad Cent Pour Cent ne 
parle-t-il pas également des autres ordi- 
nateurs, que l’on puisse comparer un 
peu les jeux qui sortent sur CPC avec 
les autres versions ? 

François Chemec, le Vésinet 


Ça ne serait pas une bête idée, si on 
s'appelait Tilt, où à la rigueur Micro- 
News. C'est pas qu'on avait pas envie, 
mais les noms étaient déjà déposés. 
Dommage. 


Frank Einstein 











POKES AU 


Oui, bon, ça va, je sais : 
"Le coin du discobole” 
du mois dernier était à 
60 % bourré de fautes. 
Mais avant de laisser 
éclater votre ire, 
somme toute bien 
naturelle, prenez donc 
le temps d'aller lire 
l'encadré qui se balade 
quelque part dans ces 
pages... 


Ça y est ? Vous vous sentez un peu 
mieux ? Chouette, on va pouvoir con- 
tinuer à se marrer ensemble, comme 
si de rien n'était. D'ailleurs, rien n'est, 
tout baigne. 

Avant d'aller plus loin, permettez-moi 
de vous donner mes impressions sur 
la (petite) BD qui m'a servi d'en-tête le 
mois dernier. Personnellement, je la 
trouve géniale. C'est pourquoi je me 
suis dit que je pourrais lancer un petit 
COnCOUrs : si Vous vous sentez des 
talents de dessinateur, envoyez-moi 
donc des BD de quelques cases, qui 
soient délirantes au possible, mais 
ayant bien entendu un rapport avec 
les pokes (ouarf, bonjour le jeu de 
mots) en particulier, ou avec Amstrad 
Cent Pour Cent en général. Ces BD 
devront me parvenir sur feuille blanc- 
he de n'importe quel format (euh... 
évitez quand même les fresques style 
chapelle Sixtine), et en noir et blanc 
(sans aucune couleur, on s'en charge- 
ra éventuellement nous-mêmes). Et 
qu'est-ce qu'il y a à gagner ? Rien du 
tout, sinon la gloire de voir son œuvre 
publiée dans Amstrad Cent Pour 
Cent (je vous aurais bien proposé des 
tee-shirts Miss X, mais jen connais 
quelques-uns que ça aurait bien fait 
marrer ; salut les TB'!). Si vous voulez. 
je peux quand même vous proposer 
un autographe, mais c'est optionnel. 
En fait, c'est pas un vrai concours, 
c'est juste pour rigoler un peu. À vos 
crayons, feutres et pinceaux ! 

Et puisqu'on est dans les concours, je 
me permets de vous rappeler que 
Robby en avait lancé un vrai : celui 
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des démos graphiques et musicales. 
vous vous rappelez ? On attend tou- 
Jours vos œuvres, et de pied ferme qui 
plus est. 


Continuons dans la joie et la bonne 
humeur avec, cette fois-ci, un petit 
message d'aide destiné. par exemple. 
au très sympathique. quoique pas très 
doué, Florent que j'ai eu au téléphone 
mercredi dernier, mais aussi à tous 
ceux qui se trouveraient dans son cas. 
Il va de soi que les bidouilles données 
dans “Le coin du discobole” sont utili- 
sables avec un autre éditeur de dis- 
quettes que Discology, pour peu qu'il 
possède une fonction de recherche. 
sur la disquette entière, de chaînes 
Ascii ou hexadécimales. Si Robby a. 
dès le départ, utilisé Discology. c'est 
uniquement parce que “Le coin de 
l'herculobole”, ça ne voulait pas dire 
grand-chose... 

Enfin, terminons dans l'euphorie la 
plus totale et la plus délirante : Robby 
a profité de quelques jours de permis- 
sion pour venir nous voir (deux fois. 
même, fallait vraiment qu'il ait rien 
d'autre à faire...) : il est en pleine for- 
me. Interrogé par nos vaillants repor- 
ters. Robby a déclaré : “C'est dur, très 
dur, mais ils tiennent bon, j'suis vert. 
Mais je finirai bien par les avoir.” Par 
contre, à ce jour, toujours aucune nou- 
velle du New Celtic Gang. 

Bon. arrêtons un peu de délirer, ou je 
sens que je vais encore me faire censu- 
rer une page entière, que Ça ne va pas 
me faire. hurler de joie (private joke). 


Philippe Almeida a dû passer pas mal 
de temps sur Vindicator avant de 
découvrir la liste de toutes les anag- 
rammes demandées dans la salle de 
l'ordinateur (il s'agit ni plus ni moins 
des noms des auteurs du soft ou assi- 
milés) : BEN STIMULOR donne 
SIMON BUTLER. JOE HANGMEN 
donne JOHN MEGAN. SAM N 
JOKER donne MARK JONES. DR 
ANTONI CLAM MD donne MAT- 
RIN MCDONALD. NATHAN JUN- 
NOD donne JOHNATAN DUNN. 
MALEK MIB donne MIKE LAMB. 
VANATEE KLEIN donne KANE 
VALENTINE. HUGE  PHALUS 
(amusez-vous à traduire le mot 
“huge”, c'est assez rigolo) donne 
PAUL HUGHES, DR KANE WAD 
donne DAWN DRAKE. RON H 
VAIN donne IVAN HORN, LEON 
WUPAS donne PAUL OWENS et 
SEAN JIM HAGGINS donne 
JAMES HIGGINS. Au passage. le 


même P. Almeida vous rappelle, au 
Cas OÙ y en aurait encore, parmi vous. 
qui ne sauraient pas que le code pour 
lancer les missiles nucléaires dans 
Théâtre Europe est SOLEIL NOIR. 

Un petit tour du côté de chez les And- 
ros 63 (DPC) maintenant, qui ont 
découvert (pas seulement en argent) 
que le fait de presser en même temps 
les touches E, À, $S «et Y dans 
Humphrey donnait des vies infinies, 
idem pour H et V dans Chicago's 30, 
et Esc et CLR dans Mad Mix Game. 


LE COIN DU 
DISCOBOLE 


On commence tout de suite par un 
petit complément à la bidouille de R- 
Type donnée le mois dernier. LDC ‘le 
pro des pros” (ça va les chevilles ?) 
précise, en effet. que si on met un C9 
au lieu d'un 00 en piste 32, secteur 49. 
adresse 01A6, on devient carrément 
invulnérable, ce qui est très pratique 
pour visiter tous les tableaux les doigts 
dans le nez. 

Zoby du Ginger Gang propose quel- 
ques plans sympas. Jugez plutôt. 


MEGANOVA 
(DINAMIC) 


Pour ceux qui peuvent se procurer des 
softs en. Espagne, il faut rechercher 
3E-05-32-C4-67-21-05-09 et remplacer 
le OS par FF. 

THE VINDICATOR 
D'IMAGINE 


Pour avoir 255 vies. rechercher 32-4C- 
BE-3E-03 et remplacer ce dernier 03 
par FF. 

IMPOSSABALL 
D'HEWSON 


Toujours pour obtenir 255 vies. re- 
chercher 90-3FE-04-32-AA-90 et rem- 
placer le 04 par FF. 

NAVY MOVES 

DE DINAMIC 

A nouveau 255 vies, dans la première 
partie, rechercher ED-B0-3E-08-32- 
CD et remplacer le 08 par FF. et dans 





la deuxième partie, rechercher 23-10- 
EB-3E-08-32 et remplacer, là encore, 
le 08 par FF. 


Bon, on arrête pour aujourd'hui, vu le 
nombre important de listings donnés 
dans la suite de cette rubrique. suite 
plus connue sous le nom délirant de... 


LE CHOIX DES POKES, 
LE POIDS DES OCTETS 


Youpi ! le CACA est content, les 
menaces font leur effet. Vous trouve- 
rez en vrac, dans la rubrique de ce 
mois-ci, le fruit des recherches de 
Aldo Reset (j'ai bien lu ta petite 
bafouille concernant le choix de ton 
pseudo, mais laisse-moi te dire que ce 
n'est pas en pompant le nom d'un des 
plus célèbres crackers français du 
monde, que tu réussiras à te faire un 
nom dans le milieu. Bien au contraire, 
cela risque de t'attirer quelques anti- 
pathies..), SuperMad, Christophe 
Moallic, Bobby et Zoby la Mouche. 
Qu'ils soient tous ici solennellement 
remerciés et que leur famille soit bénie 
jusqu'à la cent cinquante-huitième 
génération. 

CALL &BCDSEPTH 


RECTIFICATIFS 
EN VRAC 


Franchement, on peut dire que 
vous n'assurez pas, les mecs. 
Moi non plus d’ailleurs, mais 
bon, vous exagérez quand 
même un peu. Que tout le mon- 
de ne se sente pas visé, je ne 
m'adresse qu’à tous ceux à qui 
j'avais cru pouvoir faire con- 
fiance le mois dernier, en pas- 
sant leur bidouille sans la véri- 
fier, cause que j'étais vache- 
ment à la bourre (qui a dit : 
“comme d’habitude” ?). Résul- 
tat : beaucoup de bugs, et beau- 
coup de lecteurs mécontents. 
On ne m'y reprendra plus. Voi- 
ci donc les rectificatifs des 
bidouilles qui ne marchaient 
pas le mois dernier. 


R-TYPE : Les vies infinies, ça 
fonctionne normalement. Par 
contre, la bidouille pour com- 
mencer à nimporte quel 
tableau est buggée : la valeur 
qui se trouve à la piste 31, 
: secteur 42, adresse 019C est un 


30 et non un 00. Il faut donc la 
remplacer par un nombre 
compris entre 30 et 37, et non 
entre 00 et 07. 

ROBOCOP : La chaîne 21-CD- 
19-35-C2 se trouve, sur la dis- 
quette originale, en piste 8, sec- 
teur 2, adresse 03A2. Il faut la 
remplacer par 21-CD-19-00-CA 
pour obtenir des vies infinies. 
Pour l'énergie infinie mainte- 
nant : la chaîne 7D-3D-32-99- 
19 se trouve, toujours sur l’origi- 
nale, en piste Il, secteur 2, 
adresse 0221, et la chaîne FE- 
07-28-23-11 est en piste 8, sec- 
teur 2, adresse 023B. Les deux 
chaînes de remplacement don- 
nées le mois dernier sont cor- 
rectes. 

AFTER BURNER : Là, c'était 
une faute de frappe de ma part. 
Il faut rechercher BD-47-3E-05 
et non pas BD-47-32-05 ; elle se 
trouve, sur l’originale, en piste 7, 
secteur 3, adresse 035A. 


DRAGON NINJA : Il s'agit 


d'une mauvaise interprétation 
de ma part ; les bidouilles don- 
nées dans le numéro 13 d’Ams- 


POKES AU RAPPORT 


trad Cent Pour Cent (funeste 
numéro.) ne donnent pas, 
pour la première, de l'énergie 
infinie mais en plus grande 
quantité (valable uniquement 
pour la première vie), et pour la 
seconde, des vies infinies, mais 
255 vies (j'aime ce genre de 
phrase, qu'il faut lire par trois 
fois avant de comprendre). 
Cela dit, j'en profite pour men- 
tionner un petit bug apparent 
de Disco dans la fonction de 
recherche ; il faut parfois s’y 
reprendre à plusieurs fois avant 
que la chaîne recherchée ne 
soit trouvée, et, en cas d’échec 
persistant, essayer de ne re- 
chercher qu'une partie de la 
chaîne. Ce n’est qu'après moult 
essais infructeux que vous 
pourrez prendre votre télépho- 
ne et, de votre plus belle voix, 
m'envoyer gentiment mais fer- 
mement balader (uniquement 
le mercredi après-midi, jour de 
la permanence téléphonique - 
et où je suis rarement, gnierk 
gnierk !). 

SEPTH 
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e Vds jeux originaux pour 
Amstrad K7 : Dan dare + 
Miami Vice : 80 F, Pla- 
toon : /5 F, L'Anneau De 
Zengara : 100 F, ou le 
tout pour 210 F, frais de 
port inclus. Abed Ha- 
mandi, 45, rue Claude- 
Monet, 27200 Vernon. 
Tél. : 32 21 39 82, à par- 
tir de 19h. 

e Recherche CPC 6128 
couleur avec joystick ( + 
jeux ou non). Le tout pour 
2000 F, en tbe, et 
urgent. Merci. Sylvain 
Berganton, 20, rue des 
Abricotiers, 93700 Dran- 
cy. Tél. : 48 95 48 28. 
e Urgent ! Vds clavier 
464 (500 F) + 50 jeux 
K7 (50 F le jeu) + impri- 
mante DPM 200 (1500 
F). Laurent Valentin, La 
Colle Brume Bias, 
47300, Villeneuve-sur- 
Lot. Tél. : 53 49 14 22. 
e Stop ! Cherche corres- 
pondant (sérieux) pour 
échanger jeux originaux. 
Possède : After Burner, 
Savage, Target Renega- 
de Sur CPC 6128 (re- 
cherche L'Ile). Vds aussi 
lecteur de D7 FD1, prix à 
débattre. Romaric Gaba- 
ron, 1, place du Général- 
Leclerc, 31090 Lisses. 
Tél. : 64 97 55 72 (après 
17h). 

° Echange originaux 
Cauldron 2, Revolution, 
The Great Escape, Sorce- 
ry, contre 2 jeux origi- 
naux comme Operation 


P.A. 


Wolf, Predator, Rambo 3, 
Platoon. Ou les vds 30 F 
l'un. Guillaume Delmotte, 
367, bd de la Républi- 
que, résidence Eole, appt. 
21, 59240 Dunkerque. 
Tél. : 28 69 38 O2 (après 
19 h). 

e Vds nbx jeux originaux : 
Ping-Pong, Cap Sur Da- 
kar.. Le jeu : 50 F. Cher- 
che aussi pour échanges. 
Sébastien Lacom, 13, rue 
Marchal, 67500 Marien- 
thal. 

e Trop cher le 36 15 ? 
Qu'à cela ne tienne, un 
serveur minitel fonction- 
nant sur CPC est acces- 
sible au 87 09 09 39, 
tous les soirs de 21h à 
24h, sauf les samedis. 
Vous yÿ trouverez toutes 
les rubriques habituelles, 
plus d'autres... 

e Vds CPC 464 moniteur 
monochrome + 2 manet- 
tes + 10 K7 jeux origi- 
nauüx. Prix : 2 500 F. 
Christophe Bochard, 54, 
rue Paul-Louis, 60600 
Clermont. Tél. : 44 78 03 
34 


e Vds K7 464 originales : 
Arcade Hits 3 (45F), Cap- 
tain Blood (80F), Legend 
Of Kage (20F), Livingsto- 
ne (40F), Quad (50OF), 
Metrocross (45F), GP 
500 (40F), ainsi que 
revues. Le tout pour 140 
F. Gwenhaël Appere, 10, 
rue René-Quentril, 
29200 Brest. Tél. : 98 
45 98 85 (après 18h). 


e Echange jeux originaux 
sur 6128, uniquement 
news. Possède Robo- 
cop, Rambo 3, After Bur- 
ner, etc. Pas sérieux 
s'abstenir. Christophe 
Coustal, 10, rue des Lys, 
11100 Narbonne. 

e Vds lecteur de D7 
DD1. Peu servi. 800 F. 
Laurent Lehmann, 19, 
rue  Arthur-Croquette, 
94220 Charenton. Tél. : 
48 93 74 03 (après 20 
h). 
e Vds CPC 6128 couleur 
(Qwerty), tbe, avec im- 
primante DMP 3000, 
peu servie, avec + de 
120 jeux, joysticks et 
utilitaires originaux 
(comme Calcumat). Le 
tout 5 000 F. Xavier 
Eggspuhler, 23, rue des 
Jardins, 92420 Vauc- 
resson. Tél. : 47 41 60 
O2. 

e Cherche magnéto + 
cordon pour 6128, pour 
150 F environ. Olivier 
Camusat, 72-76, rue de 
Chatillon, 92140 Cla- 
mart. Tél. : 46 45 98 16 
(NDR : Olivier, tu peux 
acheter d'anciens numé- 
ros d'Amstrad Cent Pour 
Cent en écrivant au jour- 
nal). 

e Vds Amstrad CPC 464 
couleur (état neuf) + 
manuel d'utilisation + 
livres d'initiation au basic 
+ 100 jeux et utilitaires 
originaux + joystick + 
revues. Le tout 2 500 F. 
Sebastien Pauliat, 32, 
rue de Beaufort, 87400 
St-Léonard. Tél. : 55 56 
23 77 (après 18h30 et 
W.-E.). 

e Urgent ! Cherche 
désespérément D7 origi- 
nale  Diskologie pour 
Amstrad 6128 couleur. 
Merci d'avance. Aurélien 
Duval, 20, rue Camille- 
Desmoulins, 91120 
Blaiseau. Tél. : 69 81 84 
19 


e Vds CPC 6128 couleur 
+ 2 joysticks tbe + trai- 
tement de texte + jeux 
et utilitaires originaux + 
Advenced OCP Art Stu- 
dio + 285 bidouilles + 
30 magazines + livre 
d'Amstrad (avec pro- 
grammes) + Discology, 
Hercules. Frédérick 
Marchand; 16, rue de la 
Tremblerie, 35510 Ces- 


son-Sévigné. Tél. : 99 
83 37 O6 [le soir). 

e Vds CPC 6128 écran 
couleur encore sous 
garantie concessionnaire 
jusqu'au 31/10/89 
avec manuel d'utilisateur 
+ 150 logiciels origi- 
naux {jeux d'arcade, 
aventures, réflexion et 
utilitaires divers). Prix : 2 
500 F. Patrick Saussard, 
31, allée Voltaire, 
93320  Pavillon-sous- 
Bois. Tél. : 48 49 43 76. 
e Club Barna Gang vient 
de se créer, et déjà 700 
news originaux dans le 
catalogue. L'adhésion 
est gratuite. Pour plus de 
renseignements,  télé- 
phoner au 97 83 85 03 
aux heures de bureau, 
ou écrire à Barna Gang, 
128, rue de Lanveur, 
56100 Lorient. 

e Vds Amstrad CPC 464 
couleur + 2 joysticks + 
livre de programmation + 
revues + logiciels origi- 
naux. Le tout 2000 F 
sans logiciel, 2 600 F 
avec. Mathieu Corchuan, 
38, rue du Chanoine- 
Béranger, 50300, Avran- 
ches. Tél. : 33 58 78 30. 
e Soldé ! CPC 464 moni- 
teur couleur + joystick + 
100 K7 originales + 
meuble + divers ma- 
nuels. Le tout 4 000 F. 
Vente séparée possible. 
Didier  Brockmann, 6, 
rue Jacques-Offenbach, 
77330 Ozoir-La-Ferrière. 
Tél. : 60 28 72 81. 

e Echange D7 6128 
Fire And Forget contre 
Ades, Northstar contre 
Nebulus, et livre Trucs et 
Astuces pour 6128 con- 
tre Karnov. Daniel Gri- 
mault, 2, rue de l'Abreu- 
voir, rés. du Marché, 
94250 Rungis. 

e Vds CPC 6128 couleur 
+ imprimante DMP 
2160 + papier + crayon 
optique + joystick + re- 
vues + mousse + 200 
jeux et utilitaires origi- 
naux + doc, le tout 5500 
F. Urgent. Nicolas Binois, 
8Oter, rue Franklin, 
78500 Sartrouville. Tél. : 
39 14 22 70 (après 
19h). 

e Vds 6128 couleur 
(mars 88) + jeux et utili- 
taires originaux + instruc- 
tif + Esotérique + Disco- 
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10, boulevard 
de Strasbourg 


75010 PARIS 
#& 42,06,50,50 


ACHETER UN AMSTRAD CPC CHEZ GENERAL C'EST ACHETER CHEZ LE 
PLUS IMPORTANT SPECIALISTE AMSTRAD CPC INDEPENDANT EN FRANCE ! 


MAGASIN OUVERT TOUS LES JOURS, SAUF DIMANCHE, DE 9 H 45 À 13 H ET DE 14 H A 19 H (Métro Strasbourg-St-Denis) 


DIMENSIONS : Unité centrale : L 41cm, 
H 37cm, P 43cm. Enceintes : L 24cm, H 
37cm, P 17cm. 


AMPLIFICATEUR : Puissance de sortie 
2 x 10W. RMS (40W musicaux en pointe). 
Distorsion 0,5%. Réponse: 20Hz - 
20kHz. 


EGALISEUR GRAPHIQUE: Basses : 
100 Hz / 10 dB. Médium : 1 KHz / 10 dB. 
Aigus : 10 kHz / 10 dB. 


TOURNE-DISQUES : transmission par 
courroie. Vitesse 33/45 tours. Fluctua- 
tion : 0,1 %. 


TUNER : FM : 87-198 MHz, sensibilité 5 
microvolts. PO : 520-1650 kHz, sensibi- 
lité 250 microvolts. GO : 145-290 kHz, 
sensibilité 500 microvolts. 


MIXAGE DES ENTREES: 6 entrées 


micro/ligne, par prise 6,35 mm mono. 


ENTREE AUXILLIAIRE : sur prise RCA. 


REGLAGE DES ENTREES : commuta- 
teur Off, Micro, Ligne, Cassette. Réduc- 
teur de bruit. Niveau. Egaliseur graves, 
médium et aigus. 


SORTIES : 2 voies de sortie ligne (paire 
de prises RCA). 


PLATINE CASSETTES: 1: 4 pistes 
play-back/enregistrement. 2: 2 pistes 
play-back/enregistrement. Système 
automatique de musique en continu. 
Compteur. Controle de vitesse. 
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Avec chaque matériel, GENERAL, le grand spécialiste AMSTRAD, 

vous offre : 

1) Un cadeau spécifique à chaque matériel signalé dans nos annon- 

ces (ex. : pour l'achat d'un ensemble TV/Vidéo TVR2, GENERAL 

vous offre une MINI TV 12 cm N/B ; pour un chaine hifi MX 100 M 

ou MX 100T, un baladeur radio K7, etc...). 

une garantie de 2 ans, pièces et main d'œuvre. 

3) un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du 

dossier. 

l'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous 

trouvez le même matériel à un prix inférieur, nous vous rembour- 

sons la différence (sauf en cas de baisse tarifaire en provenance 

du fabricant). ? 

5) Droit à l'erreur : si dans un délai de trois jours après l'achat de 
votre machine, vous constatez que ses caractéristiques ne vous 
conviennent pas, vous pouvez l'échanger contre une autre de 
valeur équivalente. 





Avec le système TVR 2, Amstrad-Fidelity a réuni 
dans un ensemble unique et compact un télévi- 
seur couleur de 36 cm et un magnétoscope VHS- 
HQ (haute qualité) à chargement frontal 


Plus de problèmes de raccordement : une seule 
prise à brancher et vous êtes prêt à visionner vos 
vidéo-cassettes et vos programmes préférés 
Une émission vous plait ? 

La télécommande infrarouge vous permet de lan 
cer instantanément l'enregistrement sur cassette, 
sans même quitter votre fauteuil 


Vous changez de pièce, vous partez en vacances ? 


Le faible poids et l'encombrement réduit du TVR 2 
vous permettent de l'emporter partout 









Doté de 2 prises Péritel, le TVR 2 est compatible 
avec Canal + 


Amstrad-Fidelity a réuni dans un ensemble mono- 
bloc un superbe téléviseur couleur de 51 cmetun 
magnétoscope VHS-HQ (haute qualité) à charge- 
ment frontal. Ajoutez une télécommande intégrale 


sans même quitter votre fauteuil. Vous pouvez 
aussi enregistrer une émission pendant que vous 
en regardez une autre 


Vous voulez enregistrer un programme pendant 
votre absence ? 


et la compatibilité Canal + : vous obtenez le 
TVR 3, la plus belle idée depuis l'invention de la 
télévision 

Le TVR3 permet de programmer 6 enregistre 
ments sur 14 jours, sur n'importe quelle chaine 
y compris Canal + 


Avec le TVR 3, plus de problèmes de raccorde 
ment : une seule prise à brancher et vous êtes prêt 
à visionner vos vidéo-cassettes et vos program 
mes préférés 
La qualité du TVR37? 

L'émission que vous regardez vous plait ? 

C'est la qualité Amstrad-Fidelity : un téléviseur à 
16 canaux et un magnétoscope VHS-HQ, 


La télécommande infrarouge vous permet de lan 
32 canaux ce qui se fait de mieux dans le genre 


cer instantanément l'enregistrement sur cassette 


VCR 6000 


Avec le nouveau magnétoscope Amstrad Fidelity, la pro 
grammation s'effectue comme un dialogue affectueux 
C'est simple comme bonjour. Sans quitter votre fauteuil 
vous répondez aux questions qui s'affichent en clair sur 
l'écran à cristaux liquides de la télécommande 


LA COMPATIBILITÉ EANAL + 

Le VCR-6000 est doté de deux prises Péritel 
qui le rendent compatible avec Canal + :ilest 
en effet possible d'enregistrer Canal +, 
comme n'importe quelle autre chaîne, tout en 


regardant une autre émission VCR 6000 Amstrad : une qualité et des perfor 


mances introuvables ailleurs à ce prix ! 
TOUTES LES FONCTIONS 


SUR LA TÉLÉCOMMANDE 
Les fonctions lecture, enregistrement, sélec- 


tion de chaîne, bobinage rapide avant/arrière,  CÉNÉRALITÉS 





SPECIALISTE 


QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI DIFFICILE D'ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE CHEZ GENERAL 





ENSEMBLE TV/VIDEO AMSTRAD TVR2 















LE GRAND 


ON 








6) Une démonstration compétente du matériel, car GENERAL est un 
spécialiste et c'est ce qui fera toujours la différence avec la grande 
Surface (la technique du “achetez ce carton avec l'appareil dedans 
et demmerdez vous”, ce n’est pas notre philosophie). 


© LE COIN DES AFFAIRES : Nous pouvons vous faire bénéficier de 
prix intéressants sur des machines déballées. Provenance exposi- 
tion. Quelques défauts d'aspect. Consultez-nous. 


e SERVICE COLLECTIVITÉS : Ecoles, administrations, entreprises, 
étudiants, vous pouvez profiter de tarifs spéciaux. Consultez-nous. 


© LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : Si avant votre achat, vous 
trouvez un meilleur prix que chez GENERAL, faites le nous savoir et 
nous nous alignerons sur ce prix. 


© SERVICE PROVINCE : Rien à payer à la commande. Vous réglez à 
la livraison de votre machine ou de ses périphériques. Profitez du 
bon de commande à la fin de nos annonces. Merci. 


































MINI TV 12cm 
Ecran de 12 cm (noir et blanc). 
VHF/UHF. CCIR B/G Europe et 
France. Tube à allumage rapide. 
{ Antenne téléscopique incorporée. 
Secteur 220V avec adapt. ext. 
Bat. 12V. Prise et cordon antenne 
ext. Cordon alim. allume-cigare. 
















CARACTÉRISTIQUES 
PRINCIPALES 










Télévision : Ecran 36 cm - Standard SECAM - Canaux UHF 21 
à 69 - Canaux VHF 1 à 6 - 16 chaines préréglables 






Magnétoscope : Standard VHS-HQ . Chargement frontal 
Enregistrement 2 têtes rotatives hélicoïdales - Touche de 
répétition automatique 





















TVR2 + CADEAU MINI TV 


5490" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 24 mensuali- 
tés de 289,70F - 1e" versement 120 jours après 
l'achat. Coût total du crédit avec assurance : 
1672,80 F - TEG 18,72 % 


Entrées/sorties : Antenne coaxiale 75 ohms - Audio prise 
Péritel - Vidéo prise Péritel - Décodeur Canal + prise 
réservée 


Télécommande infrarouge : Marche/Arrêt . Sélection des 
programmes - Enregistrement, lecture, pause, recherche 
rapide. Volume 








Dimensions : 37 x 41 x 36,5cm - Poids 16 kg environ 
Alimentation : 220 V - 50 Hz 


Consommation : 86 watts 




























CARACTÉRISTIQUES GÉNÉRALES 


Télévision : Ecran 51 cm - Standard SECAM - Canaux 
UHF 21 à 69 - Canaux VHF 1 à 6 - 16 chaines 
préréglables 


Magnétoscope : Standard VHS-HQ - Chargement frontal 
Enregistrement 2 têtes rotatives hélicoidales : Tuner 

32 chaines préréglables - 6 enregistrements 
programmables sur 14 jours - Touche de répétition 
automatique de la cassette 


Entrées/Sorties : Antenne coaxiale 75 ohms 
Audio/vidéo 2 prises Péritel (dont 1 réservée à Canal +) 


Télécommande infrarouge : Marche/arrêt : Volume 
Sélection des programmes - Enregistrement, lecture 
pause, recherche rapide 





TVR3 +CADEAU MINI TV 
OF 
PIED POUR TVR3 : 300F 










3 FILMS NEUFS VHS À CHOISIR 


DANS NOTRE VIDEOTHEQUE DE 
PLUS DE 1000 TITRES 





RC 6100 


le VCR 6100 possède un atout supplé- 
mentaire : la télécommande possède un 
lecteur de code à barre. Le principe en 
est simple : le programme à enregistrer 


Vitesse d'enregistrement/lecture : 23,29 mm/se- 


conde 
rente canauxe est codé et imprimé sur un journal de 
UHF : 21 Lo programmes de TV. Il suffit alors de 


Entrées/sorties : 
Antenne : coaxiale 75 ohms prise femelle 


passer la télécommande devant la ligne 
de code à barre et de diriger la télécom- 


recherche d'image accélérée avant/arrière et 
programmation sont accessibles à partir de la 
télécommande. 


LA TOUCHE ENREGISTREMENT 
INSTANTANÉ 

Vous disposez également d'une touche enre- 
gistrement instantané qui vous permet de lan- 
cer sans programmation l'enregistrement 
d'une émission qui commence en précisant 
la durée par tranches de 30 minutes (30 mn, 
1 heure, 1 h 30, etc). 


Pour rechercher le début d'un enregistrement, 
pas de difficulté : le VCR 6000 vous offre la 
recherche visuelle accélérée à vitesse triple 
et quintuple. 


Télécommande infrarouge avec affichage à cris- 
taux liquides. 

Système ‘‘Easy Programmer'’. 

Programmation 6 événements sur 14 jours. 

4 modes d'enregistrement : Immédiat, Program- 
mation instantanée, Programmation classique 
Programmation depuis la télécommande 
Recherche visuelle accélérée (x 3 et x 5). 
Qualité VHS-HQ 


SPÉCIFICATIONS 


Format VHS 
Standard SECAM L 
Système d'enregistrement : 2 têtes hélicoïdales 


Sortie RF : coaxiale 75 ohms prise femelle 
Audio/vidéo : 1 prise Péritel + 1 prise émission 
codée 

Dimensions : 42 x 92 x 31,5 cm 

Alimentation : 220/240 V - 50 Hz 

Consommation : 34 watts 


VCR 6000 + CADEAU 3 FILMS 


3990" 


A credit CETELEM : 390 F comptant + 18 mensuali- 
tés de 234,60 F - 1°" versement 120 jours après 
l'achat. Coût total du crédit avec assurance: 
742,80 F - TEG 18,72 % 





mande vers le magnétoscope et d’ap- 
puyer sur la touche de transfert. C’est 
simple comme bonjour. 


VCR 6100 + CADEAU 3 FILMS 


4390" 


A credit CETELEM : 390 F comptant + 24 mensuali- 
tés de 204,80 F - 1e" versement 120 jours après 
l'achat. Coût total du crédit avec assurance : 
1034,20 F - TEG 18,72 % 













HAN 


La chaîne midi MX-100 d'Amstrad-Fidelity, 
c'est d'abord la musique, toute la musique, 
dans un ensemble élégant et compact. 


Elle est complète: tourne-disque 
33-45 tours, tuner AM-FM stéréo, platine 
double cassette, amplificateur 10 W musi- 
caux et enceintes acoustiques assorties. 


. Elle est remarquablement performante : 


l'ampli comporte un égaliseur graphique 
incorporé qui permet d'adapter l'écoute à 
vos goûts, aux différents types d'enregis- 
trement et à l'acoustique de votre intérieur ; 
la double platine cassette est munie d'un 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 


Alimentation 


Amplificateur : 
220-240 V - 50 Hz 


Dimensions 

MX-100 Midi 

Unité centrale 36 x 35 x 33cm 
Enceintes : 21 x 14 x 29 cm (1,7 kg 
chaque) 

Poids : 6 kg 

MX:100 T avec meuble 

Meuble : 40 x 37 x 79cm 
Enceintes : 21 x 14 x 33cm (2kg 
chaque) 

Poids : 20 kg 


Distorsion : 1 % 
-« Réponse : 20 Hz - 20 


Basses : 100 Hz + 8 
Aigus : 10 kHz + Bd 
Balance : + 8 dB 
Tourne-disque 
Vitesse 33-45 tours 
Fluctuation : 0,1 % 


MX-100M + EN CADEAU 
1 BALADEUR RADIO K7 


1190 


Puissance de sortie 2 x 2,5 W RMS 
(10 W musicaux en pointe) 


Egaliseur graphique : 


10, boulevard 
de Strasbourg 


75010 PARIS 






RADIO K7 
Muitifonctions : _ radio 
OC/FM stéréo. Avance 
et retour rapide. Arret 
autom. Casque et clip 
fixation. Sélecteur 
mono stéréo. Témoin 
lumineux mode stéréo. 


1 BALADEUR 


dispositif de lecture continue (2 heures &e 
musique non-stop !) * et d'un système de 
copie directe qui vous permet d'enregistrer 
toutes les sources musicales : radio, dis- 
que ou cassette. 


La chaïne midi MX-100, c'est aussi la simpli- 
cité d'emploi : une seule prise à brancher et 
c'est tout. Elle trouve sa place partout et vous la 
déplacez sans difficulté. 


Modèle techniquement identique à la MX-100, 
mais livré dans un élégant meuble de salon à por- 
tes vitrées, comprenant un rangement pour dis- 
ques et cassettes. 





Tuner : 
FM 86,5 - 108,5 MHz, sensibilité 
5 microvoits 


PO 525 - 1650 kHz, sensibilité 

250 microvoits 

GO 155-280 kHz, sensibilité 

48 500 microvolts 

8 Entrée antenne : coaxiale 75 ohms 


kHz 


Platines cassette : 

Vitesse de bande : 4,75 cm/s 
Pleurage et scintillement : 0,2 % 
Prise micro : jack mono 3,5 mm 
Impédance micro : 600 ohms 


MX-100T + EN CADEAU 
1 BALADEUR RADIO K7 


CHAINES AMSTRAD CDX 400M et CDX 400T 


DX-400M 


Avec sa chaîne CDX-400 M, Amstrad-Fidelity met 
l'extraordinaire qualité laser à la portée de tous 
dans un ensemble élégant, compact et d'une 


grande simplicité d'emploi. 


La chaîne midi CDX-400 M est complète : 
platine pour compact-disc laser, tourne- 
disque 33-45 tours, tuner AM-FM stéréo, 
double platine cassette, amplificateur 20 W 
musicaux et enceintes acoustiques assor- 
ties 


.le lecteur de compact-disc est équipé 

d'un système de recherche rapide de pla- 

ges et d'un afficheur digital, 

. l'ampli comporte un égaliseur graphique 

à 3 bandes qui permet d'adapter l'écoute 

à vos goûts, aux différents types d'enregis- 
trement et à l'acoustique de votre intérieur, 

. la double platine cassette est munie d'un dis- 
positif de lecture continue (2 heures de musique 
non-stop !) * et d'un système de copie directe qui 
vous permet d'enregistrer toutes les sources 
musicales : compact-disc, FM stéréo, radio, dis- 
que ou cassette. 


La chaîne midi CDX-400, c'est aussi la simplicité 
d'emploi : une seule prise à brancher et c'est tout. 
Elle trouve sa place partout et vous l'emportez à 
vos soirées sans difficulté ! 








CDX-400 


Modèle tecnmquement identique à la CDX-400 M 
mais livré dans un élégant meuble de salon à por- 
tes vitrées, comprenant un rangement pour dis- 
ques, compact-dics et cassettes. 








LE GRAND 
SPECIALISTE 





La chaîne midi MX-200 d'Amstrad-Fidelity, 
c'est la musique, toute la musique, dans un 
ensemble élégant, compact et de grande 
qualité. 

La chaîne midi MX-200 est complète : 
tourne-disque 33-45 tours, tuner AM-FM 


AMOTRAN 


CHAINES AMSTRAD MX 200M et MX 200T 





stéréo, double platine cassette, amplifica- 
teur 20 W musicaux et enceintes acousti- 
ques assorties. 


. l'ampli comporte un égaliseur graphique 

à 5 bandes qui permet d'adapter l'écoute à 

vos goûts, aux différents types d'enregis- 
trement et à l'acoustique de votre intérieur, 

. le tuner stéréo, à affichage numérique, 

est doté de 8 présélections vous permet- 

tant d'atteindre directement vos stations 
préférées, 

. la double platine cassette est munie d'un : 
réducteur de bruit, d'un dispositif de lecture 
continue (2 heures de musique non-stop !)* 
et d'un système de copie directe qui vous per 
met d'enregistrer toutes les sources musicales : 
radio, disque ou cassette. 


La chaîne midi MX-200, c'est aussi la simplicité 
d'emploi : une seule prise à brancher et c'est tout. 
Elle trouve sa place partout et vous la déplacez 
sans difficulté. 


Modèle techniquement identique à la MX-200 mais 
livré dans un élégant meuble de salon à portes 
vitrées, comprenant un rangement pour disques 
et cassettes. 











CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 


Alimentation Amplificateur 


220-240 V - 50 Hz 


Dimensions 
MX-200 Midi 

Unité centrale : 36 x 36 x 38cm 
Enceintes : 21 x 17 x 33cm (2,5 kg 
chaque) 

Poids : 7 kg 

MX-200 T avec meuble 

Meuble : 40 x 39 x 85cm 
Enceintes : 21 x 17 x 39 cm (3 kg 
chaque) 

Poids : 21 kg 


Distorsion : 0,5 % 
Réponse : 20 Hz 


Aigus : 10 KHz + 
Balance : + 8 dB 


Tourne-disque 


Vitesse-33-45 tours 
Fluctuation : 0,1 % 


Puissance de sortie 2 x 5 W RMS 
(20 W musicaux en pointe) 


Egaliseur graphique : 

Basses : 100 Hz + 10 dB 
Medium graves : 330 Hz + 10 dB 
Medium : 1 kHz + 10 dB 
Medium aigus : 3, 


Tuner : 
FM 87,5 - 108 MHz, sensibilité 
5 microvoits 


PO 522 - 1611 kHz, sensibilité 
250 microvolts 

GO 153 - 281 kHz, sensibilité 

500 microvoits 

Entrée antenne : coaxiale 75 ohms 


20 kHz 


Platines cassette : 

Vitesse de bande : 4,75 cm/s 
Pleurage et scintillement : 0,2 % 
Prise micro : jack mono 3,5 mm 
Impédance micro : 600 ohms 


3 kHz + 10 dB 
10 dB 














CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 


Alimentation 
220-240 V - 50 Hz 


Amplificateur 


Dimensions 

CDX-400 Midi 

Unité centrale : 36 x 35 x 40cm 
Enceintes : 21 x 17 x 33 cm (2,5 kg 
chaque) 

Poids : 8 kg 

CDX-400 T avec meuble 

Meuble : 40 x 37 x 79cm 
Enceintes : 21 x 17 x 39cm (3kg 
Chaque) 

Poids : 22 kg 


Distorsion : 1 % 


Egaliseur graphique 


Aiqus : 10 kHz + 8 dl 


Tourne-disque : 
Vitesse 33-45 tours 
Fluctuation : 0,1 % 


Lecture : laser optiqui 


Réponse : 20 Hz - 20 kHz 


Graves : 100 Hz + 8 dB 
Medium : 1 kHz + 8 dB 


Platine compact-disc : 


Séparation des voles : 70 dB 


Puissance de sortie 2 x 5 W RMS 
(20 W musicaux en pointe) 


Tuner : 

FM 87-109 MHz, sensibilité 5 microvolts 
PO 520-1650 kHz, sensibilité 

250 microvolts 

GO 145-290 kHz, sensibilité 

500 microvolts 

8 Entrée antenne : coaxiale 75 ohms 


Platines cassette : 

Vitesse de bande : 4,75 cms 
Pleurage et scintillemment : 0,2 % 
Prise micro : jack mono 3,5 mm 


s Impédance micro : 600 onms 












CDX-400M + Cadeau BALADEUR 


2490" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 12 mensuali- 
tés de 234,80F - 1* versement 120 jours après 
l'achat. Coût total du crédit avec assurance: 
537,60 F - TEG 18,72 % 


CDX-400T + Cadeau BALADEUR 


2690" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 12 mensuali- 
tés de 254,20F - 1* versement 120 jours après 
l'achat. Coût total du crédit avec assurance: 
570,40 F - TEG 18,72 % 


MX-200M + Cadeau BALADEUR 


1890" 


A credit CETELEM : 40 F comptant + 9 mensualités 
de 235,90 F - 19 versement 120 jours après l'achat. 
Coût total du crédit avec assurance : 393,10 F - 
TEG 18,72 % 





La chaîne CDX-500 est complète: platine 

compact-disc laser, tourne-disque 33-45 tours, 

tuner AM-FM stéréo, double platine cassette, 

amplificateur 40 W musicaux, enceintes acous- 

tiques à deux voies et télécommande infrarouge 
! à 10 fonctions. 


. le lecteur de compact-disc est équipé d'un 
lecteur laser à 3 faisceaux, d'un système de 
recherche rapide de plages et d'un afficheur 
digital, 

. la platine tourne-disque est dotée d'une cel- 
lule magnétique et d'une transmission par 
courroie, 

. l'ampli comporte un égaliseur graphique à 
5bandes qui permet d'adapter l'écoute à vos 
goûts aux différents types d'enregistrement et à 
l'acoustique de votre intérieur, 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 


Alimentation 
220-240 V - 50 Hz Lecture 
Pleurage et scintillement 
Dimensions Séparation des voies : 70 
CDx-500 

Unité centrale : 36 x 36 x 44cm 
Enceintes : 21 x 17 x 39 cm (3 kg chaque) 
Poids : 8,5 kg 

MX-300 

Unité centrale : 36 x 36 x 38cm 
Enceintes : 21 x 17 x 33 cm (3 kg chacune) 
Poids : 7 kg 


Medium - 1 kHz + 10 dB 
Aigus : 10 kHz + 10 dB 


Tourne-disque 
Amplificateur 
Puissance de sortie 2 x 10 W RMS 
{40 W musicaux en pointe) 
Distorsion : 0,5 % 
Réponse 20 Hz - 20 kHz 


Tuner 
FM 87,5 - 108 MHz, sensi 


CHAINES AMSTRAD CDX 500M et MX 300 


Platine compact-disc 
laser optique 3 faisceaux 


Egaliseur graphique 
Basses : 100 Hz + 10 dB 
Medium graves : 330 Hz + 10 dB 


Medium aigus : 3,3 kHz + 10 dB 


MX-200T + Cadeau BALADEUR 


2090" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 12 mensuali- 
tés de 205,30F - 19 versement 120 jours après 
l'achat, Coût total du crédit avec assurance: 
414,10 F - TEG 18,72 % 








- le tuner AM-FM stéréo est à affichage digital et 
comporte 8 présélections, 

- la double platine cassette est munie d'un dispositif 
de lecture continue (2 heures de musique non-stop !) *, 
d'un réducteur de bruit Dolby/B et d'un système de 
copie directe qui vous permet d'enregistrer toutes les 
sources musicales : compact-disc, FM stéréo, radio, 
disque ou cassette, 

- la télécommande infrarouge vous permet de com- 
mander l'ampli, le lecteur compact-disc et le tuner sans 
quitter votre fauteuil. 


Chaine avec télécommande, techniquement identique 
à la CDX-500, mais livrée sans le lecteur de compact- 
disc laser. 


Platines cassette 

Vitesse de bande : 4,75 cm/s 
non mesurable Pleurage et scintillement : 0,2 % 

dB Prise micro : jack mono 3,5 mm 

Impédance micro : 600 ohms 


Fonctions télécommandées 
CoX-500 

+ Ampli: volume + ou —, mise en sourdine 
< Tuner : recherche manuelle et automatique 
des stations 

e Compact-disc : pauseilecture, stop, 
saut/recherche, répétition 


Vitesse 33-45 tours Fluctuation : 0,1 % MX-300 


+ Ampli : volume + ou —, mise en sourdine 
« Tuner : recherche manuelle et automatique 


bilité 5 microvoits des stations 


PO 522 - 1611 kHz, sensibilité 250 microvolts 


GO 153 - 281 kHz, sensibilité 500 microvolts 
Préprogrammation de 4 stations en FM et 


4 stations en AM 


CDX-500 laser + Cadeau Dble Radio K7 


3990" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 24 mensuali- 
tés de 209,20 F - 1* versement 120 jours après 
l'achat. Coût total du crédit avec assurance: 
1240,80 F - TEG 18,72 % 









MX-300 + Cadeau Dble Radio K7 


2390" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 12 mensuali- 
tés de 224,90 F - 1* versement 120 jours après 
l'achat. Coût total du crédit avec assurance : 
518,80 F - TEG 18,72 % 





NU AU AU AU à à * 





AMSTRAD CPC 464: l'ordinateur 
familial de pointe : Le CPC 464 est 
évidemment beaucoup plus qu'un sys- 
teme de jeux videos sophistique. Avec les 
graphiques haute resolution et son ecran 
80 colonnes ajoute à un système de 
conception d'ecran performant, le CPC 
464 est un micro-ordinateur pas cher qui 
fournit à l'utilisateur TOUT ce qui est 
nécessaire immediatement avec des 
applications pour toute la famille, depuis 
es jeux jusqu'aux comptes et à la gestion 
de budget. 

Les débutants n'ont rien à craindre avec 
‘ordinateur CPC 464 : il est fourni avec 
une cassette d'accueil pour s'habituer à 
‘ordinateur et ses capacités, et un manuel 
d'utilisation qui contient une section spéciale pour 
es novices et une introduction en profondeur sur 
‘essentiel de la machine et des logiciels spécifiques 
à ce micro-ordinateur 


Les utilisateurs avertis apprécieront vite les capaci- 
tes de croissance du systeme : en particulier, l'inter- 
ace d'imprimante incorporée ; le systeme de dis- 
quette economique qui comprend à la fois CP/M (et 
donne ainsi acces à plus de 3000 programmes 
courants) et le langage LOGO (celebre aux Etats- 
Unis pour les programmes educatifs et arrivant 
maintenant en France et en Angleterre) ; et le poten- 
tiel quasi universel d'un bus Z80 complet avec 
support pour des cartouches ROM. 


Processeur Z80 : Le plus utilisé des microproces- 
seurs de l'informatique familiale ayant le catalogue 
de logiciels le plus étendu — le CPC 464 offre CP/M 
comme système d'exploitation en option. 








Le CPC 6128 est impressionnant. Avec l'unité de 
disquette intégrée, le chargement et la sauve- 
garde des programmes est devenue 50 fois plus 
rapide qu'avec une cassette. L'efficacité est aussi 
améliorée. || y a non seulement une grande fiabi- 
lité des données mais aussi la possibilité de 
vérifier le bon déroulement des sauvegardes. 

Des copies peuvent être effectuées en quelques 
secondes, ce qui prendrait 30 minutes avec un 
lecteur de cassettes. L'acces à un programme 
particulier est immédiat, avec une cassette vous 
devez parcourir toute ta bande pour trouver le 
programme désiré. 

De plus, le 6128 est equipé du CP/M Plus, la 
dernière version du système le plus répandu pour 
les micro-ordinateurs 8 bits. Maintenant, sans 
nen ajouter, vous pouvez avoir accès à un bien 
plus grand nombre d'applications que sur cas- 
sette. Vous pouvez même utiliser des program- 
mes dépassant la mémoire vive disponible. Le 
6128 utilise le BASIC qui est la note dominante 
de tous nos ordinateurs, comme sur le CPC664, 
le Basic a été amélioré par l'inclusion du remplis- 
sage rapide d'une zone et le tracé de lignes en 
pointillés et vous permet aussi de lire le code de 
caractères affichés à l'écran ainsi que de contrô- 
ler les erreurs de lecture sur disquette et les 
conditions d'interruption. 

PRINCIPALES CARACTERISTIQUES : Le cla- 
vier, classique de type AZERTY, avec pavé numé- 
rique et touches de déplacement. 





disquette) pour l'achat d’un CPC 6128. 
2) une manette de jeu. 
3) une assistance téléphonique 90 jours. 


tarifaire en provenance du fabricant). 


contre une autre de valeur équivalente. 





10, boulevard 
de Strasbourg 


75010 PARIS 
#& 42.06,50,50 








64K de RAM: Le CPC 464 possede 64K de 
memoire vive, avec plus de 42K réellement utilisa- 
bles grâce a la technique de superposition du ROM. 
La grande taille de cette memoire vive RAM donne 
une indication de la sophistication et de la com- 
plexité possibles au stade de la programmation. 


Graphiques : Le CPC 464 comporte 3 modes 
d'ecran differents, y compris 80 colonnes pour les 
textes, une palette de 27 couleurs et une résolution 
maximum de 640 x 200 pixels. 


Clavier : un “vrai” clavier de 74 touches de couleurs 
de type “AZERTY”, avec une touche d'entrée large- 
ment dimensionnee. Les touches curseurs sont bien 
placees et il y a un pave numerique pour la saisie 
rapide de donnees chiffres. 


Lecteur de cassettes incorpore : Cette memoire de 
masse est disponible d'origine avec le lecteur integre 


Jeu de caractères étendu. Un jeu complet de 
caractères 8 bits comprenant des symboles et 
des éléments graphiques et un jeu complet de 
caracteres internationaux sous CP/M Plus. 
Touches programmables. Toutes les touches 
sont redefinissables par l'utilisateur, chacune 
pouvant avoir 120 caracteres. Fenêtres : 8 fené- 
tres de texte plus une fenêtre de graphisme. 
Son : 3 voix de 8 octaves. Chaque voix peut être 
ajustée en ton et en amplitude. Le niveau sonore 
du haut parleur incoporé varie. Port d'impriman- 
te : imprimante parallèle 7 bits de type Centro- 
nics. Extensions : nombreuses interfaces disponi- 
bles. Alors que d’autres fabricants d'ordinateurs 
familiaux offrent des options d'accessoires sup- 
plémentaires, AMSTRAD a inclus le lecteur de 
disquettes et le moniteur dans le CPC 6128. 


Avec chaque machine, GENERAL, le grand spécialiste AMSTRAD, vous offre : 
1) 50 jeux pour l'achat d’un CPC 464 ; 50 jeux ou un cours d’autoformation (manuel + 


4) une garantie de 2 ans, pièces et main d'œuvre. 

5) un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du dossier. 

6) l'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous trouvez le même 
matériel à un prix inférieur, nous vous remboursons la différence (sauf en cas de baisse 


7) Droit à l'erreur: si dans un délai de trois jours après l'achat de votre machine, vous 
constatez que ses caractéristiques ne vous conviennent pas, vous pouvez l'échanger 










SPECIALISTE 


LE GRAND 


AMSTRAD CPC 464 
+ MONITEUR MONOCHROME 
+ 50 JEUX + 1 MANETTE DE JEU 


1790FTTC 


A crédit CETELEM : 90F comptant 
+ 9 mensualités de 216,70F 
1e" versement 120 jours après achat. 
Coût total du crédit avec assurance : 370,30F 
TEG 18,72 % 


du CPC 464. || permet de retrouver et de sauvegar- 
der les programmes et les données sans avoir les 
inconvenients des autres systèmes où les reglages 
sont ardus et source d'erreur. La vitesse de sauve- 
garde est programmable entre 1K baud et 2K baud 
(grande vitesse) et la détermination de la vitesse est 
décidée par les logiciels. 


Basic : Un Basic standard, écrit en Angleterre, est 
utilise avec le CPC 464. Vous verrez qu'il est plus 
rapide et performant que les autres Basic que vous 
connaissez, avec plein de commandes pour les 
graphiques, le son et la gestion des entrées-sorties. 


Jeu de caractères étendu : un jeu complet de 
caractères 8-bits comprenant des symboles et des 
elements graphiques est accessible au clavier et 
avec la fonction CHR${n). 


Touches programmables : jusqu'a 32 touches 
peuvent être definies par l'utilisateur du CPC 464, 
chacune pouvant avoir 32 caractères. 


ORDINATEUR PERSONNEL AMSTRAD CPC 6128 


AMSTRAD CPC 6128 
+ MONITEUR MONOCHROME 
+ 50 Jeux ou Cours Autoformation 
+ 1 MANETTE DE JEU 


27907 TT 


A crédit CETELEM : 190F comptant 
+ 12 mensualités de 254,20F 
{er versement 120 jours après achat. 
Coût total du crédit avec assurance : 570,40 
TEG 18,72 % 












AMSTRAD CPC 464 
+ MONITEUR COULEUR 
+ 50 JEUX + 1 MANETTE DE JEU 


2790F NC 


A crédit CETELEM : 190F comptant 
+ 12 mensualités de 254,20F 
1e" versement 120 jours après achat. 
Coût total du crédit avec assurance : 570,40F 
TEG 18,72 % 


Fenêtres : on peut selectionner un maximum de 8 
fenêtres de texte, où il est possible d'ecrire des 
caracteres, ainsi qu'une fenêtre pour les graphiques. 
Son : les capacites sonores du CPC 464 compren- 
nent 3 voies de 7 octaves. Chacune des trois voies 
peut être ajustée en ton et en amplitude et elles sont 
transmises, à gauche, à droite et au centre, pour la 
prise de son steréo. Le niveau sonore du haut 
parleur incorpore est variable et mixe en sortie. 
Sortie d'imprimante : une sortie d'imprimante 
parallèle de type Centronics existe d'origine, le 
signal “Busy” etant utilise comme signal de recon- 
naissance. 

Possibilités d'extension : plusieurs cartes d'ex- 
tension sont disponibles pour l'utilisation de certains 
logiciels 

Extension des ROM : tous les ROM résident dans 
les 16K superieurs de la memoire et il est possible 
d'ajouter jusqu'a 240 ROM de 16K chacun. 


AMSTRAD CPC 6128 
+ MONITEUR COULEUR 
+ 50 Jeux ou Cours Autoformation 
+ 1 MANETTE DE JEU 


JOYOFTTC 


A crédit CETELEM : 190F comptant 
+ 18 mensualités de 239F 
1e versement 120 jours après achat. 
Coût total du crédit avec assurance : 922F 
TEG 18,72 % 


OPERATION GENERAL EDUCATION CPC 6128 


OFFRE SPÉCIALE RÉSERVÉE AUX ÉCOLIERS ET VALABLE À PARTIR DU 1/12/88 


Si vous le désirez, avec chaque AMSTRAD CPC 6128, GENERAL peut vous 
offrir à la place de nos traditionnels cadeaux (50 jeux + 1 manette de jeux) : 


© LE PACK EDUCATIF GENERAL sur disquette (d’une valeur de 295 F) compre- 
nant: mathématiques, vocabulaire, grammaire, dictée, géographie, etc... 


Niveau CM1, CM2, 6e, 5e, 4e, 3e, 


© LE COURS D’AUTOFORMATION CPC sur disquette (d’une valeur de 345 F) 
comprenant : le livre “Bien débuter sur CPC” + des exercices pratiques. 


© 1/2 journée de formation dans nos locaux. 


GENERAL PRESENTE : ‘’LE PACK FAMILIAL’” 


OU QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI DIFFICILE D'ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE CHEZ GENERAL 


8) Une démonstration compétente du matériel, car GENERAL est un spécialiste et c'est ce 
qui fera toujours la différence avec la grande surface (la technique du “achetez ce carton 
avec l'appareil dedans et demmerdez vous”, ce n’est pas notre philosophie). 


e LE COIN DES AFFAIRES : Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur 
des machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'aspect. Consultez- 


nous. 


e SERVICE COLLECTIVITÉS : Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, vous pouvez 


profiter de tarifs spéciaux. Consultez-nous. 


© LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : Si avant votre achat, vous trouvez un meilleur prix 
que chez GENERAL, faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix. 


e SERVICE PROVINCE : Rien à payer à la commande. Vous réglez à la livraison de votre 
machine ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande à la fin de nos annonces. 
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Pour conforter notre position de 1°" spécialiste indépendant d'imprimantes en France, il nous fallait trouver le 
produit de qualité à un prix imbattable. Nos objectifs : casser la barrière des 1500 F pour une matricielle 9 
aiguilles et la barrière des 3000 F pour une 24 aiguilles. Réussite sur toute la ligne, constatez plutôt. 


1395 F 
PACK PRO 
IMPRIMANTE 


Modèles S 100. Technologie d'impression : matricielle série à impact. Nombre de 
têtes d'impression : 1. Nombre d'aiguilles par tête : 9 aiguilles carrées. Vitesse 
d'impression (CPS) : 162 CPS en mode élite ; qualité informatique supérieure : 
135 ; Qualité courrier (NLQ) : 25. Mode d'accès au NLQ : logiciel. Sens d'impres- 
sion : bi-directionnel optimisé avec recherche logique pour le texte, uni-direction- 
nel en bit graphisme. Buffer d'impression (K octets) : 2. Principaux attributs 
d'impression : italique, double frappe, décalé, scripte, sous-ligné, renforcé. Den- 
sité de caractère par ligne : Pica 80, Pica expansé 40, Pica condensé 132, Pica 
condensé, expansé 66 ; Elite 96, Elite expansé 48, Elite condensé 160. Matrice de 
caractère : caractères stadard 9 x 9 ; qualité quasi courrier 12 x 18 (NLQ). Jeux de 
caractères : mode IBM : jeux 1 et 2, 64 international, mode EPSON :192 caractères 
ASCII, 64 international. Résolution graphique (points par ligne) : 480, 960, 1920. 
Dimensions : L 380 x P 295 x H 125 mm. Poids : 5 kg. 


2795 F 
PACK PRO 
IMPRIMANTE 


Méthode d'impression : matricielle à impact. Disposition des aiguilles : 24 
aiguilles (2 séries de 12 aiguilles de 0,2 mm, en quinconce). Vitesse 
d'impression : 162 caractères/seconde en mode Elite ; 135 caractères/ 
seconde en mode Pica ; 45 caractères/seconde en mode qualité courrier. 
Résolution en points : horizontale : 480, 640, 720, 960, 1440, 1920, 2880 
points/ligne ; vertical : 60, 180 points/pouce. Alimentation en papier : par 
friction (mise en place automatique), ou traction par picots. Largeur 
d'impression : 203,2 mm (8 pouces). Nombre de copies : original plus 2 
copies à gramraage habituel (40 g/m2). Interface : parallèle de type 
Centronics en standard ; série RS-232 C avec X-ON / X-OFF en option. 
Mémoire vive : 32 kilo-octets. Ruban : cartouche de ruban noir. Dimen- 
sions : Largeur 400 mm ; profondeur 320 mm ; hauteur 125 mm. 
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LE | LE PACK PRO IMPRIMANTE GENERAL | | LE PACK PRO IMPRIMANTE GENERAL | IMPRIMANTE GENERA 
OU QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST Si DIFFICILE 
D'ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE CHEZ GENERAL 
Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro independant, vous ofre 
1) le logiciel de traitement de texte TEXTOMAT 

2) une assistance téléphonique 90 jours 


= 









EN 





Caractéristiques techniques : Méthode 
d'impression : matricielle à impact. Tête 
d'impression à 9 aiguilles. Vitesse d’im- 
pression : listing 120 cps, courrier 30 
cps. Direction d'impression bidirection- 
nelle en listing, unid'rectionnelle en cour- 
rier ou graphique. Mémoire tampon de 
4Ko. Impression couleur : 3 couleurs pri- 
maires (rouge, jaune, bleu) plus noir. 
Sélection via les codes de contrôle. 
Entrainement papier : position parking 
du papier en continu, tracteur-pousseur, 
friction, introducteur. semi-automatique 
de feuilles, système de découpe automa- 
tique du papier en continu. Interface en standard |/F parallèle 
centronics 8 bits. Dimensions LxHxP : 108x384x287 mm. 





2790 


L'imprimante CITIZEN 120 D 
offre pour tous les utilisateurs 
la qualité et le plus grand soin 
que vous êtes en droit d'atten- 
dre du plus grand fabricant 
mondial de montres. Compac- 
te, fiable, haute qualité d'im- 
pression et nombreuses fonc- 
tions résidentes en standard 
que seul Citizen garantit 2 ans 
sont les atouts majeurs qui 
rendent l'imprimante  120D 
indispensable aux utilisateurs 
d'informatique. 
Caractéristiques techni- 
ques: Vitesse: qualité Imis- 
ting 120 cps, qualité courrier 25 cps. Sens d'impression bidirec- 
tionnel en texte, unidirectionnel en bit graphisme. Alimentation du 
papier par traction ou friction. 9 aiguilles mode graphique. 





1590" 


Caractéristiques techniques : Méthode 
d'impression : matricielle à impact. Tête 
d'impression à 9 aiguilles. Vitesse d’im- 
pression : listing 120 cps, courrier 30 cps. 
Direction d'impression bidirectionnelle en 
listing, unidirectionnelle optimisée en cour- 
rier ou graphique. Entrainement papier : 
position parking pour papier paravent trac- 
teur-pousseur ou friction, introducteur 
semi-automatique de feuilles individuelles. 
Largeur du papier en continu de 10 à 25 
cm ; en feuille, de 14 à 21 cm. Interface en 
standard Centronics parallèle 8 bits. 
Dimensions LxPxH : 383x287x108 mm. 
Poids : 4,7 kg. 





2395 


tie) En €:ile 


2290 


Caractéristiques techniques : Méthode 
d'impression: matricielle à impact. 
Vitesse : 180 cps (épreuve élite), 150 cps 
(épreuve pica), 30 cps (courrier élite), 25 
cps (courrier pica). Sens d'impression 
bidirectionnel optimisé en texte. Inter- 
face parallèle 8 bits type centronics en 
standard. Mémoire tampon 3 Ko. Lar- 
geur papier: paravent 102 à 254 mm, 
feuilles séparées 182 à 216 mm. Dim. 
LXHxP 485x103x302 mm. Poids 6 kg. 





NII FUË 





LE GRAND 
SPECIALISTE 


IMPRIMANTES Pour Es 464 ET CPC 6128 









ance du fabric cant 
















ANT 









9 LE COIN DES AFFAIRES : Nous po 


es ma “ nes deballees. Provena 






OUS aire x interessants 





exposition Que es defauts d'aspect 





0 SERVICE COLLECTMITÉS Ecoles, adm 
ouvez profiter de tariis speciaux Co 
. U GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : S Vous trouvez un meilleur 
prix que chez GENERAL. faites le nous savoir et nous nous al gnerons sur ce prix 
9 SERVICE PROVINCE : Proftez du bon de commande a la fin de nos annonces 









ations. entreprises, etudiants. VOUS 
OuS 


vant votre achat 











Grsss ms 





Imprimante rapide et adaptable, la CITIZEN MSP-15E est élégante et facile d'emploi. Une 
ergonomie attractive dans tous les environnements informatiques. Imprimante facilement 
adaptable à toutes les applications, la MSP-15E est facile d'emploi et silencieuse. Grâce 
a sa qualité et à sa fiabilité, elle est garantie 2 ans. Qualité informatique : 160 cps. Qualité 
courrier : 40 cps. Compatibilité de base : IBM et EPSON. Possibilité de graphisme par 
points. 8K Buffer. Espacement proportionnel. 

L'Imprimante CITIZEN MSP est sans aucun doute le nec plus ultra des imprimantes 
matricielles et elle est compatible avec la plupart des micro-ordinateurs actuels. 








3795" 


Caractéristiques techniques : Méthode 
. d'impression : matricielle à impact. Tête 
d'impression à 24 aiguilles. Vitesse d'im- 
pression: listing 142 cps, courrier 47 
cps. Direction d'impression bidirection- 
nelle optimisée en listing et courrier, uni- 
directionnelle optimisée en mode graphi- 
que. Entrainement papier: position 
parking pour papier continu, tracteur- 
pousseur ou friction, introducteur semi- 
automatique de feuilles individuelles. 
Largeur du papier en continu de 10 à 25 
cm ; en feuille, de 14 à 21 cm. Interface 
en standard Centronics parallèle 8 bits. 
Formatage programmable jusqu'à 255 
lignes. 


Imprimante Amstrad 


TARIF GENERAL 


1690" 


A CREDIT CETELEM 
9 mensualités de 205,40 F 


TEG : 18,24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 171,10F 





DMP 2160 AMSTRAD, IMPRIMANTE MATRICIELLE 
La DMP 2160 est un succès de plus dans la gamme 
des produits de haute qualité et peu côuteux d'AMS- 
TRAD. 

Elle allie l'adaptabilité d'un jeu d'instruction de logi- 
ciel standard à la compétence technique d'AMS- 
TRAD et à un prix exceptionnel. 

On peut utiliser l'alimentation feuille à feuille ou en 
continu et le traceur ingénieux facilite l'insertion et 
l'alignement du rouleau d'entrainement du papier. 
La vitesse d'impression est de plus de 100 caractè- 
res par seconde. 

Le choix étendu des tailles et des styles de caractè- 
res ainsi qu’un jeu complet de caractères ASCII et 
internationaux vous aideront à résoudre vos problè- 
mes d'impression. De plus, la réalisation de graphi- 
ques adressables au niveau du point et des codes de 
fonctions compatibles avec Epson standard, 


DMP 2160 





permettront à la DMP 2160 de fonctionner directe- 
ment avec la plupart des logiciels, y compris les 
programmes de traitement de texte, les graphiques, 
les vidages d'écran, etc. 

La DMP 2160 fonctionne avec tous les ordinateurs 
AMSTRAD (ou autres) qui possèdent une interface 
parallèle Centronics standard incorporée. 

Cette imprimante constitue un excellent complè- 
ment pour les ordinateurs AMSTRAD de la gamme 
CPC. Très complète et très performante, elle nous 
apparait également robuste et bien construite. Par 
rapport à des marques très spécialisées dans les 
imprimantes, telles Epson ou Centronics, il est cer- 
tain qu’elle fait largement le poids. Nous ne connais- 
sons pas son fabricant d'origine, mais nous savons 
qu'elle est fabiquée à Hong-Kong alors que ses 
rivales sont d’origine japonaise. 





DISQUETTES VIERGES 3P 


1° Marque CTS avec boitier vinyl contenant 10 disquettes avec pochettes et étiquettes …… 
2° Marque GENERAL en boitier plastique individuel avec étiquettes et jaquettes 


10, boulevard 
de Strasbourg 


75010 PARIS 
#& 42,06,50,50 


3° Marque AMSOFT en boitier carton individuel avec étiquette 


FD1 AMSTRAD , . 1490F 
2e lecteur de disquette 3” pour AMSTRAD CPC 6128 


DD1 AMSTRAD … 1690F 
te lecteur de disquette 3” pour AMSTRAD CPC 464 


VORTEX F1X 2790F 


2e lecteur de disquette 5°1/4 708 Ko pour CPC 6128 


PERIPHERIQUES 





INTERFACES 


JAGOT ET LÉON 
Construisez vos automates programmables 
E100 690F 
Rack 4 cartes d'extension pour CPC 6128 
É108... ; 590F 
Alimentation 5 volts/3 A pour E 100 
E 101 , 690F 
Carte conversion analogique-numérique pour CPC 6128 
E 102 ou 690F 
Carte entrée-sortie timer pour CPC 6128 
É 108 2.2.5 690F 
Carte de conversion digitale analogique pour CPC 6128 
E 104... és 790F 
Carte série RS232 pour CPC464/6128 
E 105. 740F 
Carte sorties logiques - 4 en TTL et 4 en 220 V/2 A 
E 107 1250F 
Programmateur d'Eproms 
E 109 450F 
Extension RAM 64 Ko 
E 110. 1195F 
Extension 256 Ko 
LOGICIEL JL BANK …...... 60F 
Logiciel pour piloter les RAM d'extension E109 ou E110 
EM... ee. 490F 
CARTOUCHE EPROM 16 Ko 990OFF 


CARTE MULTI SERVI 2860990 
Boitier electronique avec logiciel ‘intégré réalisant 5 
applications : alarme, simulateur de présence, program- 
mateur horaire, animation lumineuse, réveil 

590F 


INTERFACE SERIE RS 232 
L'interface RS 232 permet de convertir la sortie parallèle 
de l'imprimante en sortie série. 


PERIPHERIQUES 


VIDEO 


LES DIGITALISEURS D'IMAGES 
DIGITALISEUR ARA SECAM 1090F 


Jagot et Léon - Se connecte soit par une prise peritel, 
soit par une prise RCA à une source vidéo telle que 
caméra où magnétoscope 

DIGITALISEUR VIDI 1490F 
POWER PRODUCTS - Digitaliseur semi-pro, se 
connecte à une source vidéo par une connection RCA 
vidéo composite 





OFFRES BUDGETS 
DISQUETTES VIERGES GENERAL 


Ces offres forment un ensemble composé d’un 
lot de disquettes vierges et d’un coffret de range- 
ment. Les disquettes sont conditionnées par 10 
pièces avec étiquettes. Il ne s’agit pas de dis- 
quettes en vrac. Marque à notre choix selon 
arrivages. 


OFFRE BUDGET CPC N°1 489 
Pour 25 disquettes + coffret PHONICA (avec 
capot transparent et serrure à clef) à 139F = 489F 


soit la disquette 3 P DD : 14F pièce 
OFFRE BUDGET CPCN°2 850F 


Pour 50 disquettes + coffret PHONICA (avec 
capot transparent et serrure à clef) à 175F =850F 


soit la disquette 3 P DD : 13,50F pièce 








SCANNER DART 
L'analyseur DART se branche sur la tête d'impression 
de l’Amstrad DMP 2160. L'affichage pour contrôle sur le 
moniteur se fait ligne par ligne, avc réglage des contras- 
tes, définition de zones partielles, insertion de textes 


855F 





ADAPATEUR PERITEL 
MP2 AMSTRAD 


PROMOTION 


Banc de reproductiion KAISER RB3 
+ dispositif d'éclairage RB3 

+ caméra n/b MONACOR 

avec objectif 


495F 





+ JO JO dd EE JO A4 


MULTIFACE Il + 645F 
Nouvelle interface sur cartouche encore plus perfor- 
mante que Multiface, ce matériel permet sans notion de 
programmation d'effectuer des copies de sauvegarde 
des logiciels les plus récents. 


DISCOLOGY version 5.1 350F 
Le plus célèbre des copieurs sur CPC. Il s'agit d'un 
éditeur-copieur exploreur 100 % langage machine. Il 
comprend quatre modes d'édition combinant ASCII, 
HEXA,DECIMAL.OCTAL, BINAIRE. |! permet le désas- 
semblage direct et le listage automatique des program- 
mes Basic. || permet la réparation automatique des 
secteurs endommagés, la gestion automatique des 
extensions mémoire et la copie des fichiers. 


PERIPHERIQUES 





GRAPHIQUES 


UTILITAIRE SOURIS AMX 
AMX 3D ZICON 


Logiciel de conception graphique en 3D 


AMX UTILITIES 
Fonctions utilitaires pour AMX 
AMX MOUSE pour CPC 464 
et61286::2.52./2 


329F 


LE GRAND 
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DNS 





garantie 5 ans - 720 Ko double face double densité, conviennent aux CPC 6128, DD1, FD1 
…… OFFRE IMBATTABLE, pièce 14,95 F 


OFFRE IMBATTABLE, pièce 15,95 F 
OFFRE IMBATTABLE, pièce 20,90 F 





L'AMX MOUSE existe en version disk et cassette. L'ani- 
mal est noir avec trois boutons rouges. 4 logiciels 
l'accompagnent : ART qui ressemble à Macpaint avec 
menus déroulants. ICONES qui est un logiciel de créa- 
tion d'icônes dans une matrice 16x16. CREATION GRA- 
PHIQUE qui est un logiciel récupérable sous ART. AMX 
CONTROL qui fournit 20 nouvelles instructions Basic 
pour piloter. 


MOUSE MATE cu BF 


Tapis souris en néoprène, favorise considérablement la 
rotation de la boule. 


TABLETTE GRAPHIQUE 
GRAPHISCOP 1090F 


La table des vedettes de la programmation (Torrès, 
Loriciel, Ere etc.) Conçue et fabriquée en France, la 
tablette graphique GRAPHISCOP vous permet de repré- 
senter vos dessins en utilisant la résolution graphique 
maximale pour un maximum de couleurs. Elle est livrée 
avec une interface connectable, un manuel et un logiciel 
sur cassette ou disquette. 


SYNTHETISEURS 
DE SONS 


SYNTHÉ TECHNIMUSIQUE 





545F 
OFFRE IMBATTABLE - pour CPC 464/6128 - Existe en 
version disk et cassette. Le seul synthé qui parle 100 % 
français. Excellente qualité de reproduction. 


SYNTHE TECHNIMUSIQUE 
+ 1 ENCEINTE ASSERVIE 645F 
SYNTHÉ AMSTRAD SSA1 390F 


Il est muni d'un ampli, de 2 HP et le son, sans être 
100 % français, est cependant beaucoup plus compré- 
hensible qu'avec le DK TRONICS. 


SYNTHE DK TRONICS . 390F 
Il est fourni avec la cassette programme, un ampli de 
2x4 w et 2 hauts-parleurs. Un problème toutefois, les 
phonèmes etant en anglais, pour entendre “bonjour” au 
synthe, il faudra taper “boon-jour” et encore, ce sera 
toujours l'inimitable accent anglais. 


AMDRUM cnrs  DOOF 
Système de batterie digitale pour CPC 464, 664,6128 
Les caractéristiques sont les suivantes : 8 sons de 
batterie préenregistrés. Fonctionnement en temps réel 
ou programmation sur l'écran. Logiciel sur cassette 
transférable sur disquette. D'autres sons peuvent être 
créés. Plus de 1000 rythmes programmés. Des airs 
peuvent être enregistrés sur disk ou cassette. Polypho- 
nique. Se branche sur votre chaine hi fi. 


CRAYONS OPTIQUES 


LP1 AMSTRAD ………  &OOF 
Ce crayon optige très simple d'emploi avec son logiciel 
graphique sur cassette vous permettra de Vous servir de 
votre écran comme d'une feuille de papier à dessin. Le 
LP1-ne fonctionne que sur le CPC 464 couleur. 


ELECTRIC STUDIOPEN 464 395F 
Le plus réputé des crayons optiques et aussi le plus 
vendu. Programme graphique très complet. Demandez 
une démonstration chez GENERAL. 





ELECTRIC STUDIOPEN 6128... 435F 
Idem Studiopen 464 mais programme sur disquette. 

STYLO DART (sur cassette) …. 395F 
STYLO DART (sur disquette) 435F 
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MANETTES DE JEUX 


QUICK SHOT 1... 69F 


Joystick économique, fabriqué par SPEC- 
TRAVIDEO. Type à frottement. Résistance 
moyenne. 


QUICK SHOT 2... 89F 
Joystick à frottement de chez SPECTRA- 
VIDEO. Superbe poignée. 


QUICK SHOT 2 TURBO. 139F 
Joystick à micro contacts, 6 directions, 
de SPECTRAVIDEO. Le premier prix pour 
les micro contacts. 


CS 


JOYSTICK KONIX ….….…..… 149F 
Forme très ergonomique. Micro contacts. Moyennement 
précis. 

JOYSTICK PRO 500 …...... 195F 
Avec le PRO 500, on n'est pas là pour jouer. C'est la 
merveille en matière d'électronique. En effet, le tradition- 
nel contacteur à couronne en plastique sur lequel est 
montée la manette est remplacé par une série de micro- 
rupteurs ou microswitches qui assurent au PRO 500 une 
précision et surtout une robustesse inégalable. Garantie 
1 an, c'est tout dire. Pour ceux qui en ont assez de se 
retrouver avec le manche dans une main et le socle 
dans l’autre au saut de haie de DECATHLON. 


GENERAL STICK... 270. 


Le nec plus ultra. Très gros contacteurs, boitier transpa- 
rent, assez dur à manier. À réserver aux gros costauds. 


JOYSTICK COBRA 495F 
Le monstre. 2 kg, 30 cm de haut. Une manette de 
Mirage. La folie complête. Absolument génial, à essayer 
d'urgence chez GENERAL. 


JOYSTICK CAMERICA …...... 695F 


Joystick à infrarouge, sans fil, efficace jusqu'à 6m. 
Superbe design. 


Tuner TV TETRAN 1 190F 
OFFRE IMBATTABLE. Ce tuner PAL/SECAM 20 canaux 
se branche sur le moniteur de votre CPC 464 ou 6128. II 
transforme votre moniteur en TV. Ampli avec haut 
parleur intégré dans le tuner. Génial. 


TELEMATIQUE 


MENTEL CPC... 450F 
(le logiciel sur disquette + le câble Minitel) 

Le Minitel malin. Emulateur Minitel avec transport des 
fichiers. Se connecte sur votre Minitel dont il utilise le 
modem en émulateur. Gestionnaire de pages videotex, 
il permet la consultation, la gestion et l'impression. Le 
transfert de fichiers vous permettra d'envoyer ou de 
recevoir des fichiers sélectionnés par vous ou même, 
des disquettes entières, exploitables immédiatement. 


KENTEL CPC . 580F 
(le logiciel sur disquette + le câble Minitel) 

Kentel est un serveur vidéotex monovoie. || dispose 
d'un logiciel de création de serveur avec éditeur de 
pages vidéotex, sauvegarde de pages, mots clefs, cata- 
logue etc. Il est équipé d'une messagerie avec boîte aux 
lettres (BAL), d'un détecteur de sonnerie. Ce logiciel très 
complet est parfait pour construire un serveur de qualité. 


PENTEL CPC. 680F 
(le logiciel sur disquette + le câble Minitel) 

L'artiste du Minitel. Pentel est un véritable outil graphi- 
que qui vous permettra de composer facilement des 
pages pour votre serveur. || s’agit en fait d’un puissant 
outil de dessin. C'est le complément total de Kentel, ce 
dernier pouvant cependant être utilisé sans Pentel. 











MODEM DIGITELEC DTL 2000 1490F 
Pour CPC 464/6128. Modem Norme DTL 23. Permet 
l'accès aux services de type TELETEL. Emulation Mini- 
tel, communication half duplex possible entre deux 
ordinateurs et le téléchargement des programmes. 


Modem DIGITEL DTL2000 Plus … 1990F 
(pour CPC 464/6128). Le DTL PLUS permet de commu- 
niquer sous les modes V21-V23, c'est-à-dire sous tous 
les types de modulation FSK existant actuellement. On 
peut donc accéder à Transpac et à des réseaux spéciali- 
ses. 


MODEM DIGITELEC DTL 2100. 2750F 
Le DTL 2100 est un modem intelligent, c'est-à-dire qu'il 
sait dialoguer avec le micro ordinateur ou le terminal 
auquel il est raccordé, ce qui permet de le configurer 
facilement. De plus, il est multimodes : V21, V23, V25 
bis ou CCIT. L'appel et la réponse entièrement automati- 
ques permettent au modem de fonctionner de façon 
tout à fait autonome, sans aucune intervention humaine. 


MERCITEL CPC 1 1290F 
(logiciel interface + câble) 

Transforme votre CPC en Minitel à la condition que vous 
possédiez un Minitel. Le logiciel est dans la ROM de 
l'interface. || permet une copie sur drive et une impres- 
sion sur imprimante des pages Minitel. 


MERCITEL CPC 2 2590F 


Identique à CPC 1, sauf qu'il ne nécessite pas de 
Minitel, puisqu'il est fourni avec un modem. 


MERCITEL CPC 2R 3390F 
C'est le CPC 2 muni d'une réponse automatique, ce qui 
en fait un serveur monovoie à part entière. 





(pour claviers, moniteurs et unité disquette) 
Nos housses sont en matière synthétique antistatique 


HOUSSE CLAVIER 464 mr 40€ 
HOUSSE CLAVIER 664... 70F 
HOUSSE CLAVIER 6128... 70F 


HOUSSE MONITEUR monochrome. 70F 
HOUSSE MONITEUR COULEUR ... 80F 


HOUSSE CLAVIER 8256 107 
HOUSSE MONITEUR 8256 rm. 85° 
HOUSSE UNITE DISQUETTE …. 55F 
HOUSSE DPM 2000 cms BOF 
HOUSSE LX 80... 60F 
HOUSSE CENTRONICS .…....... 80F 
HOUSSE OKIMATE 20 … 80F 
HOUSSE FUJI PD 80 ....... 80F 


RUBANS IMPRIMANTES 


Nous tenons sur stock la plupart des modèles 
de rubans de diffusion courante. Leurs prix vont 
de 45 à 120 F selon modèle. Consultez-nous. 


RAMES PAPIER 


RAME PAPIER NON ZONÉ … 69F 


500 feuilles format A4, bandes caroll détachables 


RAME PAPIER NON ZONÉ 99F 


500 feuilles format A3, bandes Caroll détachables 


RAME ETIQUETTES 12x3 cm .. 85F 


le 1000 sur paravents bandes Caroll 





CABLES DE LIAISON 


CABLE DOUBLEUR 
DE JOYSTICK 170F 


Câble qui se branche sur la sortie de l'Amstrad et 
permet de brancher deux joysticks sans utiliser le joys- 
tick Amstrad. Ex.: 2 Quickshot Il ou 1 Quickshot | et un 
PRO 500. 


CABLE CENTRONICS AMSTRAD 
IMPRIMANTE... 179" 


Ce câble permet de brancher n'importe quelle impri- 
mante munie d'une prise Centronics sur la prise impri- 
mante de l'Amstrad. 


CABLE FD1 … 175F 


Ce câble permet de raccorder l'unité de disquette FD1 à . 
un CPC 464 ou 6128. 


CABLE MAGNETO CASSETTE/ 
AMSTRAD CPC... 60F 


Ce connecteur est muni d'un côté de la fiche ronde 5 
broches DIN qui vient s'enficher au dos de l'Amstrad et 
de l'autre côte de 3 jacks (un pour l'entrée, un pour la 
sortie et le dernier pour la télécommande). Attention, le 
câblage dg fiche de l’Amstrad est particulier. Dans le 
commerce hifi, on ne trouve pas ce câble branché de 
cette façon. 


CABLE RALLONGE (1,50 M) 
ECRAN/CLAVIER CPC 464. …  135F 


Ce câble permet d'éloigner le moniteur TV du clavier, ce 
qui est pratiquement indispensable si l'on veut jouer 
longtemps avec le moniteur couleur. 


CABLE RALLONGE (1,50 M) 
ECRAN/CLAVIER 664 et 6128. 185F 


CABLE RALL. (2 M) JOYSTICK ... 70F 


CABLE SON STEREO 

CPC/CHAINES HIFI... 6OF 
BOMBES AEROSOL 

COMPUNETT. 1e «+ 99 


Nettoyeur des écrans d'affichage, des parties en verre 
et en plastique, des claviers. Ne laisse aucun dépôt. 


PRINTER 66... OO 
Nettoyeur d'imprimantes. S'applique sur les têtes d'im- 
pression et les chemins de bandes. Elimine les résidus 
de métal, les graisses et les huiles résinifiées.. Produit 
étonnant qui est pratiquement indispensable pour cha- 
que imprimante. 


DISQUETTE DE NETTOYAGE 3”. 149F 
Avec son liquide. S'introduit dans le lecteur de dis- 
quette. Nettoie les têtes du lecteur. 


KIT DE NETTOYAGE 
ECRAN CLAVIER BIB .…....... 195 


Ce kit comprend un pinceau, 1 bombe à air, un produit 
et des chiffons antistatiques. 


KIT DE NETTOYAGE 
ECRAN CLAVIER CASSETTE. 195F 
Idem le précédent, avec en plus une cassette nettoyante 
et des bâtonnets pour le nettoyage des têtes magnéto 
(pour les bricoleurs avertis). 


CASSETTE NETTOYAGE ALLSOP 
POUR CPC 464... 75F 


Cette cassette est munie d’un dispositif anti-abrasif en 
“peau de chamois” synthétique et d'un liquide appro- 
prié. c'est le meilleur dispositif de nettoyage de têtes 
que nous connaissons. 
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CASSETTE 
D'AZIMUTAGE DE TETES 179F 


Cette cassette, indispensable pour le‘464, vous permet, 
à l’aide d’un petit tournevis, de règler précisément la 
hauteur de vos têtes magnéto en fonction de signaux 
émis par la cassette d’azimutage. Ainsi vous n'avez plus 
de problème de chargement dû à un mauvais azimutage 
de votre 464 (à notre connaissance, 90 % des cassettes 
qui ne chargent pas sont victimes de ce défaut). L'azi- 
mutage du 464 se dérègle tôt ou tard en fonction de 
l'usage plus ou moins intensif que vous en faites et il 
suffit de deplacer la tête de quelques microns pour que 
votre programme ne se charge plus. 


FILTRES ECRANS 


POUR MONITEUR MONOCHROME 


GT 65 160F 
pour 464 et 6128 

POUR MONITEUR 

COULEUR CTM 644 190F 


pour 464 et 6128 

Le filtre ecran n'est pas en verre organique mais en 
tissu. Il est situe devant l'écran de votre ordinateur 
auquel il est fixé par son cadre avec des pastilles 
autocollantes. Ce tissu est constitue d'une trame en 
micromailles qui arrêtent les rayons obliques de la 
lumière ambiante qui se réfléchissent généralement sur 
l'écran de votre moniteur. Les caractères sont alors plus 
nets car ils sont dépourvus du halo qui les entoure 
generalement. La trame en nylon est conductrice et 
permet d'ecouler les charges statiques qui s'accumulent 
sur la surface de l'écran. Le filtre ecran peut être 
compare aux grilles antidiffusantes utilisees en radiolo- 
gie pour améliorer la netteté des clichés. L'entretien du 
filtre ecran est très simple. Il se fait à l'aide d'un simple 
chiffon sec, non pelucheux. 


SUPPORT ECRAN ORIENTABLE 250F 
Support écran orientable à 360° de latitude et 20° de 
longitude. Tres pratique. 

139F 


UNIVERSAL PRINTER STAND 





Support universel pour tout type d'imprimante. Permet 
de ranger la rame de papier sous l'imprimante. 


BOITES DE 


RANGEMENT 





DD 14 29F 
Boite de 10 disquettes 3”. Coloris gris. 

YUD 35 29F 
Boite de 10 disquettes 3”. Transparente. 

DS 40L sans clé 69F 
DS 40L avec clé 139F 


Boite 40 disquettes 3” avec intercalaires et couvercle 
transparent. 








MEDIABOX POSSO 139F 


Boite de 40 à 150 disquettes 3” avec intercalaires. 





C'est, de loin, la boite la plus vendue chez GENERAL. 
De présentation modulaire, elle est munie de rails qui 
permettent de les emboîter les unes aux autres. De 
construction tres robuste, on y trouve des intercalaires 
d'origine. Une serrure d'une valeur de 70F peut être 
montée en option ainsi que des intercalaires supplémen- 
taires. 


YA 6090 sans clé 129F 
YA 6090 avec clé 175F 


Boite 90 disquettes 3” avec intercalaires et couvercle 
transparent. 


JET EXECUTIVE 


Pochette 20 disquettes 3” type sacoche. 


EXTENSIONS MÉMOIRES 


EXTENSION VORTEX 256 Ko 1190F 
Extension memoire pour 464/664/6128. Se presente sous la 
forme d'un circuit imprimé qui s'insere a l'interieur du CPC. Vous 
pouvez alors travailler avec des programmes professionnels tels 
que DBase Il, Multiplan, Wordstar etc. Vous pouvez travailler 
avec une RAM virtuelle ultra rapide sous CPM 2.2. 


EXTENSION VORTEX 512 Ko 1590F 
Ses caracteristiques sont identiques a la precedente, mais en 
512 Ko. 


EXTENSION DK TRONICS 64 Ko 599F 
Pour CPC 464 et 664. Se presente sous la forme d'une cartou- 
che emboitable dans le port d'extension. Permet d'acceder a 
CPM. 


EXTENSION DK TRONICS 256 Ko 999F 
Pour CPC 464 et 664. Se présente sous la forme d'une cartou- 
che emboitable dans le port d'extension. Permet d'acceder a 
CPM. 


EXTENSION DK TRONICS 256 Ko 999F 


Pour CPC 6128. Se présente sous la forme d'une cartouche 
emboitable dans le port d'extension. Permet d'accéder au CPM. 


119F 


STATION MICRO 


AMSTRAD 


Pour les heureux possesseurs d'un micro AMSTRAD 
464 ou 6128 équipé d'un moniteur couleur CTM-644, 
pour un prix très attractif, GENERAL leur propose : 

UN ADAPATATEUR TELEVISION pour regarder leurs 
émissions favorites sur le moniteur couleur de leur 
micro ; 

UN RADIO REVEIL PO/GO/FM pour se réveiller en 
musique, en rythme, de bonne humeur ; 





AMAUULT\EANLAUULT NEA, COUT ANA CANUAT ANT 


MUSIQUE : INTERFACE MIDI + SEQUENCEUR 8 PISTES CLAVIUS 


Métronome - Bouclage sur chaque piste - MIDI sur les 16 canaux - Synchro MIDI - 
Pré-mixage des pistes - Sauvegarde des séquences - Fenêtres - Bloc-note. 








UN JOYSTICK pour jouer (à deux si vous en avez déja 
un) aux mille jeux disponibles sur les micros Amstrad ; 
15 PROGRAMMES DE JEUX PALPITANTS 

UN BUREAU pour ranger le tout, en gardant votre micro 
toujours prêt à jouer. 

Compte tenu de la relative pénurie de ce produit, nous 
vous conseillons vivement de le reserver au magasin 
avant les fêtes de Noël ! 


OFFRE LIMITÉE 1290F 
Cadeau GENERAL : COURS AUTOFORMATION CPC 
SUR DISQUETTE 3 POUCES 


PACK EDUCATIF 


cas. 


le temple de l'électronique 





pour AMSTRAD CPC avec 
lecteur disk - Problèmes 
mathematiques (CM1/CM2) 
- Vocabulaire (CM1/CM2/6° 
5° - Amscom, règles sur les 
mots (CE1/CE2/CM1/CM2) - 
Amstern, regles de gram- 
maire (CE1/CE2/CM1/CM2) 
- Memoram, dictées (CE2 
CMt/CM2/6°) Tables 
d'opération  (CP/CE1/CE2/ 
CMt/CM2/6°) - Decim, nom- 
bres decimaux (CEt/CE2 
CM1/CM2/6e/5:) - Géogra- 
phie (CM1/CM2/6°/5e/4e/3e). 


195F au lieu de 295F 


Li Ve, 4 2110/0744 LE | LE] 


AMSTRAD CPC 


LIN SNS 
VLLLLLAMMAL LM LE 





COURS AUTOFORMATION 
mn PRINCIPAUX SUJETS TRAI- 
TES: Tout sur une bonne 


à utilisation du clavier - La pre- 
miere instruction - Aide à la 
Cr ar. ù programmation - Introduc- 


le temple de l'électronique y 


tion au basic - Couleurs et 
graphismes - production du 
son - Le lecteur de disquet- 
tes : disquettes, formattage, 
noms de fichiers, program- 
mes sous forme de fichier 
ASCII, programmes proté- 
ges, sauvegarde de zones 
de la mémoire, fusion de 
programmes. suppression 
de fichiers, comment chan- 


COURS 
D’AUTOFORMATION 
A L'ORDINATEUR 
AMSTRAD CPC 6128 


CycleInitiation 





ger le nom des fichiers. 
OFFRE SPECIALE POUR CPC 6128 
195F au lieu de 345F 
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DEPARTEMENT MEGASOFTS : L'ENFER DU JEU 


10, boulevard 
de Strasbourg 
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SPECIALISTE 


LE GRAND 


LES TABLES DE LA LOI 


En faisant l’acquisition d’un MEGASOFT chez GENERAL, vous avez droit : 


© GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : si vous trouvez moins cher 
ailleurs avant votre achat, dites-le nous et nous vous propose- 


rons un prix encore meilleur. Si, dans un délai de quinze jours 
après votre achat, vous trouvez votre soft moins cher ailleurs, 
nous vous remboursons la différence. 


© GARANTIE DE BON FONCTIONNEMENT : en cas de défectuo- 
sité du logiciel pendant sa première année d'utilisation, nous 


vous l’échangeons. 


LES COMPILATIONS 
CALUZECLELSS 


LES GEANTS DE L'ARCADE 2 
cassette : 109 F disquette : 189 F 
STREET FIGHTER + SIDEARMS + BIONIC COM- 
MANDO + GUNSMOKE + DESOLATOR + SCHA- 
KLED 


COMMAND PERFORMANCE 

cassette : 139F disquette : 189 F 
MERCENARY + HARD BALL + ARMAGUEDON 
MAN + LEVIATHAN + BOBSLEIGH + SCHAKLED 
+ TRANTOR + CHOLO + XENO + 107- FRAME 


SPACE ACE 

cassette : 135F disquette : 159 F 
CYBERNOID + NORTHSTAR + ZYNAPS + TRAN- 
TOR + EXOLON + XEVIOUS + VENOM STRIKE 
BACK 


TEN MEGA GAMES III 

cassette : 145F disquette : 189 F 
LEADER BOARD + 107- FRAME + LAST MISSION 
+ FIRELORD + ROCK + RANARAMA + FIGHTER 
PILOT + IMPOSSIBLE + CITY SLICKER + DRA- 
GON TALK 


HISTORY IN THE MAKING 

cassette : 185F disquette : 229 F 
LEADER BOARD + EXPRESS RIDER + IMPOSSI- 
BLE MISSION + SUPER CYCLE + GAUNTLET + 
BEACH HEAD + INFILTRATOR + KUNG FU MAS- 
TER + SPY HUNTER + ROAD RUNNER + BRUCE 
LEE + GOONIES + WORLD GAMES + RAID 


LES BEST DE US GOLD 

cassette : 139 F disquette : 189 F 
OUTRUN + GAUNTLET 2 + CALIFORNIA GAMES 
+ 7200 + ROLLING THUNDER 


12 JEUX EXCEPTIONNELS 

cassette : 119 F disquette : 139 F 
CYNERNOID + DEFLECTOR + MASK + BLOOD 
BROTHERS + NEBULUS + HERCULES + NORTH 
STAR + EXOLON + LES MAITRES DE L'UNIVERS 
+ VENOM STRIKE BACK + MARAUDER + RANA- 
RAMA 


OCEAN DYNAMITE 

cassette : 139 F disquette : 189 F 
PLATOON + PREDATOR + KARNOV + CRAZY 
CARS + COMBAT SCHOOL + SALAMANDER + 
DRILLER + GRYZOR 


GAME, SET AND MATCH 

cassette : 119 F disquette : 169 F 
TENNIS + HYPER SPORT + PING PONG + FOOT 
+ GOLF + BASEBALL + BOXING + POOL + 
SUPER DECATHLON 


GAME, SET AND MATCH 2 

cassette : 139 F disquette : 189 F 
MATCH DAY Il + BASKET MASTER + SUPER 
HANG ON + CHAMPIONSHIP SPRINT + TRACK 
AND FIELD + CRICKET + SNOOKER + GOLF 


FORCES MAGIQUES 

cassette : 139 F disquette : 189 F 
LA PANTHERE ROSE + WESTERN GAMES + 
CLERVER AND SMART + OPERATION NEMO + 
DAKAR 4X4 


LES AS DU CIEL 

cassette : 149 F disquette : 189 F 
ADVANCED TACTICAL FLIGHT + ACE + SPITFIRE 
40 + TOMAHAWK + AIR TRAFFIC CONTROL + 
STRIKE FORCE HARRIER 


FIST AND THROTTLES 

cassette : 139 F disquette : 189 F 
ENDURO RACER + BUGGY BOY + IKARI WAR- 
RIOR + DR DRAGON'S LAIR + THUNDERCATS 


FRANK BRUNO'S BIG BOX 


cassette : 139 F disquette : 189 F 
FRANK BRUNO BOXING + AIRWOLF + BOMB 


“JACK + SABOTEUR + GHOST'N GOBLINS 


LES FUTURISTES 

cassette : 139 F disquette : 189 F 
BOB MORANE SCIENCE FICTION + SAPHIR + 
MINE AUX DIAMANTS + ANTHROPE 


SIMULATION PACK 


cassette : 139 F disquette : 185 F 
GRAND PRIX 500 + QUAD + SUPERSKI 


LES DEFIS DE TAITO 

cassette : 139 F disquette : 189 F 
TARGET RENEGADE + ARKANOID | + ARKANOID 
Il + BUBBLE BOBBLE + FLYING SHARK + SLAP- 
FIGHT 


GOLD SILVER BRONZE 


cassette : 145F disquette : 239 F 
23 EPREUVES SPORTIVES 


LEADERBOARD “PAR 3" 

cassette : 145F disquette : 189 F 
LEADERBOARD + LEAD TOURNAMENT + W. CL. 
LEADERBOARD 


KARATE ACE 

cassette : 119 F disquette : 169 F 
KUNG FU MASTER + BRUCE LEE + UCHIMATA + 
THE WAY OF TIGER + ADVENGER + SAMOURAI 
TRILOGY + THE WAY OF EXPLODING FIST 


ELITE 6 PACK N°03 
cassette : 89 F disquette : 139 F 
DRAGONS LAIR 1 + DRAGONS LAIR 2 + ENDURO 
RACER + PAPER BOY + GHOST'N GOBLINS + 
TUER N'EST PAS JOUER 


ARCADE ACTION 

cassette : 109 F disquette : 179 F 
BARBARIAN + RENEGADE + SUPERSPRINT + 
RAMPAGE + INTERNATIONAL KARATE 2 


LES GEANTS DE L'ARCADE 

cassette : 109 F disquette : 189 F 
ROADRUNNER + INDIANA JONES + RYGAR + 
GAUNTLET DEEP DUNG 


AMSTRAD GOLD HITS 3 

cassette : 109 F disquette : 189 F 
TRANTOR + SOLOMON'S KEY + WC LEADER- 
BOARD + BRAVE STAR + RAMPART + CAPTAIN 
AMERICA 


LES GREMLINS 

cassette : 109 F disquette : 159 F 
MASK 1 + MASK 2 + DEATH WISH 3 + BASIL 
DETECTIVE + DEFLECTOR + JACK THE RIPPER 2 






© GARANTIE DE FRAICHEUR : nous ne vous proposons que les 
dernières versions commercialisées des logiciels. 


° GARANTIE DE CHOIX : nous nous engageons à vous offrir le 
plus grand choix de logiciels de Paris. Si vous ne trouvez pas 
dans nos annonces le soft désiré, consultez-nous. 

e DROIT A LA DEMO: si vous le souhaitez et que les conditions 
s’y prêtent, vous pouvez demander une démonstration du méga- 


soft que vous souhaitez acquérir. 


LA COLLECTION KONAMI 


cassette : 109 F disquette : 179 F 
JACKAL + SHAOLIN ROAD + NEMESIS + JAIL- 
BREAK + YEAR KUNG FU + YEAR KUNG FU 2 + 
GREEN BERET + HYPER SPORT + PING PONG + 
KONAMI 


TOP TEN COLLECTION 


cassette : 99 F disquette : 159 F 
SABOTEUR 1 + SABOTEUR 2 + SIGMA 7 + 
CRITICAL MASS + AIRWOLF + THANATOS + 
DEEP STRIKE + COMBAT LYNX + BOMB JACK 2 
+ TURBO ESPRIST 


LES TRESORS DE US GOLD 

cassette : 95 F disquette : 189 F 
GAUNTLET + LEADERBOARD + INFILTRATOR + 
ACE OF ACES + METROCROSS 

OCEAN STAR HITS 2 


cassette : 89 F disquette : 159 F 
ARMY MOVES + MUTANT + WIZZBALL + HEAD 
OVER HEALS + COBRA + TANK 


ALBUM UBI SOFT 
cassette : 95 F 


OCEAN STAR HITS 1 
cassette : 89 F 


ALBUM EPYX 
cassette : 95 F disquette : 185 F 


ALBUM LORICIEL disquette : 139 F 


disquette : 139 F 


disquette : 139 F 


ALBUM DIGITAL 

cassette : 95 F disquette : 139 F 
BEST OF ELITE 2 

cassette : 89 F disquette : 139 F 
ELITE 6 PACK N° 2 

cassette : 89 F disquette : 139 F 
HIT PACK N°2 

cassette : 89 F disquette : 139 F 
IMAGINE ARCADE HITS 


cassette : 109 F disquette : 139 F 
ARKANOID + GAME OVER + MAD MAX + 
LEGEND OF KAGE + SLAP FIGHT + YEAR KUNG 
FU 2 


OCEAN ALL STARS HITS 
cassette : 89 F disquette : 139 F 


LES AS DE L'ESPACE 

cassette : 139 F disquette : 189 F 
XEVIOUS + CYBERNOID + NORTH STAR + 
ZYNAPS + TRANTOR + EXOLON 

SUPREME CHALLENGE 


cassette : 119F disquette : 199 F 
TETRIS + ELITE + STARGLIDER + SENTINEL + 
ACE 2 


LES NEWS MEGASOFTS 


A 320 
cassette : 135F 


ACTION SERVICE 
cassette : 129 F 


disquette : 185 F 


disquette : 179 F 


AFTER BURNER 

cassette : 89 F disquette : 
AIRBORNE RANGER 

cassette : 179 F disquette : 
ALIEN SYNDROME 

cassette : 89 F disquette : 
ARCADE WIZARD 

cassette : 99 F disquette : 
BARBARIAN (PSYNO) 

cassette : 89 F disquette : 
BARBARIAN 2 

cassette : 85 F disquette : 
BATMAN 

cassette : 89 F disquette : 
BLACKLAMP 

cassette : 85 F disquette : 
BOMBUZAL 

cassette : 89 F disquette : 
BUTCHER HILL 

cassette : 89 F disquette : 
CARRIER COMMANDO 
cassette : 139 F disquette : 
CHICAGO 30'S 

cassette : 109 F disquette : 
CORPORATION 

cassette : 89 F disquette : 
CRAZY CARS 

cassette : 129 F disquette : 
DARK FUSION 

cassette : 89 F disquette : 
DOUBLE DRAGON 

cassette : 89 F disquette : 
DRAGON NINJA 

cassette : 109 F disquette : 
DYNAMIC DUO 

cassette : 109 F disquette : 
ECHELON 

cassette : 129 F disquette : 
EMMANUELLE disquette : 
FERNANDEL MUST DIE 
cassette : 89 F disquette : 
FINAL COMMAND 

cassette : 129 F disquette : 
FISH 

cassette : 129 F disquette : 
FOOTBALL MANAGER 2 
cassette : 135 F disquette : 
GALACTIC CONQUEROR 
cassette : 125 F disquette : 
GARY L. HOT SHOOT 

cassette : 89 F disquette : 





139F 


215F 


135F 


145F 


135F 


129F 


139F 


129F 


139F 


139F 


189F 


145F 


135F 


169F 


139F 


139F 


145F 


139F 


150F 
189F 


135F 


175F 


185F 


189F 


160F 


129F 





G.I. HERO 

cassette : 85 F disquette : 
INDIAN MISSION disquette : 
IRON HAND 

cassette : 99 F disquette : 
IRON HOUSE 

cassette : 90 F disquette : 
IRON LORD 

cassette : 149 F disquette : 
JUNGLE BOOK disquette : 
LIVE AND-LET DIE 

cassette : 105 F disquette : 
MADMIX 

cassette : 89 F disquette : 
MEUTRE A VENISE 

cassette : 139 F disquette : 
MOTOR MASSACRE 

cassette : 89 F disquette : 
NETHER WORLD 

cassette : 89 F disquette : 
NIMITZ 

cassette : 89 F disquette : 
NORTH AND SOUTH 

cassette : 145 F disquette : 
OPERATION WOLF 

cassette : 99 F disquette : 
PAC LAND 

cassette : 95 F disquette : 
PAC MANIA 

cassette : 109 F disquette : 
PUFFY’S SAGA 

cassette : 135 F disquette : 
RAMBO 3 

cassette : 85 F disquette : 
RETURN OF THE JEDI 

cassette : 95 F disquette : 
REX 

cassette : 89 F disquette : 
ROADWARS 

cassette : 89 F disquette : 
ROBOCOP 

cassette : 89 F disquette : 
R TYPE 

cassette : 109 F disquette : 
SECRET DEFENSE 

cassette : 129 F disquette : 
SKATE BALL 

cassette : 139 F disquette : 
SKATE OR DIE 

cassette : 99 F disquette : 
SKY HUNTER 

cassette : 129 F disquette : 





135F 
155F 


145F 
140F 


185F 
235F 


155F 
125F 
190F 
135F 
135F 
155F 
189F 
145F 
139F 
160F 
169 F 
135F 
139F 
159F 
135F 
140F 
159F 
190F 
179F 
139F 


169F 


10, boulevard 
de Strasbourg 


75010 PARIS 
# 42,06,50,50 


STAR TREK 

cassette : 99 F 

SAVAGE 

cassette : 105 F disquette : 
SDI 

cassette : 89 F disquette : 
SHOOT OUT 

cassette : 89 F disquette : 
SOLDIER OF LIGHT 

cassette : 109 F disquette : 
TECHNOCOP 

cassette : 89 F disquette : 
TERRIFIC LAND disquette : 
TERRORPODS 

cassette : 89 F disquette : 
THE ARCHON COLL. 

cassette : 159 F disquette : 
THE DEEP 

cassette : 95 F disquette : 
THUNDERBLADE 

cassette : 89 F disquette : 
TIGER ROAD 

cassette : 89 F disquette : 
TIGER TIGER 

cassette : 95 F disquette : 
TIMES OF LORE 

cassette : 95 F disquette : 
TINTIN SUR LA LUNE 

cassette : 139 F disquette : 
TITAN 

cassette : 129 F disquette : 
TOTAL ECLIPSE 

cassette : 99 F disquette : 





DEPARTEMENT MEGASOFTS 


| LES HITS TOPS 
disquette : 139 F MEGASOFTS GENERAL 


159F 


140F 


140F 


135F 


150F 
189F 


135F 


169F 


145F 


139F 


139F 


139F 


139F 


189F 


169F 


149F 


TRIVIAL PURSUIT (nouvelle version) 


cassette : 189 F disquette : 
TRUCK 

cassette : 179F disquette 
TYPHOON 

cassette : 85 F disquette : 
THE ELIMINATOR 

cassette : 89 F disquette : 
VICTORY ROAD 

cassette : 85 F disquette : 
WANDERER 

cassette : 89 F disquette : 
WHIR LIGHT 

cassette : 85 F disquette : 


249F 


:219F 


129F 


135F 


135F 


135F 


135F 


VOYAGE AU CENTRE DE LA TERRE 


disquette : 


WEC LE MANS 


cassette : 95 F disquette : 


195F 


145F 


LE GRAND 
SPECIALISTE 


4x4 OFF ROAD RACING 
cassette : 89 F disquette 
944 TURBO CUP 

cassette : 189 F disquette 
1943 

cassette : 105 F disquette 






:135F 


:199F 


:149F 


ADVENTURE DUNGEON DRAGON 


cassette : 119F disquette 
ALTERN WORLD GAMES 
cassette : 89 F disquette 
ARTURA 

cassette : 89 F disquette : 
BARD'S TALES 

cassette : 169 F disquette : 
CONSPIRATION 

cassette : 135 F disquette : 
CYBERNOID 2 

cassette : 99 F disquette : 
DALEY THOMSON'S 

OLYMPIC CHALLENGE 

cassette : 99 F disquette : 
FREEDOM disquette : 
FUSION 2 disquette : 
GAME OVER 2 

cassette : 125 F disquette : 
GIGN / OPERATION JUPITER 
cassette : 139 F disquette : 
GUERILLA WAR 

cassette : 99 F disquette : 
HURLEMENTS 

cassette : 129 F disquette : 
IMPOSSIBLE MISSION 2 
cassette : 89 F disquette 


:189F 


:139F 


129F 


190F 


179F 


159F 


149F 


189F 
179F 


189F 


189F 


149F 


169F 


:135F 


L’ARCHE DU CAPITAINE BLOOD 


cassette : 159 F disquette : 
MONTE CRISTO disquette : 
PETER PAN disquette : 
PIRATES disquette : 
RASTAN 

cassette : 85 F disquette : 
ROY OF ROVERS 

cassette : 109 F disquette : 
THE GAMES WINTER EDIT 
cassette : 89 F disquette : 
THE LAST NINJA 2 

cassette : 139 F disquette : 


189F 
189F 
159F 
149F 


135F 


159 F 


139F 


159 F 








DUAL 


: L'ENFER DU JEU 


THE VINDICATOR 
cassette : 85 F 


disquette : 






129F 


LES CLASSIQUES 
MEGASOFTS 


20.000 LIEUES SOUS LES MERS 
disquette : 165 F 


BEYOND THE ICE PALACE 


cassette : 89 F disquette : 
BIONIC COMMANDO 
cassette : 89 F disquette : 
ENLIGHTMENT DRUID 2 
disquette : 
FER ET FLAMMES disquette : 
FIRE AND FORGET 
cassette : 119 F disquette : 
F15 STRIKE EAGLE 
cassette : 99 F disquette : 
GUNSHIPS 
cassette : 189 F disquette : 
L'EMPIRE CONTRE-ATTAQUE 
cassette : 99 F disquette : 
MATA HARI 
cassette : 130 F disquette : 
MAXI BOURSE 
cassette : 139 F disquette : 
NIGEL MANSELL'S 
cassette : 99 F disquette : 
NIGHT RAIDER 
cassette : 105 F disquette : 
OFF SHORE WARRIOR 
cassette : 135 F disquette : 
PEUR SUR AMITTYVILLE 
disquette : 
PROFESSION DETECTIVE 
disquette 
ROADBLASTERS 
cassette : 105 F disquette : 
SCRABBLE DE LUXE 
disquette : 
SKATE CRAZY disquette : 
STREET SPORT BASKET 
cassette : 89 F disquette : 
SUPERSPORTS 
cassette : 89 F disquette : 
THE DARK SIDE 
cassette : 89 F disquette : 
THE TRAIN 6 
cassette : 125 F disquette : 
TRIVIAL PURSUIT 


cassette : 170 F 


MEGA GENIAL: 149F ou GRATUIT! 


pour tout achat de plus de 500f de MEGASOFTS, 


disquette : 


139F 


135F 


139F 
239 F 


159 F 


149F 


239 F 


155F 


180F 


189F 


159 F 


159F 


169F 


165 F 


:225F 


159 F 


215F 
135F 


139F 
139F 
135F 
189F 


225F 


GENERAL vous offre ce casque PO/FM à antenne intégrée 











ZOMBIE 

Cassette 140F Disquette  169F 
Les morts vivants envahissent la planête et se nouris- 
sent de la chair des vivants. Vous vous sauvez en 
hélicoptère mais vous allez manquer d'essence. Votre 
but: en trouver. Mais attention, gare aux Freak's 


ZOXAN 

Cassette 160F Disquette  200F 
12 jours de combats et de voyages dans l'espace où il 
faut détruire tous les vaisseaux ennemis avant d'arriver 
sur Hullm. Puis, vous allez tenter de délivrer les habi- 
tants d'Hullm. Découvrez les passages secrets, évitez 
les gardes et les labyrinthes. 


ZUB 

Cassette  44,90F 

Malgré votre réputation de tire au flanc, le roi ZUB 

VOUS ph 2 d'une mission à travers l'espace. Voya- 
geant par téléporteur, vous devez affronter des robots 


sans âme et sans pitié. Loge aurier a 
rmieuies 

1001 BC 

Cassete  195F 199F 


Encore un best seller de chez ERE INFORMATIQUE. 
Pour ceux qui ont aimé SRAM ou PACIFIC, 1001 BC 
est une odyssée qui les passionnera. Bruitage et 
graphisme très propres. 


FUTUR NIGHT 

Cassette  109F Disquette  179F 
GREMLINS a signé là un bon jeu d'aventure dans la 
veine de FAIRLIGHT. |! y a également de l'arcade. 


Graphisme, bruitage et animation parfaits. 
LE oh PARIS 
Disquette 


Le) ASIA 
DEBUG doit lutter contre les pièges de la ville et du 
temps afin de vaincre ce complot diabolique. Un jeu 
nouveau à chaque partie. 


pre murs 


Vous êtes un sportif et vous devez pratiquer 
avec adresse un ou plusieurs exercices 


pour remporter la coupe. 


AMSGOLF 

Cass.8540  99F Disg.8565 149 F 
Simulation de golf. Amateurs de ce sport fantastique, 
été comme hiver, pratiquez le golf sans quitter votre 
micro préféré et essayez d'améliorer toujours votre 
gl sans aucun doute, la joie des plus 





FOOT 

Cass.8323 160F Disa.8324 200F 
Jeu de simulation sportive du football. Vous avez deux 
équipes et tous les joueurs sont paramétrables. Cha- 
cun peut avoir sa tactique de jeu qui lui soit propre. 
Génial pour les fans de ballon rond. 


ATOS 
Disg.0000  139F 
Combattant de l'époque médiévale, vous devrez parti- 


ciper à 8 épreuves différentes afin de prouver votre 


force. Un jeu très bien fait et varié qui séduira plus d'un 
amateur du genre. 
Cass.8161 9OF  Disa.8191 149F 


Jeu de simulation au billard anglais. Tous les coups 
autorisés sont répertoriés. Se joue contre un autre 
joueur ou contre l'ordinateur. Excelle. logiciel. L'un des 
plus vendus sur AMSTRAD. 


TENNIS 3D 

Cass.8664 160F  Disa.8564 200F 
RARE Jouez au tennis avec 
STRAD. Un logiciel où tout est redéfinissable : 
nature du terrain, niveau de difficulté et nombre de 


joueurs. Un tennis 3D digne de ce nom. 


WINTER GAM 

Cass.8084 90 Disg.8172 199F 
Dans un décor somptueux, vous allez participer aux 
Jeux Olympiques d'Hiver. Essayez de gagner les 
médailles d'or tant convoitées. Si vous puivérisez le 
record du monde, votre nom restera gravé sur la 
disquette. Un bon jeu pour se rafraichir. 
WORLD CUP CARNIVAL 

Cass.8108 119F  Disa.8105 195F 
Vous allez pouvoir revivre les grands moments de 
Coupe du Monde à Mexico. Possibilité de jouer de 1 à 


8 joueurs. Parviendrez vous à faire gagner la coupe à + 


votre équipe préférée ? 


ROOMTEN 

Cass.0000  119F  Disa.0000 149F 
Le tennis du futur. ROOMTEN est une simulation de 
tennis en état d'apesanteur. || est possible de jouer à 
deux ou contre le micro. Le graphisme vectoriel en 3D 
est du plus bel effet. 


AMERICA’S CUP 
Cassette 119F Disquette  169F 
Simulateur de voile très connu des fanas. Vous partici- 
pez à l'AMERICA'S CUP ce qui n'est pas rien. À vous 
de piloter au mieux votre voilier en fonction du temps, 
du veni, des courants, etc. 


SA SIDE SOCCER 

Cassette F 

Encore un jeu de FOOTBALL et à un prix foudroyant. 
La qualité n'est pas négligée et vaut largement certains 
jeux coutants plus du double. N'existe malheureuse- 
ment pas en disquette. 


A 
Cassette  460F Disquette  200F 


LORICIELS, le génial éditeur de logiciels français à 
sorti enfin un de simulation sportive plunidisci- 
plinaire. ATHLETE est saisissant de réalisme et mettra 
à rude épreuve vos joysticks. Vive les microswitchs. 


FRAME 

Cassete  1258F Disquette 179F 

ns Se joue à un ou plusieurs 
superbe. À conseiller aux fans de 

MACADAM MPER et autres COBRAZ PINBALL. 


HYPER BOWL 

Cassette 29,90F 

ee 2 Se joue à 
un ou joueurs. Excellent graphisme. Prix très 


ANR 

Cassette 09F 

er Ie S Série de nombreux 
jeux très distrayants. Ce vrai jeu familial se joue à 
plusieurs. 

KONAM/'S GOLF 

Disquette 180 F 

Grand simulateur de golf, de loin le meilleur pour 
AMSTRAD. Exercez vous sur ce 18 trous et vous 
deviendrez un virtuose du club. Plusieurs niveaux de 
difficulté. Très beau graphisme. 


LEADER BOARD 

Cassette 120F Disquette  178F 
US GOLF a signé avec LEADER BOARD un de ses 
plus beaux logiciels. Cette simulation sportive de goif 
vous fera croire que vous êtes le nouveau Ballesteros 
des greens. Beaucoup de difficultés et de doigté pour 
parvenir au 18° trou. “pers 


lat à As 
F NE 118F 
La suite de LEADER BOARD avec un circuit sur les 


principaux terrains de goff, Le tout à un prix vraiment 
compétitif. 

VOLLEY BALL 

Cassette 140F Disquette  198F 
Possibilité de jouer à deux ou contre l'ordinateur ou 
bien simplement de regarder l'ordinateur jouer tout 
seul. Le scrolling de l'écran s'adapte à merveille aux 
différents mouvements de la balle et des joueurs sur 
tout le terrain. 


LES JEUX DE SIMULATION 
DE COMBAT 


Vous vous battez contre un adversaire en 
respectant les règles et les prises du sport 
de combat pratiqué. 

3D BOXING 

Cass.8254 120F  Disa.8255 169F 
Jeu de simulation de boxe. Vous vous battez contre 
les champions de boxe, à armes égales. De quoi 
satisfaire pas mal de fantasmes. Le graphisme est 
excellent et l'animation très prenante. Très facile à 
utiliser par les débutants. 

THAI BOXING 

Cassette 89F Disquette  129F 
Les boxeurs thailandais sont renommés pour leur 
agilité. Les coups foudroyants du karaté et les dons de 
la boxe réunis dans un seul out, infiiger le plus de 
douleur possible à l'adversaire. Six décors fantasti- 
ques. 


UCHIMATA 

Cassette 120F Disquette  169F 
Simulation de judo en 3D. Le consultant technique 
d'UCHIMATA n'est autre que BRIAN JACKS, ceinture 
nore. || a gagné 11 fois les championnats d'Angleterre. 
Prises époustouflantes, séquences animées encore 
jamais vues. 


Lt 1 
Et Disquette 179 F 


IUT VOUS avez appris à SUrVIVrE aux 
attaques des maitres en art martiaux. Dans YEAR 
KUNG FU 2, vous devez vous mesurer à des adversai- 
res encore plus redoutables et encore mieux armés. 


BARRY MAC QUIGAN 

Cass.8365 119F Disa.8638 169F 
Pratiquez le “noble art” avec BARRY MAC QUIGAN 
Montez sur le ring et affrontez les différents adversaires 
jusqu'à l'ultime combat où seule la victoire vous rendra 
célèbre. Graphisme et animation d'une rare finesse. 
Certainement le meilleur de sa catégorie. 

ROCK'N WRESTLE 

Cass.0000  99F  Disg.0000 149F 
Tel l'ANGE BLANC, le célèbre catcheur, vous allez 
monter sur le ring pour vous livrer à un combat sans 
merci. Le graphisme et l'animation font de cette simu- 
lation de catch un modèle du genre. 


LES JEUX DE SIMULATION 
ECONOMIQUE 


Vous êtes en possession d'une affaire, vous 
devez faire fructifier vos biens mais les 
difficultés s'accumulent. 


UNE AFFAIRE EN OR 

Cass.8258  139F 

Vous voilà le patron de l'APPLE COMPANY qui fabri- 
que des compotes. C'est un jeu de simulation écono- 
mique qui peut se jouer à quatre joueurs. Le graphisme 
est très bon 

LE MILLIONNAI 

Cass.8109 169 

Jeu de simulation économique comme MANAGER. |! 
s'adresse aux PDG en herbe et à ceux qui veulent 
tester leurs réflexes de décideurs face à diverses 
situations économiques. Le Millionnaire est un jeu 
passionnant. 








MANAGER 

Cass.8348 189F Disa.8490 225F 
Logiciel de simulation économique. Vous agirez sur 
l'embauche, la production, le marketing, la publicité, 
etc. Vous subirez des grèves, des problèmes de 
fabrication. À vous de prouver que vous êtes un chef 
d'entreprise responsable et compétent. Logiciel fran- 
çais. 

LA BATAILLE DES BREVETS 
Cassette 199F Disquette 
Excellent logiciel économico-éducatif. Ce jeu de simu- 
lation économique réalisé par l'éditeur MPS remporte 
un vif succès. || ne présente pas trop de difficuité pour 
les jeunes amateurs. 


LES JEUX DE SIMULATION 
de PILOTAGE 


Adresse au joystick et réflexion vous per- 
mettront de faire attemir votre avion. Pas 
facile. À déconseiller aux grands nerveux. 


229 F 





3D GRAND PRIX 

Cass.8488 99F  Disa.8489 145F 

Le meilleur des jeux de simulation de courses de 

voitures à ce jour. Vous êtes au volant et vous voyez 

vos roues toumer et vos compteurs s'animer, Le 
isme est magnifique et plairait surement à Alain 
. 9 circuits à courir. 

3D STUNT RIDER 

Cass.8235 OOF  Disg.8613 149F 

Arcade simulation. Le monde de la cascade et de la 

moto n'a pas de secret pour vous ? Alors relevez le 

défi et jouez les Rémi Julienne sur votre superbe moto. 

Il vous faudra alors sauter par dessus un nombre 

toujours croissant d'autobus. 

DAMBUSTER 

Cass.8060  95F 

Votre objectif : 3 barrages allemands. Le but est de les 

détruire à l'aide de votre bombardier Lancaster équipé 

de missiles spéciaux. Puis retour à la base. Enfin, un 


véritable simulateur de combat. 
FIGHTER PILOT 
Cass.8053 BBF  Disa.8055 135F 


Le best-seller des simulateurs de vol. Vous êtes un 
pilote de F15, le plus fabuleux chasseur américain et 
vous apprenez à décoller, atterrir et combattre sur 
votre radar de vol. Excellente animation. 


LOCOMOTION 

Cass.8536  29F 

ll vous faudra aider votre locomotive à suivre un 

parcours bien déterminé. mais pour cela, il faudra 

poser des rails au bon endroit afin de faire rouler votre 

loco. Un jeu qui plaira beaucoup aux jeunes enfants. 

MISSION DELT 

Cass.8125 169F Disa.8590 220F 

Jeu de simulation de pilotage, MISSION DELTA est 

aussi un jeu d'aventure graphique. Au poste de pilo- 

tage de votre puissant intercepteur, vous pénétrez 

dans la Zone Delta dont personne n'est jamais revenu. 

RALLY I 

Cass.8149 9BF  Disa.8571 195F 

Logiciel de simulation de course auto. Vous pilotez 

une voiture dans 10 étapes différentes. Ce logiciel 
is est entièrement reconfigurable. Vous pouvez 
votre parcours et le sauvegarder. 

SKY FOX 

Cass.8352  99F 

Un logiciel qui a été classé meilleur jeu d'action. Aux 

commandes de votre chasseur dernier modèle, vous 

allez affronter différents ennemis, en fonction du 

niveau de difficulté. Ce logiciel d'une qualité excep- 

tionnelle vous fera pénétrer au cœur de l'action. 

SPACE SIMULATEUR 

Cass. 8377 

Simulateur de pilotage de navette spatiale. Vous allez 

dans la Lune pour vous saisir d'un satellite. Le pilotage 

est délicat et il faut étudier sa vitesse et ses angles 

d'approche. 


SPITFIRE 40 
Cass.8414 149F Disa.8670 189F 
1939/1945 comme si vous y étiez ! De l'apprentissage 
hot bermuda 
"ession de combattre à l'époque héroïque. 
hi de sauvegarder la partie en cours. 
STRIE HARRI R FORCE 
Disg.8693 139F 
A een 
attendait. Vous aurez pour mission de détruire des 
bases ennemies. Mais il vous faudra vous ravitailler en 
vol et cette manœuvre est des plus délicates. On peut 


même franchir le mur du son. Fantastique. 
TOMAHAWKS 
Cass.8610 99F  Disa.8712 149F 


Ce simulateur de vol en hélicopère n'est pas à mettre 
entre toutes les mains. Le pilotage d'un hélico 
demande des heures d'entrainement, mais si vous 
vous sentez l'âme d'un héros, n'hésitez pas et courez 
chez votre revendeur préféré. 


TURBO ESPRIT 

Cass.8621 129F Disa.8194 179F 
Un jeu venu d'outre-Manche. Au volant de votre 
LOTUS ESPRIT, parcourez la ville à la poursuite des 
trafiquants de drogue et détruisez leurs voitures. Un 
jeu de réflexes et de réflexion. 


ACADEMIX 
Disquette 169 F 


Dans le même style que TAUCETI, nous sommes en 
2213. Pour réussir son diplôme de pilote, il faut réaliser 
Sur un simulateur 20 missions en 5 niveaux. Réflexes, 
rapidité, finesse, telles sont les qualités exigées pour 
devenir un bon pilote. 


ACE 

Cassette 119F Disquette 169F 
Simulateur de pilotage et de tir. Un des meilleurs du 
genre. Vous devez bombarder les unité ennemies au 
sol et échapper aux attaques de l'adversaire. Une 
mission de combat fascinante. 


annee 
109F  Disquete  169F 
Far Pour les fanas du joystick, ça barde. Les 


ennemis sont partout et seul un tir d'enfer vous permet 
de vous en tirer. Excellents graphisme et bruitage. 


A 

Cassette  119F Disquette 169F 
Simulateur d'acrobaties aériennes. Vous êtes pilote etr 
vous vous inscrivez au décathlon ou au pentathlon des 
championnats d'acrobatie. Votre score varie en fonc- 
tion de votre talent à réaliser les figures imposées. 
Vous serez aussi noté pour vos atterissages et décol- 
lages. Pour ceux qui ont le cœur bien accroché. 


Simulateur de pilotage de sous-marin. BLUE WAR 
vous permet de torpiller les convois ennemis mais 
ae aux escorteurs et aux Charges sous-marines. 
rès distrayant. 

ENDURO RACER 

Cassette  105F Disquete 150F 
Le simulateur fait de vous un pilote de motocross dans 
une course d'enduro. Très amusant. Un best seller 
parmi les meilleurs simulateurs, créé par l'éditeur amé- 
ricain ACTIVISION. 

soout © rt 3 éplesn 

Cassette 29,90 

Simulateur de courses de voitures de formule 1. Bien 
que moins sophistiqué que 3D GRAND PRIX, ce logi- 
ciel satisfera les fanas de pilotage à petit budget. 


GRAND PRIX 500CC 

Cassette 160F Disquette  200F 
Super course de moto de chez LORICIELS. Vous avez 
deux tableaux, l'un pour votre adversaire, l'autre pour 
vous. Effet saisissant, gare aux chutes à 200 km/h. 
Beaucoup moins dangereux toutefois que dans la 
réalité. 

INFILTRATOR 

Cassette 119F  Disquete  189F 
Simulateur de vol d'hélicoptère mais aussi mission 
d'espionnage dans une base ennemie. Très réaliste. 
Choix de plusieurs missions. Apprentissage. Une fois 
pénétré dans la base à l'aide de faux papiers, il va 
vous falloir prendre en photo des documents confiden- 
tels. 


MLM 3D 

Cassette 160F Disquette 220 F 
Simulateur de conduite de véhicule lunaire de chez 
CHIP. Pilotez sur la lune sans danger grâce à votre 
joystick. Très amusant, Excellent graphisme. 


SCALECTRIX 

Cassette 109F Disquette  160F 
Simulateur de course automobile où vous créez le 
circuit. Se joue à 1 ou à 2. Vous pouvez percuter, 
pousser ou même écraser l'autre voiture. 3 sortes de 
courses, différentes longueurs de lignes droites, vérita- 
ble effet de dérapage. 


rer Tr 
Disquette 189 F 


Mais pe de sous-marin dans le Pacifique pen- 
dant la seconde guerre mondiale. Votre mission est de 
trouver les navires japonais sur une mer déchainée. 
Mais l'adversaire est comiace et gare aux mines. 


SPEEDKING 
Cassette 29,90 F 
Superbe course de motos. Vous avez 19 concurrents 
particulièrement déterminés. Amusez-vous à défier 
leurs performances à plus de 200 km/h. Bonne chance. 
aus CYCLE 

109F Disquete  169F 
rs un bon simulateur de chez EPIX. 18 concur- 
rents, une course à plus de 200 km/h. Gare à la chute 


ou aux glissades dans les virages. 
TOP GUN 
Cassette 109F Disquette  180F 


Vous êtes aux commandes d'un bombardier F14 TOM- 
CAT. Vous pouvez affronter l'ordinateur ou un adver- 
Saire et déjouer leurs manœuvres en les abattant d'un 
seul coup avec un missile ou grâce à des tirs de 
mitraillette successifs. 


Vous les connaissez tous. Ils se jouent 
contre l'ordinateur qui est un adversaire 
redoutable. 


3D VOICE CH 

Cass.8504 189F Disa.8505 245F 
Enfin un logiciel qui vous permettra d'apprendre à 
jouer aux échecs ou d'améliorer votre niveau. Gra- 
phisme en trois dimensions, possibilité de faire pivoter 
l'échiquier, sauvegarde, etc. Et en plus, il parle... 


AMSTRA DAM 

Cass.8263 139 

Super jeu de dames, écrit en langage machine. 7 
niveaux de difficulté, très rapide. Se battre contre 
l'AMSTRAD est très difficile, il faut être un joueur 
confirmé pour gagner 

BRIDGE PLAYER 3D 

Cass.8246 199F  Disa.8684 270F 
Ce logiciel de bridge utilise le système ACOL et les 
conventions de Stayman et Blackwood. Rapide et 
clair, il conviendra parfaitement au joueur en mal de 
partenaire. Disponible également pour PCW 
CHALLENGER 

Cass.8013  159F 

Jeu de type Reversi. 12 niveaux de difficulté. Idéal 
pour les forts en maths. L'algorythme est, parait-il 
directement issu de l'intelligence artificielle 
COLOSSUS CHESS IV 

Cass.8008 159F  Disa.8010 245F 
Un autre jeu d'échec pour AMSTRAD CPC et PCW. 
Graphisme en 3 dimensions et facilité d'emploi sont 
ses deux atouts. Partenaire toujours prêt à jouer, ce 
logiciel est le compagnon indispensable de tous les 





passionnés 
CYRUS II CHESS 
Cass.8299 120F  Disa.8300 169F 


Fabuleux jeu d'échec à 12 niveaux, permet aussi bien 
au debutant qu'au champion de s'exprimer. Rapide, il 
permet deux représentations du graphique en pers- 
pective ou à plat 
FORCE IV 

Cass.8061  140F 

Jeu de réflexion qui se joue avec l'ordinateur. On peut 
Jouer à deux ou selectionner un adversaire parmi ceux 
que vous propose l'ordinateur. Plusieurs niveaux de 
difficulté. 

OTHELLO 

Cass.8543 189F Disa.8371 198F 
Logiciel du fameux jeu de réflexion. Plusieurs niveaux 
de difficulté. Convient aussi bien au débutant qu'au 
joueur confirmé. 

REVERSI CHAMPION 

Cass.8118 180F Disas:16 200F 
Un jeu très classique que Loriciels nous présente de 
façon étonnante. Le jeu possède 6 niveaux de difficuité 
et une bibliothèque de 4000 ouvertures différentes. 
Possibilité d'utiliser la souns AMX. 
PSYCHOTEST 

Cassette 100F Disquette 138F 
Mesurez-vous à l'ordinateur en testant votre rapidité 
de réflexion et de déduction. Ce logiciel ne fait pas 
appel à des connaissances particulières mais plutôt à 
votre sens de la déduction. Basé sur les tests d'em- 
bauche d'entreprises améncaines, PSYCHOTEST 
vous offrira un divertissement garanti. 


LES JEUX DE STRATEGIE 


ou WARGAME. Vous êtes le commandant 
d'une troupe. Vous devez occuper le tarrain 
et faire manœuvrer vos troupes pour obtenir 
la victoire. 





1815 

Cass.8252 159F  Disa.8253 239F 
Wargame français très élaboré, fondé sur les campa- 
gnes de Napoléon où il fait intervenir l'artillerie, la 
cavalerie, l'infanterie, etc. Ce logiciel est facile d'utili- 
sation et il permet en plus de programmer son terrain 
de manœuvre et de le sauvegarder. 


BATAILLE D'ANGLETERRE 

Cass.8277 115F  Disa.8580 195F 
Jeu de simulation type Wargame. Vous organisez la 
bataille contre les bombardiers. Nombreux combats 
aériens et tableaux très variés. Logiciel d'excellente 
qualité graphique. 

BATAILLE DE MIDWAY 

Cass.8009 115F  Disa.8278 195F 
Jeu de simulation type Wargame. Vous attaquez la 
base japonaise de Midway à l'aide d'avions et de 
bateaux de débarquement. Vous descendez des 
avions, coulez des sous-marins, détruisez des bases 
ennemies. Le wargame le plus vendu. 


ELITE 

Cass.8295 119F  Disa.8220 185F 
Aux commandes de votre vaisseau COBRA, participez 
au fantastique voyage et partez pour l'aventure. || vous 
faudra choisir vos armes judicieusement pour mener à 
bien votre mission. Une bonne simulation doublée 
d'un bon jeu de stratégie. 


EMPIRE 

Cass.8316 198F  Disa.8317 260F 
Jeu de stratégie fait en France. Vous devez gérer en 
tant que César une province. Vous avez un stock de 
vivres et de soldats. En fonction des saisons, vous 
devez mettre votre province en valeur, Très bien fait. 


STRATEGY 
Disg.8687 220F 


Un véritable jeu de stratégie. Gérer l'économie en 
prévision d'une éventuelle attaque ennemie. Vos déci- 
sions seront capitales pour protéger vos frontières et 
éviter toute invasion. 


THEATRE EUROPE 

Cass.8631 115F  Disa.8682 195F 
Wargame passionnant. C'est la 3 guerre mondiale. 
Vous êtes le chef de l'OTAN ou du Pacte de Varsovie. 
Le micro est votre adversaire. Vous contrôlez le dérou- 
lement et les conséquences du grand conflit par vos 
décisions stratégiques. 

distance maximum sans incident de parcours tels que 
la crevaison, la panne sèche et parvenir à bloquer 
votre adversaire. 


Cassette  9OF Disquette  149F 
Une simulation de guerre qui ressemble plutôt à un jeu 
d'arcade tant l'action est rapide. La réflexion n'est 
cependant pas absente de ce jeu qui devrait séduire 
les fanas de wargames. Un demier bon point, l'éditeur 
est OCEAN, ce qui est un critère de qualité. 


BATTLEFIELD GERMANY 

Cassette 119F Disquette  199F 
En 1989, un conflit éclate entre l'est et l'ouest. Les 
Français amivent avec la F.A.R. (Force d'Action Rapi- 
de). L'écran est divisé en module géographique corres- 
pondant à la nature du terrain. Se joue seul ou à deux. 
Une option nucléaire peut être choisie, Excellent war- 
game. 

HMS COBRA 

Cassette  Z299F Disquette 299 F 
Super bataille navale avec cartes et plans d'une atta- 
que navale pendant la demière guerre entre l'aviation, 
un escorteur, des sous-marins, etc... Très intéressant 


et excellent isme. Magnifique présentation dans 
un grand coffret. 

SENTINEL 

Cassette 125F Disquette 180F 


Encore un bon jeu de stratéfie de FIREBIRD. Le but est 
de remplacer la sentinelle dans sa fonction de régis- 
seur du parc. Vous choisissez un numéro de parc de 1 
à 9999. Attention aux robots et objets suspects. 


TOBROUK 42 

Cassette 115F Disquette 195F 
Les forces de l'Axe et les Britanniques s'affrontent 
pour la possession de Tobrouk. Il est possible de jouer 
à deux ordinateurs. Dans ces conditions, vous ne 
pouvez apercevoir les forces de l'adversaire qu'au 
moment de l'affronter. Passionnant. 





Comme leur nom l'indique, ils se jouent à 
plusieurs ou contre l'ordinateur : une des 
applications les plus passionantes de l'in- 
formatique. 


MILLE BORNES 

Cass.8358  149F 

Logiciel du célèbre jeu de société MILLE BORNES. Se 
joue contre l'ordinateur. |! faut essayer de parcourir la 
distance maximum sans incident de parcours tels que 
la crevaison, la panne sèche et parvenir à bloquer 
votre adversaire. 


MONOPOLY 

Cass.8362 149F  Disa.8102 195F 
Logiciel du célèbre jeu de société MONOPOLY. Se 
joue à 2 ou 4 joueurs. Le micro peut vous servir de 
partenaire ou tenir la banque. MONOPOLY est un jeu 
familial par excellence. 


LE PENDU 

Cass.8680  99F 

L'un des plus célèbres jeux d'AMSTRAD. Chacun sait 
jouer à ce jeu. 1! comprend 200 mots de vocabulaire et 
vous pouvez rajouter les autres. À jouer en famille à 
partir de 5 ans. 


POKER 

Cass.8068 139F  Disa.8070 195F 
Ce jeu de poker vous offre deux possibilités. Poker 
vrai ou poker découvert. A AE 
d'argent possible. Plusieurs niveaux de difficulté. 


SAMANTHA FOX 

Cass.8556 OF  Dis.8140 135F 
Un STRIP-POKER hors du commun. Pour déshabiller 
SAMANTHA, vous devrez jouer très serré ! Le bluff est 
votre meilleur atout. Le graphisme représentant 
SAMANTHA vous coupera le souffle. 
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ORTHOCRACK 
Cassette 190F Disquette  295F 


Devenez un crack de l'orthographe grace à ce logiciel 
de chez HATIER. Nombreuses dictées. Logiciel pas 
trop rebarbatif et pour tous les âges. 


CE2 
190F  Disquete 295 F 


CM 
Cassette 190F Disquette 295 F 
Cours d'orthgraphe de chez HATIER. Dictées, coniu- 
gaison, un peu de grammaire, les singuliers, les plu- 
nels, etc... 
LES QUATRE SAISONS 


Disquette 210F 
Logiciel éducatif de coloriage et de maniement de la 
palette des couleurs. Pour tous les jeunes (4 à 5 ans). 


REUSSIR EN ORTHGRAPHE 

Disquette 250F 

Conçu pour le niveau CM 2, voici un logiciel à mettre 
entre les mains de ceux qui sont retifs a l'orthographe. 


Chaque erreur est expliquee par des règles et des 
graphiques permettent de se juger. Très seneusement 
réalisé. 


Cassette 





LES COMPOSITEURS 
MUSICAUX 


Ils transforment, d'une part, votre micro en 
instrument de musique et, d'autre part, per- 
mettent de vous initier ou de vous perfec- 
tionner à la composition musicale à une ou 
plusieurs voix. 


AMSTRADIVARIUS 

Cass. 8403 145F Disg 8671 185F 
Logiciel educatif. Transformez votre Amstrad en syn- 
thetiseur polyphonique à 3 voies. Perf. remarquables 
si vous voulez le coupler à une chaine hifi. 


AMSTRADEUS 

Cass.8550  J9OF Disg.8551 490F 
Grâce à cet utilitaire de creation musicale, faites jouer 
La Symphonie Fantastique à votre ordinateur prefere. 
Facile d'emploi, il fera surement de vous le Mozart des 
temps modemes. 

MUSIC SYSTEM 

Cassette 200F  Disquete 250F 
Ce logiciel dessine la partition, reproduit le morceau 
que vous avez imagine, transforme le clavier en syn- 
thetiseur. Vous pourrez realiser pratiquement tous vos 
rèves dans le domaine de la création musicale. 


THE ADVANCED MUSIC SYSTEM 
Disquette F 

Ce logiciel, qui est la suite de MUSIC SYSTEM de chez 
RAINBRID, permet de relier jusqu'a treize musiques et 
d'imprimer des partitions. Une option permet en plus 
d'imprimer à la suite plusieurs partitions non “inkees” 
(reliées). 


Le domaine est vaste. Thèmes astraux, 
biorythmes, loto, tierce. Des idées pour 
faire fortune ou vous distraire à base de 
calcul de probabilité ou de thèmes astraux. 


BIORYTHMES 


Cass.8279 149F  Disa.8280 240F 
Logiciel qui calcule vos courbes de bioryhtmes. Adap- 
tez ainsi vos efforts en fonction de votre courbe propre 
qui est définie par votre date de naissance. Permet de 
connaitre vos courbes à l'avance. Tres utile. 


CHIROLOGIE 

Cass.8557  169F 

Jeu d'etude des lignes de la main. Une fois mesure 
vos lignes, vous les affichez sur l'écran et l'ordinateur 
vous donne vos traits de caractere corespondants. 


ERE DU VERSEAU 

Disg. 8228  240F 

Ce logiciel tres bien documente établit à partir de 
coordonnées de naissance un theme astral. |! delivre 
l'interprétation planète par planete et explique la domi- 
nante de la personnalite. Un guide vraiment très pre- 
cieux 


GRAPHOLOGIE 

Cass.8331 © 169F Disa.8332 220F 
Ce logiciel permet, à partir des caractenstiques d'une 
ecriture, de tracer un portrait psychologique du scrip- 
teur. |! a ete fait par un psychologue qui analyse les 
écritures depuis plus de 20 ans. Tres instructif. 


LOTO 

Cass.8345  149F  Disa.8420 220F 
Logiciel pour faire fortune. Reprend les résultats du 
Loto depuis l'origine, etablit ensuite des probabilites. 
Vous pouvez le réactualiser régulièrement en introdui- 
sant les derniers resultats. 


Des aides pour tenir la maison, vos comp- 
tes bancaires, gérer votre budget, tenir 
votre répertoire d'adresse. 

GESTION DOMESTIQUE 

Cass.8002 200F  Disa.8699 245F 
Cette gestion familiale permet entre autre de gérer 10 
comptes divises en 30 postes, foumit des statistiques, 
traite les prélèvements automatiques, etc. Un logiciel 
bien utile pour connaitre à tout moment l'etat de son 
compte. 

GESTION DE FICHIERS 

Cass. 8069 190F Disa 8071 245F 
Une gestion de fichiers pour CPC. Il est possible grace 
à ce logiciel de créer 19 rubriques (ou champs) de 50 
caractères (ou enregistrements). La capacité du fichier 
est en fait simplement limitée par la capacite disquette. 
Très simple d'emploi. 

GESTION FAMILIALE 

Cass.8284 Â70F Disa.8285 220F 
Logiciel fait par CORE. Permet la gestion familiale et. 
bancaire. Muni d'un tableur performant, il est très 
rapide d'exécution. 








MUL 

Cass.8131 195F Disa.8133 245F 
Toute gestion familiale, bancaire, financière. Ce logiciel 
est intégré à un tableur électronique qui vous donne 
vos relevés de comptes mensuels ou annuels. Muti- 


gestion est le meilleur logiciel de budget familial 
AGENDA 
Cassette  150F Disquette  195F 


L'AGENDA de chez LOGYS est, comme son som 
l'indique, un répertoire sous forme de fichiers. Une 
sélection multicritères permet de répertorier en fonc- 
tion du nom, de l'adresse ou de la date. 


BUDGET 

Disquette 220 F 

Ce logiciel est sans doute l'un des plus vendu de 
gestion familiale. || vous permettra de tenir vos diffé- 
rents comptes en vue de boucler sans soucis votre 
budget financier. Très utile pour ceux qui ont parfois 
des fins de mois difficiles. 


CARNET D’'ADRESSE 

Cassette 150F Disquette 165F 
Ce logiciel de chez LOGYS est un fichier multicritères 
qui vous permettra de répertorier des adresses, des 
noms et diverses informations à votre convenance. 
Petit logiciel facile à utiliser pour ceux qui souhaitent 
S’initier à la programmation informatique. 


FINANCIUS 

Disquette 290 F 

Gérez vos finances, vos actions en bourse, vos reve- 
nus. Calculez les taux d'intérêt de vos placements. Un 
logiciel pour, peut-être, devenir très riche. 


LOGICIELS GRAPHIQUES 

Ce sont des aides à la création de dessin 
sur ordinateur. Ils peuvent avoir une fonc- 
tion artistique ou industrielle. Certains tra- 
vaillent en mode haute résolution. 


DR DRAW 

Disg.8698  649F 

Ce logiciel de création graphique, réalisé par Digital 
Research va enfin résoudre vos problèmes de dessin 
sur PCW. Un programme d'un très haut niveau. Notice 
en anglais. 

GRAPH-X 

Disg.8198  249F 

Un logiciel de DAO aux performances exceptionnelles. 
Il permet de dessiner dans les 3 modes écran et par 
rapport à d’autres logiciels, un petit plus : il permet de 
positionner exactement les figures préenregistrées. 
Notice de 30 pages foumie. 





Cass. 8604  180F 

Logiciel utilitaire transformant les équations en cour- 
bes correspondantes en 3D. Vous pouvez alors réutili- 
ser ces graphiques en les sauvegardant pour un autre 
programme. 


L 

Cass.8428 210F  Disa.854 340F 
Logiciel de création graphique de nouvelle génération, 
écrit entièrement en langage machine. Transforme 
votre AMSTRAD en un fabuleux atelier de conception 
graphique : traçage, effaçage, découpe, collage, 
reproduction, symétrie, etc. sont désormais à votre 
portée. 


SALUT L’ 
Cass.8654 98 Disg. 8655 195 F 
Super logiciel de dessin en français conçu par AMS- 


TRAD pour le 464, 664 et 6128, très facile à utiliser, 
effets spectaculaires. Un des plus grands succès 
d'AMSTRAD. 


3D SPACE MOVING 

Cass.8485 295F Disa.8669 395F 
Space Moving vous permettra -de créer n'importe 
quelle représentation graphique tridimensionnelle et 
de la visualiser sous tous les angles. Un aspect ne 
vous satisfait pas ? Vous pouvez soit le modifier entiè- 
rement, soit changer seulement certains points. Pro- 
fessionnels du travail artistique dans l'espace, ce logi- 
ciel n'attend plus que vous. 

SUPER PAINT 

Disg.8484  995F 

Votre joystick vous permettra de créer n'importe quel 
dessin allant jusqu'aux limites de votre machine. Vous 
n'aurez plus rien à envier au Mac Intosh puisque vous 
serez aidé par des menus déroulants et pourrez 
notamment grossir certains plans afin de les affiner. 
Votre résultat pourra soit être conservé sur disquette 
Lo mn nr Ag a psc 


THEADVANGED 0CP ART STUDIO 
Disquette 

res ARERENANEA 
mes, loupe, 25 niveaux de gris, trames diverses. || 
s'agit de l'un des plus récents et des meilleurs logiciels 
graphiques pour CPC. On se croirait avec un Atari ST. 


THE ADVANCED ART STUDIO 
Disquette 278F 
Logiciel ique idéal pour réaliser des dessins 


animés. Avec ce logiciel, vous avez la plupart des 
fonctions du dessin en 3D, plus une infinité d'autres 
options qui vous permettent de réaliser des effets 
spéciaux tout à fait étonnants. 


CAO 

Cassette 340F Disquette  430F 
Logiciel de chez LORICIELS GRAPHIQUE de dessin 
en 3D. Il vous permettra d'accéder au domaine du 
dessin industriel et du graphisme artistique élaboré. 
Un de conception assistée par ordinateur à un 
prix très raisonnable. 


DESSIN 3D 

Disquette 269 F 

Ce logiciel français de chez FIL vous permettra de 
dessiner en 3 dimensions d'une façon distrayante et 
aisée grâce à des icones et de multiples fenêtres. 
Grande rapidité d'exécution. 

Li “hat + à 2 

Disquette 

Re NPA PIREME 
3D de conception très récente. !l est certain que le 
dessin en 3D sur AMSTRAD a fait de gros progrès sur 
le plan de la facilité d'utilisation depuis 3 ans. 


“teur rapide et permet d'utiliser le drive AM 


CITY 
Cassette 210F Disquette 249F 
Ce logiciel de graphisme de chez UBISOFT est particu- 


lièrement intéressant car il possède un génerateur de 
spries et des possibilités de creation de dessins 


Réservés aux programmeurs et aux créa- 
teurs, leurs utilisations sont multiples : lan- 
gage, assemblage, déplombage, etc. 
AUTOFORMATION A L'ASSEMBLEUR 
Cass.8848 195F Disa.8850 295F 
Connaitre l'assembleur constitue un avantage certain 
par rapport au banal basic. Mais son apprentissage ne 
se revele pas toujours d'une aisance indiscutable. 
Parmi la multitude des methodes d'apprentissage, ce 
logiciel represente le sommet. Achetez le, si vous ne le 
maïtnsez pas au bout de deux semaines, c'est que 
vous l'aurez fait expres. 


3D MEGACODE 

Cass.8271 197F  Disa.8272 240F 
Logiciel utilitaire qui vous offre 48 fonctions supple- 
mentaires sous basic. || permet egalement la creation 
et l'animation graphique en 3D de n'importe quelle 
figure. Un outil dont on peut difficilement se passer. 
Langage machine. 

C BASIC COMPILER 

Disa. 8695  649F 

Les basic AMSTRAD sont des basics interprètes. Or 
ces langages de tres haut niveau sont toujours compi- 
les. C Basic (foumi avec une documentation enomme) 
est une des versions de ces langages les plus repan- 
dus. Ses avantages sont la portabilite, la rapidité 
d'execution, la correction globale du programme, la 
presence de fonctions graphiques. 


DAMS 

Cass. 8595 295F Disa.85% 395F 
Logiciel utilitaire de type assembleur/desassembleur. 
Il comprend egalement un moniteur et permet de faire 
des programmes en langage machine. Les 3 modules 
sont co-résidents en mémoire, ce qui facilite leur 
utilisation 


DB COMPILER 
Disg.0000  790F 


HISOFT PASCAL 

Cass. 8079  450F 

Realse par AMSOFT, ce langage PASCAL, malheureu- 
sement explique en anglais et n'existant qu'en cas- 
sette, est tres puissant et convient idealement aux 
programmeurs sur 464 

ODD JOB 

Disg. 8486  200F 

Logiciel utilitaire de gestion de disquette. editeur, 


recuperateur, dupliqueur, decodeur, , foma- 
TRAD 





PASCAL MT : 

Disa. 8697  790F 

Faites vos programmes en PASCAL grâce a ce logiciel 
cree par Digtal Research. Ce langage informatique 
vous permet d'accelerer vos programmes sans avoir 
la complexité de l'assembleur. Pour programmeurs 
avertis. 


RSX PIE (ll 
Cass.8633  130F 

Utilitaire basic qui apporte de nouvelles commandes 
et de nombreuses possibilites a votre AMSTRAD 
sauvegarde rapide à 7 vitesses differentes, lecteur 
global d'en-tête, chargement et impression de pro- 
gramme Basic sauvegardes. 

SPEEDY WONDER 

Cass.8058 250F Disa.8054 295F 
Le Basic de l'AMSTRAD est peut-être rapide, ça ne 
vous empêchera pas de gagner encore du temps. Ce 
logiciel lit tout un programme ecrit en Basic et vous le 
traduit en assembleur. Nul besoin de connaitre l'as- 
sembleur avec SPEEDY WONDER. 


T. 

Cass.8449 170F  Disa.8026 220F 
TASCOPY permet de faire n'importe quelle copie 
d'ecran en format A4 (21x29,7 cm) ou en poster (2 ou 
4 pages A4) sur de tres nombreuses imprimantes. 


TASPRI 

Cass.8495 170F  Disa.84% 220F 
Disposer des caracteres de base de votre ordinateur 
ne vous suffit peut-être pas. TASPRINT offre aux 
utilisateurs de CPC cinq polices de caractères supple- 
mentaires (largement commentées) et simples d'acces 
puisqu'il suffit de suivre les instructions donnees à 
l'écran. 

TURBO Data VE TOOL BOX 

Disg. 8657  741F 

Encore un nn de Borland qui vient se greffer sur le 
TURBO PASCAL. || s'agit cette fois d'une gestion de 
base de donnee du type D Base ou Pocket Base. Très 
facile d'utilisation pour ceux qui connaissent le PAS- 
CAL 


TURBO PASCAL 3D 

Disg. 8081  741F 

Logiciel de langage. Avec plus de 400.000 utilisateurs, 
le Turbo Pascal est le compilateur le plus utilise. En un 
seul programme, vous avez un environnement complet 
avec compilation directe en memoire. 


TURBO PASCAL - GRAPH 3D 

Disg.8476  941F 

Le Turbo Pascal est la version la plus repandue de ce 
langage dans le monde entier. Avec cette nouvelle 
version, vous pouvez outre les traitements habituels, 
exploiter toutes les capacites graphiques de votre 
micro sans nen perdre ni en rapidité, ni en capacite 
allant des formes geometriques courantes jusqu'au 
figures complexes. 

a 

Disq. 0000 

Complement Ed necessaire au Turbo Pascal, 
ce logiciel est un ensemble d'outils divers de program- 
mation, exploitable dans n'importe quel programme 
que vous créerez, en vous evitant de perdre de nom- 
breuses heures dans les développements. L'accès 
direct vous effraie par sa complexite, les ins vous 
inquiètent par leurs lenteurs de procedures, la difficuite 
de transposition sur un autre ordinateur vous imite. 
TOOLBOOK est l'outil qui rendra vos nuits paisibles. 


TURBO TUDOR 

Disg.8400  475F 

Logiciel éducatif ou comment apprendre sans peine le 
Turbo Pascal. C'est un cours d'autoformation avec 
disquette et manuel de 20 pages en français comme 
pour Turbo Pascal. 


U’DOS 

Disg.8392  380F 

Logiciel utilitaire. U'DOS est un mini operating system 
qui permet de gérer facilement des fichiers indéxés, ce 
qui autorise l'accès direct. D'où économie de mémoire 
et possibilité d'ouvrir 7 fichiers en même temps. Indis- 


pensable pour les programmeurs. 
ZEDIS Il 
Cass.8236 130F Disa.834 165F 


ZEDIS Il est un assembleur et un programme d'édition 
de code machine accessible à tout utilisateur branché. 
La connaissance des adresse ROM est toujours d'une 
grande utilité dans les bidouillages. Ce logiciel très 
puissant vous dévoilera la totalité des secrets intimes 
de votre cher ordinateur et ira même jusqu’à vous en 
proposer l'impression 


ACCESS Il 

Disquette 370F 

N'étant pas le seul de sa génération, ACCESS || vous 
foumit des plus en matière d'accès direct. Sa facilité 
de mise en œuvre ainsi que la rapidité de traitement 
transformeront véritablement votre CPC en un ordina- 
teur professionnel. Une boite à outils complète pour 
vous aider à gérer votre disque est incorporée au 
programme. Editeur, copieur, formateur, menu d'aides, 
démonstration. 


AMX 3S ZICON 

Disquette 299F 

Logiciel de dessin en 3D sur AMSTRAD CPC avec la 
souris AMX. Il permet la rotation, le zoom et le dessin 
des faces cachées. 


AMX UTILITIES 

Disquette 299 F 

Utilitaire d'extension des capacités graphiques et de 
programmation de l'imprimante avec la souris AMX. 
ECHOSOFT 

Cassette  345F Disquette  395F 
Faites parler votre AMSTRAD CPC sans interface. 
Telle est la vocation d'ECHOSOFT. Une simple appli- 
cation d'une source sonore sur l'entrée de l'ordinateur 
et aussitôt, la mémorisation s'effectue. De nombreuses 
options vous sont proposées : enregistrer, reproduire, 
sauvegarder, coller, découper, déplacer, initialiser, 
variations de vitesse, etc. 

ELECTRIC LANTERN SHOW 

Disquete  195F 

Logiciel permettant la recopie d'écran, en changeant 
les caractères et les modes, pouvant servir des posters 
sur imprimante, compacteur d'images, fonction zoom. 


HERCULE 

Disquette  250F incrustateur 80 F 
HERCULE est un programme de sauvegarde des dis- 
quettes sur AMSTRAD. | reproduit physiquement votre 
disquette et cela quelle que soit la protection. Réguliè- 
rement, HERCULE est mis à jour et ces modifications 
vous sont proposées sur support magnétique. Copie 
A-A, A-B, B-À, B-B. Analyse du disque, lecteur et 
décodeur de fichiers, tranfert de fichiers. 


M 

Cassette  200F Disquette  240F 
Vous possédez une imprimante mais-sa programma- 
tion vous rebute de par sa lourdeur. Ce logiciel pro- 
gramme n'importe quelle imprimante à l'aide de ses 
65 commandes RSX. Programme style de caractères. 
Programme les différentes tabulations. Programme le 
contrôle de l'imprimante. Programme la sortie 8 bits. 
Programme les recopies d'écrans paramètrables. Tra- 
me. Agrandissment. Déplacement. Sélection fenêtres. 


L'INTERPRETE 

Disquette 290 F 

La majorité des logiciels sont en anglais et l'utilisation 
en est plus difficile (utilitaires, jeux d'aventures, etc...). 
Ce programme vous permet de traduire en français ou 
en toute autre langue vos logiciels préférés. La démar- 
che est automatique et ne requiert aucune connais- 
sance particulière. Mapping du disque. Edition des 
secteurs. Acceptation de jokers. Traduit plus de 500 
mots à la fois. Repère automatiquement sur la dis- 
quette les textes à traduire. 


MEPHISTO 

Cassette 165F Disquette 205F 
Le prix des logiciels sur cassette est inférieur à celui 
des disquettes, mais le chargement est plus rapide 
avec un disque. MEPHISTO propose de concilier les 
deux avantages en transférant automatiquement vos 
programmes sur disquette. Tout est automatique. 
Fichiers avec en-tête, fichiers sans en-tête. 


Disquette 250F 

Utilitaire édité par MICRO C permettant d'utiliser des 
64 Ko de mémoire virtuelle comme un second lecteur 
avec toutes les commandes AMS DOS. Excellent pour 
les programmeurs. 


TAPE 

Cassette 175F 

Ce logiciel duplique vos bandes magnétiques avec un 
choix de 10 vitesses de sauvegarde. Durant la duplica- 
tion, les renseignements sont affichés à l'écran. 
Fichiers avec en-tête, sans en-tête, fichiers au format 
spécial. TAPE LEADER transforme les formats spé- 
ciaux au format AMSTRAD pour vous permettre de 
tout tranférer sur disque et de ne plus avoir de pro- 
blème de chargement. 

TRANSLOCK | 

Cassette 165F Disquette 205F 
Programme de transfert complet pour mettre sur dis- 
que les logiciels protégés par le système SPEEDLOCK. 
Vous pourrez facilement reconnaitre cette protection 
en remarquant le nom du 2° fichier. 
TRANSLOCK II 

Disquette 225F 

TRANSLOCK Il vous permet de récupérer les program- 
mes et les présentations avec leurs encres respectives. 
La relocation est automatique et tous les renseigne- 
ments nécessaires sont affichés en permanence à 
l'écran. 


Cassette 135F 

Vous venez d'acquenir le demier jeu d'aventure et vous 
n'avancez pas. Mais quel mot peut comprendre mon 
ordinateur ? VIEWTEXT affiche ou imprime tout le 
contenu ASCII (texte) de vos fichiers sur cassette ou 
disquette. N'attendez plus pour envoyer vos solutions 
aux magazines. 

ZENITH 

Disquette 250 F 

La capacite de stockage des disquettes 3 pouces est 
au maximum de 178 Ko. ll est donc difficile de stocker 
plus de 4 programmes par face. Ce programme de 
compactage reduit les pages de presentation ainsi 
que les programmes (basic ou binaire) en un minimum 
de place. 


LOGICIELS d'APPLICATION 
PROFESSIONNELLE 


Pour ceux qui souhaitent utiliser leur AMS- 
TRAD dans leur métier. Consultez-nous si 
vous souhaitez une application verticale 
telle que, par exemple, la gestion d'un cabi- 
net dentaire, pour laquelle il existe des 
programmes spécifiques. Nous vous pré- 
sentons ici les applications horizontales tel- 
les que la compta ou la gestion de stock, 
qui s'adressent à tous les métiers. 


AMSWORD 

Cass.8275 290F  Disa.8656 390F 
Le traitement de texte français d'AMSOFT. D'un usage 
facile, cependant tres complet, il devrait vous permet- 
tre sans difficulte de traiter la plupart de vos problèmes 
d'écriture. 

CALCUMAT 

Disg. 8675 450F 

CALCUMAT est le meilleur tableur graphique destine 
aux CPC. il offre de nombreuses options dont la 
calculette, le bloc-note, etc.. Vendu avec une impor- 
tante documentation, le logiciel propose une feuille de 
calcul de 1024 lignes sur 255 colonnes. Les possibili- 
tes mathematiques sont étendues puisqu'elles com- 
prennent les fonctions ingonometriques notamment. 
L'édition peut se faire sous forme d'histogrammes, de 
courbes et de camemberts. Calcumat est l'outil profes 
sionnel à un prix familial. 

COMPTA GENERALE 

Disg.8611 1690 F 

Destine aux PME et PMI, ce logiciel de comptabilite 
vous rendra de nombreux services. Inutile d'être infor- 
maticien pour pouvoir l'utiliser. Presente de façon 
claire, vous entrez vos donnees et l'ordinateur se 
charge pratiquement de tout 


CP 

Cass. 8023  195F 

Logiciel graphique qui fait suite à Multigestion et qui 
permet de visualiser sous forme graphique d'histo- 
grammes, de camemberts ou d'echelles, les donnees 
chiffrees. Tres rapide et tres bien conçu. 


DBASE 

Dis. 8450  790F 

Avec le succes incontestable que DBASE |! a connu, il 
est sorti sur la gamme AMSTRAD. Le logiciel ideal 
pour toute manipulation de fichiers enormes. D BASE 
Il comporte, un langage simple d'apprentissage qui 
vous permettra de realiser tout ce dont vous avez pu 
rêver sans jamais oser le demander. Foumi avec un 
manuel complet et de tres nombreux exemples. 
DATAMAT 

Dis. 8304 

Gestion de fichier professionnel, DATAMAT permet de 
créer, de modifier, de rechercher, calculer, annuler, 
trier et impnmer jusqu'a 4000 fiches. || est utilisable en 
français et permet de travailler en 80 colonnes. || 
permet egalement la recherche multi cnteres et le tri 
des fiches. 





DEVIS 

Disg. 8629  1190F 

L'obtention d'un marche est toujours conditionnée par 
la presentation d'un devis clair, soigne et financiere 
ment realiste pour les deux parties. Ce logiciel (vendu 
avec une notice tres explicite) permet d'aboutir à ces 
resultats sans aucune connaissance informatique par- 
ticuliere. Outre la conception rapide et irréprochable 
du devis, ce logiciel vous permettra de gérer efficace- 
ment les situations de travaux. 

DR GRAPH 

Disq. 8696  790F 

DR GRAPH est un logiciel de representation graphi- 
que, capable d'extraire ses donnees dans MULTI- 
PLAN. |! est toujours appréciable de pouvoir represen- 
ter les données chiffrees sous forme de courbes, de 
lignes, d'histogrammes divers ou de camembert. Les 
manipulations sont aisees puisqu'il suffit d'entrer les 
valeurs (eventuellement accompagnées de commen- 
tarres) puis de choisir ce que l'on souhaite à partir de 
menus explicites. Ce logiciel est accompagne d'une 
epaisse documentation dorénavant en français. 


AMSCALC 

Cass. 8097  148F 

Tableur de chez AMSTRAD. Tres performant et facile 
d'utilisation. |! reproduit les graphiques, les impres- 
sions et calcule entre les lignes et les colonnes. Tres 
utile pour des usages professionnels. 


FACT STOCK CORE 

Disg. 8320  240F 

Petite facturation integre à une gestion de stock. 
Possibilite de gerer 300 articles. La facture est editee à 
votre en-tête à partir des articles du fichier par le 
programme Stock. Ideal pour les artisans. 

FACT STOCK + ah 

Disq. 8480 1690 

Compatible avec . DAMOCLES (puisque c'est 
son nom) permet de gérer plusieurs fichiers : celui 
concemant les articles peut contenir une quantite 
infinie de produits avec toutes les informations s'y 
rapportant (8 taux de TVA possibles, pnx sur 7 proposi- 
tions dont deux décimales, seuils limites des stocks, 
etc...) Tous les fichiers sont crees en prévoyant toutes 
les donnees susceptibles d'intervenir dans un traite- 
ment quelconque. Les fichiers sont ceux des articles, 
des constantes (codes TVA, taux des remises) et des 
clients (sans limite numerique). De tres nombreux 
utilitaires sont fournis pour la gestion des reapprovi- 
sionnements, inventaires, facturation (plusieurs mode- 
les), la tenue du joumal des ventes et de l'écheancier. 








SCRABBLE 

Cass. 8356 220F Disa.8357 329F 
Logiciel du jeu SCRABBLE en français. || vous permet 
de jouer en famille jusqu'à 4 joueurs. Près de 10.000 
mots de vocabulaire, vous pourrez également vous 
mesurer au micro ou simuler plusieurs joueurs. Vous 
pourrez alors leur attribuer des niveaux différents. 


CINE 

Cass.0000 135F Disg.0000 195F 
Le cinéma vous passionne ? Ce logiciel va vous per- 
mettre de tester vos connaissances cinématographi- 
ques. Retrouvez les titres, les réalisateurs ou les 
acteurs principaux. Un logiciel qui utilise les deux 
faces de la disquette. 


Cassette  159F Disquette 210F 
UBISOFT a créé avec M'ENFIN, tiré de GASTON 
LAGAFFE, célèbre personnage de bandes dessinées 
de Dupuis, un logiciel de jeux de société. 1! s’agit d'une 
sorte de Cluedo ou énigme policière. 


Cassette  449F Disquette  189F 
Jeu de poker graphique animé. TENSIONS met en 
scène plusieurs joueurs (6 en plus de vous). Dotés 
d'un talent de stratégie redoutable, il ne s'agit pas 
seulement de gagner de l'argent mais d'assister au 
Strip tease d'une charmante personne. 

TRIVIAL PURSUIT 

Cassette  Z220F Disquette  290F 
Une super compétition, à jouer seul ou en famille. Des 
questions sonores et musicales, graphiques ou avec 
texte pour vous taquiner et vous amuser. 

VEGAS POKER 

Cassette 29,90 F 

Jack pot de chez MASTERTRONICS. Un bon jeu 
classique qui devrait vous combler. À jouer à plusieurs 
et à vous la fortune. 





COMPILATIONS 
#50” 
Cass.8903  139F 


Un logiciel qui vous offre pas moins de 50 jeux 
différents. Arcade, société, simulation, etc... À consell- 
ler à tous les amateurs de compilation. 

ki 


Disg.819%6  200F 

50 jeux différents sur une seule disquette ? Principale- 
ment des jeux de réflexion, de société, tel Othello, jeux 
de cartés, etc... À ce prix, difficile de trouver mieux. 
COMPUTER HITS 6 

Disg.8442  195F 

Deux jeux d'aventure arcade et quatre jeux d'arcade 
remplissent cette disquette. || y en a vraiment pour 
tous les gouts. À ce prix, il n'y a vraiment pas à hésiter. 
re rt 10 

Cass. 8441 

10 jeux d' JL Des jeux types tradition- 
nels du genre de Punch, Donkey Kong, Chubic Egg, 
etc... Intéressant pour le prix. 

PACK 1955 

Disq. 8432  229F 

Sur une disquette, deux jeux très connus : The way of 
the exploding fist (eu de karaté) et Fighting Warrior (un 
pasionnant jeu de guerre). 


GOLD 

Cass.8462 120F Disg.8264 180F 
Quatre super jeux réunis dans une compilation pour la 
plus grande joie de tous : Raid, Beach Head Il, Super- 
test et Alien 8. Pour un prix vraiment bas, c'est une 
compilation à posséder. 

THE MILLION | 

Cass.8386 78F  Disg.8387 118F 
Compilation de 4 jeux sur 2 cassettes ou une dis- 
quette. Ces 4 jeux ont été vendus au million d'exem- 
plaires, ce qui est, sans doute, le record. I! s'agit de 
Beach Head, Jet Set Willy, Decathlon et Sabre Wulf. 
THE MILLION I! 

Cass.8018 120F Disg.80t2 180F 
Voici la 2e version de They Sold a Milion avec à 
l'affiche Balle de Match, Match Day, Knight Lore et 
Bruce Lee. Quatre softs sur lesquels il n'y a plus rien à 
dire. 


REFLEXION 

Disg. 8620  239F 

Cette compilation reprend Amstradames et Challenger 
de Cobra Soft. Si tout le monde connait les jeux de 
dames, Challenger est un reversi très rapide présen- 
tant douze niveaux de difficulté. Il s’agit donc d'une 
disquette digne de ce nom. 

TAKE 5 

Disq. 8351 229F 

Voici une bonne recette : un doigt de Flight Path 737, 
un fond de Survivor, deux cuillérées de Moon Buggy, 
une pincée d'Atlantis mélangé avec House of Usher. 
Arcade et simulation. 

Let +7 te 


Dee Sa AR O ER 
cette compilation. Un mélange de trois jeux différents 
de bonne qualité. 


BIG 4 
Cassette 90F Disquette 140F 
Super compilation d'UBISOFT comprenant 4 logiciels : 
Combat Lynx, Turbo Esprit, Saboteur, Crystalmass. 
MASTERTRONICS N° 1 
Disquette 99F 
Speed King, Golden Talisman, The Appentice. 
MASTERTRONICS N° 2 
Disquette 99F 
Storm, Formula One Simulator, Molecule Man. 
MASTERTRONICS N° 3 
Disquette  99F 
Into Oblivion, Caves of Doom, Finders Keepers. 
ONE 

109F Disquette  169F 
Br Tru, The Goonies, Golf, Desert Fox, Avenger. 
HITS COLLECTION 
Cassette 120F Disquette  180F 
4 jeux de chez CHIPS: Zaxx, Buggy 2, MLM 3D, 
Devil's Castle. 
HITS N° 1 
Cassete  Â60F Disquette 198F 


3 logiciels de chez LORICIELS : Rally Il, Infemal Run- 
ner, 3D Fight. 


HITS N°2 

Cassette 1460F Disquette 198F 

3 logiciels de LORICIELS : Foot, 5° Axe, Tennis. 
HITS N°3 

Cassette 160F Disquette 198F 

3 logiciels de LORICIELS : Tony Truand, Aigle d'Or, 
Empire. 

HIT. PACK 1 

Cassette 90F Disquette  140F 
Bomb Jack, Ainwolf, Franck Bruno Boxing, Comman- 
HIT PACK 2 

Cassette 90F Disquette  140F 
Scoobidoo, 1942, Antiriad, Jet Set Willy. 
KONAMPS COIN-OP HIT 

Cassette 90F Disquette  140F 
Jeux de KONAMI: Ping Pong, Golf, Mikie, Year 
KungFu, Green Beret. 

LES LAUREATS 

Cassette 175F 


Compilation US GOLD : Cauldron 2, Silent Service et 
Green Beret. 

MGT + ACTE 

Disquette 

Compilation de re AUEE de deux excellents 
jeux d'arcade, MGT et BACTRON. 

MICROPOOL HITS 

Cassette 1420F Disquette  180F 
Compilation de chez MELBOURNE : Red Hawks, Sta- 
non, Rock Wrestle, Exploding Fist. 


THE MILLION 2 

Cassette 90F Disquette  140F 
3 jeux : Fighter Pilot, Kunf Fumpster, Rambo. 
NOW GAMES IV 

Cassette 109F 


5 jeux de chez VIRGIN : Nick, Sorcery, Code Name 
Mat, Every one's a wally, View to a kil. 

OCEAN'S ALL STAR HITS 

Cassette 109F Disquette 169 F 

6 excellents jeux : Miami Vice, Knight Rider, Short 
Circuit, Topgun, Street Hawk, Galvan. 


PACK JEUX N° 2 

Cassette 145F  Disquete 195F 
Compilation de 4 jeux FIL : Sorcery, Cauldron !l, Revo- 
lution, Great Escape. 


PAQUET CADEAU FIL 

Disquette 195F 

Compilation de 3 bons jeux dans un coffret superbe 
Gunfnght, V, The way of the tiger. 

STARGAMES 

Cassette 109F Disquette  169F 

4 titres : The way of the tiger, Beach end ||, Bamy Mac 
Guigan Boxing, Rescue on Fractalus. 


Le but du logiciel éducatif est de constituer 
une aide à un enseignement scolaire ou 
universitaire. Contrairement à ce qui a pu 
être dit, l'AMSTRAD présente maintenant 
un choix très diversifié de logiciels scolai- 
res, pour tous les niveaux. 


ALGEBRE 

Cass.8134 225F 

Logiciel éducatif créé par VIFI Nathan qui permettra a 
tous les élèves de 4° et de 3° d'ameliorer leurs connais- 
sances en algebre. Nombreux problèmes et exemples. 


ANATOMIE 

Cass.8405  149F 

Ce logiciel éducatif présente sous forme de jeu per- 
mettra aux jeunes et aux moins jeunes de connaitre le 
coms humain. Un graphisme fort sympathique et la 
simplicité d'emploi font de ce logiciel un bon éducatif. 
BALLADE OUTRE-RHIN 

Cass.8002 195F Disg.8052 295F 
Logiciel educatif d'allemand. Sur le thème du celebre 
“Alice au pays des merveilles”, les élèves de 3° et 4° 
pourront améliorer leurs connaissances et avoir ainsi 
le reflexe de la langue allemande. 


BALLADE AU PAYS DE BIG BEN 
Cass.8409  195F  Disa.8429 295F 
Idem OUTRE-RHIN mais en anglais. 
CAMELEMATHS 

Cass.8286 149F Disa.8287 195F 

Le super jeu pour apprendre les maths à partir de 6 
ans. Vous attrapez les chiffres papillons avec un came- 
léon. Ideal pour apprendre les additions, les soustrac- 
tions, et les multiplications. 


C ITS 

Cass.8288 149F  Disa.8289 195F 
Jeu éducatif a partir de 6 ans pour apprendre l'alpha- 
bet, la composition des mots, jouer au pendu et 
compter les points. C'est le jeu d'adresse le plus 
performant dans les éducatifs. 

CARTE D'EUROPE 

Disa.8132  225F 
Connaissez-vous les 27 pays qui forment l'Europe ? 
Connaissez-vous au moins 13 fleuves ? Ce logiciel va 
vous y aider. Conçu par VIFI Nathan, c'est surement 
une reférence à retenir. Niveau 1% cycle. 
CIRCULATION SANGUINE 

Cass.8240  169F 

Du même auteur qu'ANATOMIE et conçu sur le même 
principe, apprenez en vous amusant les secrets du 
système sanguin. Un bon jeu éducatif pour ameliorer 
nos Connaissances. 

CODE DE LA ROUTE 

Cass.8294  149F 

Ce jeu vous initie aux panneaux du code de la route 
avec questions et réponses. Idéal pour les enfants et 
les parents qui veulent réviser leur code. 
COURS DE BASIC 

Cass.8014  145F 

Il ne s'agit plüs d'un initiation mais d'un véritable 
cours. Ce logiciel aura certainement une place parmi 
les utilitaires des programmeurs débutants pour qui le 
basic est encore soürce d'ennuis. 
COURS DE PIANO 

Cass. 8667 145F  Disa 8668 185F 
Transfommez votre ordinateur en professeur de piano ? 
C'est possible grace à ce logiciel simple à utiliser qui 
vous permettra de prendre le premier contact avec cet 
instrument fabuleux. 





COURS DE SOLFEGE 1 

Cass.8401 250F Disa.8402 290F 
Apprenez de façon facile la lecture des notes en clé de 
Sol ou Fa (cours et exercices), la durée en temps réel 
ou à reconnaître les notes. Premiers pas vers le solfè- 
ge 


COURS DE SOLFEGE 2 

Cass.8665 250F Disa.8672 290F 
Cette suite du premier cours vous permettra de 
connaitre les altérations et l'utilisation de la gamme. 
Toutes les explications sont écrites à l'écran. Ce 
logiciel s'adresse à tous ceux qui ont maitrisé la 
première partie. 

COURSE A LA BOUSSOLE 

Cass.8105  99F 

Logiciel éducatif pour les enfants de 7 à 13 ans. 
Permet de comprendre la notion des coordonnées et 
l'utilisation de la boussole. 

LA CUISINE PURE 

Cass. 8028 

Si les idées vous Le Lai pour votre diner, indiquez 
à l'ordinateur ce dont vous disposez et il vous indi- 
quera les recettes possibles. Tres intéresant pour les 
célibataires en manque d'idées. 

EDUCATIF CASSETTE 

Cass.8306  160F 

Ce logiciel est Nndié à tous ceux qui doivent perfec- 
tionner leur . 11 doit apporter une proges- 
sion sensible de la réussite au fil des exercices. 60 
dictées. 

EDUCATIF 1 DPNETTE 

Disg.8307 220F 

Cette disquette comporte 4 programmes éducatifs. 
Mathématique et orthographe sont à l'honneur : dic- 
tées, terminaisons et pluriel des noms, écriture des 
nombres, etc. Un bon logiciel pour les enfants à partir 
de 7 ans. 


EDUCATIF 4 Le plis 
Cess.8308  160F 

Ce logiciel doit permettre d'acquérir définitivement les 
règles relatives au pluriel des noms ainsi que les règles 
de terminaisons des mots. 


EDUCATIF 2 DISQUETTE 

Disg.8309  220F 

3 éducatifs sur 1 disquette. Exercice de calcul mental 
pour tous les niveaux. Apprenez à résoudre des pro- 
blèmes d'algébre et de géométrie dans le plan et enfin 
testez vos connaissances et celles de vos amis sur 
l'histoire. Créez vos propres questionnaires. 


EDUCATIF 3 gli 
Cass.8586 160 

Ce programme La LP 2 éducatifs. 1°) il permet 
aux enfants d'apprendre à lire et écrire correctement 
les nombres ; 2) l'ordinateur fabrique des mots. À 
vous de les retrouver. À partir de 7 ans. 10 niveaux de 
difficulté. 


EDUCATIF 3 gs 
Disg. 8607  220F 

Un éducatif pour apprendre les tables de multiplication 
et mieux comprendre la numérotation décimale. 
Apprendre à lire l'heure et à manipuler une pendule, 
connaitre plus de 20 règles se rapportant aux débuts 
des mots. À partir de 7 ans. 


EDUCATIF 4 F1 ml 
Cass.8587 160 

Un logiciel éducatif Lo apprendre et s'exercer au 
calcul mental. Sous une forme très attrayante, il vous 
propose deux jeux différents pour tous les niveaux. 


EDUCATIF 5 CASSETTE 

Cass.8588  160F 

Grace à cet éducatif, les élèves des classes de 4°, 3e et 
seconde vont pouvoir apprendre à résoudre des pro- 
blèmes d'algèbre et de géométrie dans le plan. Facile 
d'emploi. 

EDUCATIF 6 CASSETTE 

Cass.8036  160F 

Ce logiciel est basé sur des exercices de vocabulaire. 
Les exercices proposés sont essentiellement prati- 
ques. Ils permettent à l'élève d'acquérir une connais- 


sance plus précise et plus étendue du vocabulaire. 
Niveau 6° et 5°. 


EDUCATIF 9 CASSETTE 
Cass.8608  160F 


A) Ce programme permet aux enfants d'apprendre à 
lire l'heure ainsi que les diverses manipulations de la 


pendule. 

B) La deuxième face de la cassette s'adresse aux 
enfants de 8/9 ans. Ce programme porte sur le début 
des mots. Plus de 20 règles différentes. 


EDUCATIF 10 en 

Cass.8609  160F 

2 programmes sur cette cassette. Apprenez les tables 
de multiplication avec rapidité et facilité ainsi que la 
numérotation décimale. Présenté sous forme de jeu, il 
ne lassera pas l'élève. À partir de 7 ans. 


EQUATIONS 2£ DEGRE 

Disq.8098  225F 

Ce logiciel s'adresse à tous ceux qui ont encore 
quelques difficultés à résoudre ce genre d'équations. 
Un programme bien conçu qui rendra de nombreux 
services (cours, révisions, etc...) 


pen or res 
Cass. 8080  195F 

A partir de la &, ce logiciel vous permettra de connaitre 
et de mettre en application les règles qui se rapportent 
aux équations et inéquations. programme d'un très 
bon niveau. 

INITIATION AU DA, {er pas 
Cass.8075 198F 

Manuel de basic avec deux cassettes d’autoformation. 
Ce logiciel fait par AMSTRAD est l'ouvrage indispensa- 
ble pour que le débutant puisse apprendre sans peine 
le basic. Uniquement sur cassette. 


KIM 

Cass.8341  139F 

Logiciel éducatif pour controler votre mémoire. || faut : 
indiquer le nombre de fois où une figure apparait, 
trouver la figure qui manque, repérer la figure ajoutée, 
réagir vite à une question posée sur les figures, etc. 
L'HORLOGER { 

Cass.8101  99F 

Logiciel éducatif pour apprendre à l'enfant de 4 à 9 
ans à écrire l'heure. Très bien fait. 


L'HORLOGER 2 

Cass.8103  99F 

Suite l'HORLOGER 1. Des notions plus complètes 
sont introduites sous forme de jeux. De 7 à 12 ans. 


LA FRANCE 

Cass.8325 149F  Disa.8326 195F 
Apprenez la géographie de la France. Ce logiciel 
educatif est excellent à partir de la 6°, tres bonne 
documentation sur la population, les departements, le 
nom des habitants. 108 villes et 60 cours d'eaux. 


LE GEOGRAPHE 

Cass.8107  149F 

Jeu educatif pour les enfants de 7 à 15 ans. Un bon 
moyen d'apprendre la géographie du monde. Ce logi- 
ciel, fait par AMSOFT, a un rapport qualite/prix Imbat- 
table. 


DE 
Cass.8360 149F 
Apprends la geographie sur une carte du monde 
villes, fleuves, pays. À partir de 8 ans. 


LETTRE MAGIQUES 

Cass.8115 99 

Logiciel educatif pour apprendre les lettres. Developpe 
par AMSTRAD. Un petit crocodile et des petits pois- 
sons tracent des lettres que l'enfant doit reconnaitre. 3 
a6ans 


MATHS SECOND CYCLE 
Disg. 8692  290F 
Un logiciel de mathematiques pour les eleves a partir 
de la seconde. Equations 2* degre, courbe Y-F{X). 
intégrales et suites recurrentes. Nombreux exemples 
et exercices. 


MICRO GEO 

Cass.8354  149F  Disa 8584 195F 
Jeu éducatif entièrement graphique. Vous devez asso 
cier les capitales avec leur pays respectif. Des cartes 
graphiques vous permettent de retenir l'emplacement 
des capitales et vous devez faire atterir un avion 
dessus. 


NOMBRES MAGIQUES 

Cass.8141  99F 

Jeu educatif de chez AMSTRAD. Reserve aux petits (3 
a 5 ans), il apprend à compter et à reconnaitre les 
chiffres sous forme de petits jeux tres distrayants. 
REVISION MATE DU BAC 

Cass. 8618  390F 

Ce logiciel tres complet reprend toutes les maths de 
terminale. Bien fait, il vous posera des questions 
susceptibles de vous être posées a l'examen. Un 
regret toutefois, n'existe qu'en cassette. 


SQUE 

Cass.8444  149F 

Educatif sur les differents composants du squelette. 
Devrait plaire aux amateurs de sciences naturelles et 
aux écoliers qui ont le squelette au programme. 
UNION PACK 

Disg.8548  195F 

Logiciel pour apprendre l'anglais. Beaucoup plus ele- 
mentaire que “Voyage au pays de Big Ben”. il satisfera 
les debutants qui n'ont aucune notion d'anglais 
L'ANIMALIER 

Disquette 195F 

Reconaissance lettres/couleurs. Un excellent educatif 


295F 
295F 


de chez ERE INFORMATIQUE pour les 4/5 ans. 
Apprennez à reconnaitre les animaux à vos chères 
petites têtes blondes. Bon graphisme. 

Cassette 570F  Dsquete  590F 

La celebre methode ASSIMIL pour apprendre l'anglais 
enfin disponible pour AMSTRAD. Plus qu'une pedago- 
gie scolaire, la methode ASSIMIL vous apprend rapi- 
dement l'anglais courant qui vous permettra de vous 
faire comprendre lors de votre prochain voyage à 
Londres 

CALCUL MENTAL 

Cassette 1450F  Disquete  165F 
Pour tous les jeunes, CALCUL MENTAL de chez 
LOGYS exercera les reflexes tout en les distrayant. 
CALCUL CE 2 - 1«' trimestre 

Cassette Disquette 295F 
CALCUL CE 2 - 2: trimestre 

Cassette 249F Disquette  295F 
CALCUL CE 2 - 3: trimestre 

Cassette Disquette 295FF 
Le programme de calcul de CE 2 sur disquettes ou 
cassettes par EUROGICIEL : clair, vivant, bien explique 
par le specialiste des logiciels scolaires 

CALCUL CM 1 - 1° trimestre 

Cassette 249F Disquette 

CALCUL CM 1 - 2° trimestre 

Cassette 249F Disquette 

CALCUL CM 1 - 3° trimestre 

Cassette 249F Disquette 295F 
Un programme EUROGICIEL. 

CALCUL CM2 - 1 trimestre 
Cassette 249F Disquette  295F 
CALCUL CM 2 - 2: trimestre 
Cassette 249F Disquette  295F 
CALCUL CM 2 - 3° trimestre 
Cassette Disquette  295F 
Cet excellent logiciel EUROGICIEL, maison spoeciali- 
see dans le logiciel scolaire, reprend les programmes 
de CM2 de l'Education Nationale sur le plan des 
maths. 

CALCUL ENTREE EN 6° 
Cassette 249F Disquette  295F 
Logiciel éducatif de EUROGICIEL. La préparation à 
l'entree en 6° est capitale pour les eleves. Ce logiciel 
clair et simple devrait les aider à passer ce seuil 
difficile. 

CAPUCINE 

Disquette 209 F 

Reconstitution d'images (vêtements, animaux). Logi- 
ciel educatif sur les plantes pour les touts petits (3 a 5 
ans). 


COLORIAGE 

Cassette 100F 

Logiciel EUROGICIEL pour les touts petits (3 à 5 ans). 
Tres bien fait et distrayant. 

COLORIAGES + ENSEMBLES 

Disquette  295F 

Encore un logiciel pour enfants de 3 a 5 ans edite par 
EUROGICIEL. Idéal en cours preparatoire. 


ENSEMBLES 

Cassette 99 

Logiciel éducatif d'EUROGICIEL sur les ensembles. 
Facile et clair même pour les parents. 
EQUATIONS 

Cassette 180F Disquette  225F 


Algèbre pour classes de 3° et 2° de chez MICRO 
C.Equations au second degré avec interprétation gra- 
phique, systèmes linéaires 2,2, systèmes linéaires à N 
équations, P inconnus. 


ESPACES ET SOLIDES 
Disquette F 

Niveau 12e et Terminale, édité par MICRO C. Utilitaire 
de dessin dans l'espace avec la perspective “fil de 
fer”. Représentation des solides dans l'espace avec 
choix des angles de perspectives. 


FRANCE GEO 

Cassette 1450F Disquette 250F 
Logiciel de géo de la France pour les jeunes de 7 à 10 
ans. Connaissance des villes, des fleuves, des rivières, 
des montagnes. Très facile à utiliser avec questionnai- 
re. 


GEOMETRIE PLANE 

Disquette 

Niveau 4° à Terminale édité par MICRO C. Utilitaire de 
dessin pour tracer des droites, segments et cercles 
avec résultats de géométrie analytique. Utilitaire de 
transformations (translation, homéothétie, similitude) 
sur des figures simples (carré, triangle, cercle). 


GRAMMAIRE CE 2 - 1° trimestre 
Cassette 249F Disquette 295F 


GRAMMAIRE CE 2 - 2: trimestre 
Cassette 249F Disquette 295F 


GRAMMAIRE CE 2 - 3: trimestre 
Cassette 249F Disquette  295F 


GRAMMAIRE CM 1 - 1e trimestre 
Cassette 249F Disquette  295F 


GRAMMAIRE CM 1 - 2° trimestre 
Cassette 249F Disquette  295F 


GRAMMAIRE CM 1 - 3° trimestre 
Cassette 249F Disquette 295F 


GRAMMAIRE CM 2 - 1e trimestre 
Cassette 249F Disquette  295F 


GRAMMAIRE CM 2 - 2: trimestre 
Cassette 249F Disquette  295F 


GRAMMAIRE CM 2 - 3° trimestre 
Cassette Disquette 295 F 
EUROGICIEL, avec l'aide d'enseignants, a mis au 
point cette excellente série de logiciels scolaires sur la 
grammaire. Chaque cours représente un trimestre. 


GRAMMAIRE ENTREE EN 6e 

Cassette Disquette 295 F 
Logiciel d'EUROGICIEL. Les règles de grammaire, de 
terminaison, de conjugaison clairement et simplement 
expliquées. EUROGICIEL fait ici un excellent travail 
pédagogique. || est vrai que tous ses logiciels ont été 
créés par des enseignants. 


LECTURE EFFICACE 

Disquette 

Logiciel d'initiation à la lecture pour les 5/7 ans. 
Réalisé par LOGYS, ce logiciel est assez original. 
Distrayant, vos enfants en redemanderont ce qui n'est 
pas le cas pour tous les logiciels éducatifs. 


MATHS COLLEGE 
Disquette F 

Encore un bon logiciel éducatif de LOGYS. Ce sont les 
maths préparatoires à la 6°. Toujours utile. 


MATHS ECOLE 
Disquette F 

Logiciel pédagogique de maths CM1 et CM2. Dis- 
trayant et clairement expliqué 


MATHS 6 

Cassette 175F Disquette  199F 
Algèbre pour classe de 6°, Egalement intéressant pour 
CM1 et CM2. Edité par MICRO C. Opérations : addi- 
tion, soustraction, multiplication, division, fractions, 
calculs sur les relatifs, pourcentages avec graphisme, 
suites proportionnelles avec graphisme, calculs d'ai- 
res, symétries orthogonales. 


MATHS 5/4 

Cassette 1475F Disquette  199F 
Algèbre pour classes de 5° et 4 de MICRO C. Muiti- 
ples et diviseurs d'un entier, nombres premiers, puis- 
sance d'un entier naturel, décomposition d'un entier 
naturel, PGCD et PPCM, calcul algébrique, rationnels 
(simplification et opérations de fractions), équations 
et inéquations. 


THS 3 
Cassette 195F  Disquete 295 F 
Algèbre pour classe de 3° de MICRO C. Constructions 
de vecteurs, calcul sur les droites, systèmes linéaires 
2,2, calcul sur les racines carrées, notions de trigono- 
métrie. 


MATHS SECOND CYCLE 1 

Cassette 195F Disquette  295F 
Niveau seconde à terminale. Edité par MICRO C. 
Equations du second degré avec interprétation graphi- 
que, courbes Y=F {X) avec choix du repère et des 
unités, intégrales par la méthode des rectangles avec 
interprétation graphique et exercices, suites récurren- 
tes avec graphiques, fonctions réciproques. 


MATHS SECOND CYCLE 2 

Cassette 195F Disquette  295F 
Algèbre de seconde à terminale. Edité par MICRO C. 
Image par application affinée, courbes avec options 
(dont Hardcopy), courbes superposées, courbes défi- 
nies par morceaux, familles de courbes, courbes pla- 
nes (cinématique), courbes définies par une intégrale. 


MEMO 

Cassette 100F Disquette 180F 
Logiciel éducatif d'apprentissage de la mémoire pour 
les 5/6 ans. Ce logiciet a été fait par des enseignants 
pour le compte d'EUROGICIEL. 


OBJECTIF CALCUL CP 

Cassette Disquette 295 F 
OBJECTIF CALCUL COURS PRÉPARATOIRE de chez 
HATIER, le spécialiste des manuels scolaires est, 
comme son nom l'indique un logiciel destiné aux 
jeunes enfants qui entrent au cours préparatoire. Très 
distrayant pour apprendre à compter. 


ES ET SP” A 4 


GESTION DE FICHIERS LOGYS 
Cass.8257 200F  Disg.8242 230F 
LOGYS, société de services et conseils en informati- 
que a réalisé ce gestionnaire de fiches à la fois simple 
et efficace. Grâce à une organisation judicieuse de vos 
cassettes, il rend possible la gestion quasi illimitée de 
vos fiches. 


MASTERCALC SEMAPHORE 

Disq.8470 290F 

Entierement ecnt en langage machine, ce tableur a 
une capacite de 7000 cases et jusqu'a 230 colonnes 
ou lignes. Precision 8 bits en virgule flottante. || peut 
memonser jusqu'a 99 formules de 75 caracteres 


MICROSCRIPT 

Cass. 843:  241F 
GESTION D'ENTREPRISE Super logiciel de traitement de texte en anglais. Une 
Cass.8597 195F Disq.8329 240F calculatrice 4 operations est integree au logiciel. Ideal 


Logiciel fait par CORE. Permet la gestion de 3 comp- 
tes: achat, vente, trésorerie. || permet jusqu'à 150 
entrées par poste et la ventilation TVA et mode de 
règlement. Bien adapté à une petite entreprise. 


INTEGRE | 

Disg. 8460  490F 

Ce logiciel, destiné à la série CPC, regroupe les 
fonctions d’agenda, de camet d'adresses, de gestion 
domestique, de gestion de ….thèque et de traitement 
de texte. Le lancement du programme nous conduit à 
un menu où nous choisissons le logiciel désiré. Malgré 
quelques petits défauts (sur la longueur du texte à 
saisir : 1 page), ce logiciel intéresse particulièrement 
tous ceux qui ont besoin d'ordonner leurs innombra- 
bles documents. 


MASTERFILE 
Cass.8688  198F Disg.809%6 290F 
La gestion de fichiers de chez AMSTRAD existe désor- 


pour la construction de tableaux veticaux ou honzon- 
taux. MICROSCRIPT. un bon logiciel pour les rapports 
financiers 


MULTIPLAN 

Disg 8446  499F 

Tableur mondialement celebre, developpe par Micro 
Soft pour IBM et APPLE. li vous permet de realiser tres 
vite et de presenter sous forme de tableaux les calculs 
les plus complexes. L'interet essentiel est lorsque 
vous souhaitez etudier plusieurs hypotheses 


POCKET BASE 

Disg. 8122 700F 

Ce logiciel de la societe Micropro est une gestion de 
base de donnees. Ses arguments vitesse. precision 
et facilite. Vous refusez de plonger dans un langage 
informatique, ce logiciel vous est destine. Des menus 
tres clairs vous indiqueront progressivement tout ce 
que vous devrez faire pour Saisir à tout moment des 
fichiers volumineux. De plus. ce logiciel est compatible 
avec toute la gamme Pocket 





mais en cassette et disquette. Jusqu'à 500 fiches, POCKET CALC 

recherches multi-critères, indexages, etc Uneges- Disa 8:24  450F 

tion de fichiers bien faite et rapide à mettre en route, Ce logiciel compatible avec toute la gamme Pocket 
facile à utiliser fonctionne sur le CPC 6128 et sur les PCW. || permet 


grâce à des menus explicites, de réaliser des feuilles 
de 618 cellules au plus, destinées à n'importe quel 
usage puisque les fonctions s'étendent jusqu'aux 
logarythmes et fonctions exponentielles. De nombreu- 
ses autres possibilités font de ce logiciel un produit à 


mante. le Sous-programme de mailing vous permettra 
de personnaliser vos circulaires. de creer des docu- 
ments officiels et d'editer autant d'etiquettes par desti- 
nataire que vous le souhaiterez 


connaitre. AMX MAGAZINE MAKER 

Cassette 1759 F 
TASWORD + MAILMERGE AMX MAGAZINE est un systeme compiet d'edition 
Disk. 8472  340F compatible avec l'interface de digitalisation ROMBO 


TASWORD + MAILMERGE c'est le mariage réussi 
d'un excellent traitement de texte et d’un logiciel de 
mailing. Mais c'est aussi un logiciel de la série TAS 
(donc compatible avec les autres). Destiné au 6128, 
vous pourrez créer des documents de 60 pages avec 
des possibilités étendues de pagination et de présen- 
tation (justification de textes, paragraphes, lignes, 
recherche de mot, fusion de textes, soulignement...) 
tout en personnalisant vos documents selon les diffé- 
rentes destinations. Un excellent logiciel d'initiation. 


TEXTOMAT 

Disq. 8385 

Logiciel de traitement de texte professionnel. Facile 
d'utilisation, il permet la tabulation, la recherche, le 
remplacement, l'insertion, la manipulation de paragra- 
phes, le calcul, les accents, etc... || est équipe d'un 
module permettant la gestion de tout type d'impriman- 
te. 


AMX PAGEMAKER (français) 
Disquette 750F 

Logiciel d'edition electronique sur CPC. Permet d'inse- 
rer du texte et des dessins pour realiser bulletins 
notices, affiches, etc. Fonctions complètes de mise 
en page, ecnture en colonnes, justification, centrage. 
Nombreuses polices de caracteres disponibles, avec 
la possibilite de definir vos propres polices. Permet 
d'ntegrer des fichiers charges à partir d'autres pro 
grammes de traitement de texte ou de dessin et mème 
des images digitalisees a partir d'une source video ou 
scanner : 


FACT CAISSE DETAIL 
Disquette 1399F 

Encore un logiciel professionnel de chez LOGICYS 
Bien adapte aux commerces et aux PMI Editez vos 
factures, tenez votre caisse journaliere, hebdomadaire 


mensuelle. Tenez votre livre de caisse sur 6128. Tres 
WORDSTAR pertormant 
Disg.8651  890F 
Ce traitement de texte profesionnel est reconnu  PAYE 
comme le standard mondial en la matière et ses Disquette 590 F 


chiffres de ventes le confimment quotidiennement 
Exploitable sur 6128 et PCW, il offre l'avantage de 
faciliter le publipostage. Tandis qu'à l'écran, vous 
verrez exactement ce que vous obtiendrez sur l'impri- 


Ce loaiciel de chez LOGYS edite automatiquement les 
bulletins de paye en fonction des donnees introduites 
Convient pour une entreprise comportant jusqu'a 50 
salaries. Permet egalement d'editer le journal des 


payes et calcule les différentes charges salariales et 
patronnales. 


SCRIBE 

Disquette 165F 

Petit traitement de texte pour débutant de chez 
LOGYS. 


LA SOLUTION 

Disquette 950F 

Compilation de 3 logiciels de MICRO APPLICATIONS 
Calcumat, Datamat et Textomat. 


SYSTEM EXPERT 

Disquette 360F 

Pour ceux qui ont des diagnostics, des études à 
réaliser et qui souhaitent s'initier à l'intelligence artifi- 
cielle, SYSTEM EXPERT de LORICIEL constituera une 
bonne base de reflexion et certaines applications sont 
possibles 


EP D 
LES JOURNAUX SUR 
DISQUETTE 

FLOOPY Ne 1 

Cassette 38F Disquette 69 F 
FLOOPY N°2 

Cassette 38F Disquette 69F 
FLOOPY N°3 

Cassette 38F Disquette 69F 
FLOOPY N°4 

Cassette 38F Disquette 69F 


Journal sur disquette 3 pouces pour AMSTRAD avec 
des informations, des petits programmes de jeux, des 
utilitaires. Une formule qui remporte un vif succès 
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ANGLAIS CONFIRME D 195F | EQUATIONS MATHS 5° Disquette : 220 F 
LES COMPILATIONS ANGLAIS DEBUTANT sn 195F Cassette : 180 F Disquette : 225 F MATHS 5c/4e is 
TOP 6 LORICIEL nous consulter | ANGLAIS (1r/TERM) Disquette : 195 F ed RES R Disquette ie Ê Sa ts F Disquette : 220 F 
SPECIAL ACTION nousconsuier | ANGLAIS TOP NIVEAU Disquete:195F | EVE s nes sus MAIRE + TS Disquette: 220 F 
MAGNIFICENT 7 Dsqute-169F | ANNIVERSAIRE BOBBY Dcuere 1607 | ER CURE A ATH Ge/se Disquette: 225 F 
LES JEUX D'AVENTURES MATE Ol A ONE 195F | DE DON QUICHOTE (6+) Disquette: 195 F | MATHSB(1/TERM)  Dsquete 195F 
APPRENDS MOI A ECRIRE FRANÇAIS CE2 Disquette: 225F | MATHS C(1"/TERM) Disquette : 195 F 
L'ILE Disquette : 199 F 
L'ŒIL DE SET ne RER Dequete: 67 D Doqiete 2007 | MATHS CE 
Cassette : 150 F Deatehtesn;| APPRENDS MOI À LIRE Los 195F FRANÇAIS cM1 Disquette 225F MATHS CE2 ar A . 
LA CHOSE DE GROTEMBOURG APPRENDS MOI A LIRE (MATERN/CP) FRANÇAIS CM2 Disquette:225F | MATHS CM Cassette: 175F 
Cassette : 150 F Disquette : 195 F Disquette : 195 F FRANCAIS CP/CE1 
MAITRE DES AMES Disquette: 195 F ç Dsqueile:228F | MATHS CM1 Disquette 225 F 
“ ATELIER DES PUZZLES (MATERN/CE) FRANÇAIS (1"/TERM) Disquette : 195 F 
MANOIR MORTEVILLE Disquette : 199F Disquette 95F | ERANCAIS REUSSITE 3 D ue MATHS CM2 Disquette : 225 F 
MASQUE + Disquette 195F | BALADE AU PAYS DE BIG BEN (6:/5°) Air JS nraere on ron| MATHS CP/CEN Disquette 225 F 
PEUR SUR AMITYVILLE Cassette: 180 F Disquette : 225 ç isquette: 150F | MATHS D (1r/TERM) Disquette 195 F 
Disquette:165F | BALADE AU PAYS DE L'ANGLAIS FRANÇAIS REUSSITE 5° Disquette :150F | jy THS 2e CYCLE RE 
(S/SECONDE) Dsauete 720F | FRANÇAISREUSSITE4 Disquette 150F | yards 2e CYCLE 2 sl 
REC | 540€ 20 Pas 0€ L'EGANT (0E/cm) | Français son (cP/om ne sa 
MICKEY MOUSE 0 DER 106 Dsquee 200 | MATHS SUCCES S/SANS | 
Se BALADE OUTRE RHIN (6°/5°) GEODYSSEE PACK (6°/3+) Dis: 850 F FE 
[ MUSIQUE | Cassette : 180 F squetie:225F | GEOGRAPHIE (1"/TERM) so. 195 F | MATHS SUCCES 5° Disquette : 150 F 
BALLADE A COLOGNE Disquette :195F | GEOGRAPHIE PRIMAIRE Le 220F | MATHS SUCCES 6° Disquette 150 F 
MUSIC PRO Disquette :380F | BALLADE A SEVILLE : MATHS SUCCES CM Disquette 150 F 
Cassette : 160 F Disquette :195F | GEOMETRIE Disquette : 225 F MATICES ; 
RUES | sos nes maruss ou 1557 | GRAMMAIRE(G-/S)  osoue 220 AE CT. 
MIROIR ASTRAL Doaieie 2207 | BOSSE DES MATHS4  Diqure.195F [MSTOIREUTERMNNEE RSR ES GROISES MAGIQUES ” 
PREVISION ASTRALE  Dsquete-350F | BOSSE DES MATHS5°  Oiquere 195F | ILETAIT UNE FOIS Disquette: 149F | (MATERN/CE) Disquette: 98 F 
BOSSE DES MATHS 6* Diane 195F | UÉTEMNIGP) Osqete1507 | NOMDEL'HERMINES:  Dique 220F 
CONJUGUER (CE/CM) Disquette :95F | de Fe 
J'APPRENDS A LIRE OBJECTIF EUROPE 4c/3 Disa. 195 F 
GESTIONBANCAIRE  Diquete:250F | CREER JOUER AVEC MATHS | (MATERN/CP) Disquetie:150F | OBJECTIF FRANCE 4+/3 Dia 195F 
GESTION FICHIERS Disquette 350F DECOUVERTE DE L'HOMME (4</3° rés re A OBSERVER OBJECTIFS MONDE 1 (6°) Disa_195F 
DISCOBOLE Disquette : 360 F Disquette : 1 { ) Disquette : 150 F Ë | 
quette : 195 s OBJECTIF MONDE 2(5°) Dia 195F 
DESSIN TECHNIQUE Disquette :450F | DECOUVERTE DE LA TERRE (42/3) J'APPRENDS LES NOMBRES ORTHO CM te DRE 
ASTRO 2001 Disquette : 299 F Disquette 195 + | (MATERN/CP) TT Crmocus vou 1 ua 
TASSIGN Disquette: 310F | DECOUVERTEDELAVIE  Disquere 195F | LANGUE FRANÇAISE 3° LE PAIE 
JADE Disquette-290F | DIDACT ENGLISH ORTH GRAM BTS | LANGUEFRANÇAISE4  Dig.195F | ORTHOGUS VOL2 Disquette . 245 F 
VECTORIA 3D Disquette : 410 F Disquette : 220F | LANGUE FRANÇAISE 5° Disq. : 195 F PHYSIQUE/CHIMIE 
é DIDACT ENGLISH ORTH GRAM COL | LANGUE FRANÇAISE 6° Disq. : 195 F Le nt Disquette: 195 F 
ee LANGUE FRANÇAISE VOL 1 (4°/3° UNE 
DIDACT ENGLISH ORTH GRAM LYC ç Ra. 195F | PETITS COLORIAGES MALINS 1 
DEFI AU TAROT Disquette : 180 F Dette: 220F | LANGUE FRANÇAISE VOL 1 {6°/5°1 Disquette : 149 F 
ESPIONNAGE Disquette :169F | ECRIRE SANS FAUTES de (6151 isquette : 195F | PETITS COLORIAGES MALINS 2 ee 
RARETE ANGUE FRANÇAISE 4e/3e Isquette 
| SIMULATION | ECRIRE SANS FAUTES VOL 2 (6e/5 LANG Re té 195F | SAC A DOS 
, Isquette LANGUE FRANCAISE VOL 2 (6e/5e Cassette : 249 F Disquette : 249 F 
PEGASUS Disquette: 249F | EDUC MATERNELLE Disquette : 200 F ç LL :195F | STATISTIQUES (1r/TERM) Disa.: 220 F 
CHUCK YEAGER Disquette: 189F | EDUC MATERNELLE 2 Disquette : 220 F | LECTURE CP Disquette: 220F | VIE ET MORT DES DINOSAURES 
|  LESEDUCATIFS | ENIGME A MADRID (4/3) isa: 145 F | MATHS 2° CYCLE Disquette : 290 F Disquette : 149 F 
ENIGME A MUNICH (4°/3<) Disa.: 225 F | MATHS 3° VISA POUR HYDE PARK (6°) 
1001 VOYAGES Disquette :290F | ENIGME À OXFORD (4e/3°) Cassette : 175F Disquette : 220 F Disquette : 220 F 
ALGEBRE 4: / 3e Disquette: 195F | Cassette: 180 F Disquette: 225F | MATHS 4° Cassette: 175F | VOLEURS DE TEMPS Disquette : 199 F 
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TRUCS ET ASTUCES POUR AMSTRAD, OUVRE TOI LE LANGAGE MACHINE MONTAGES, EXTENSIONS ET LA DECOUVERTE DE L'AMSTRAD 
L'AMSTRAD CPC Micro Application Ne 4 Code 882799 F  DEL'AMSTRAD CPC PERIPHERIQUES Amstrad CPC 464, 664 et 6128 Ps] 
Micro Application Ne 1 Code 8828 149 F JEUX D'AVENTURES Micro Application Ne 7 129F Micro Application Ne 11 Code 8709 199 F Code 8725 TS F 
e GRAPHISME ET SON DU CPC LE LIVRE DU CP/M AMSTRAD LES EXERCICES BASIC POUR 

np ra baiser 4 129 F Micro Application N°8 Code 8820129 F Micro Application Ne 12 Code 8751 149F AMSTRAD PSI - ter volume 
Micro Application Ne 2 Code 8826 129 F PEEKS ET POKES DU CPC DES IDEES POUR LE CPC Code 8849 

LA BIBLE DU PROGRAMMEUR Micro Application N° 9 Code 882199 F Micro Application N° 13 Code 8832 129F BASIC AMSTRAD 
LE BASIC AU BOUT DES DOIGTS DE L'AMSTRAD CPC LIVRE DU LECTEUR DE DISK CPC L'ASSEMBLEUR de L'AMSTRAD ps! 464,664 et 6128 
Micro Application N° 3 Code 8818149 F Micro Application N° 6 Code 8823 249 F Micro Application Ne 10 Code 8835 149 F Code8713105 F  PSI2: volume Code 8851 95 F 
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Amis de Province, ce service 


est fait pour vous 
5 MODES DE REGLEMENT AU CHOIX 4) PAR MANDAT POSTAL : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en 


précisant que vous désirez régler par mandat postal. N'omettez pas de compter 


1) EN CONTRE-REMBOURSEMENT : vous ne réglez que lors de la livraison de le forfait transport (voir ci-dessous). À réception de votre mandat, nous expédions 
votre matériel. Prévoir 20 F de frais de contre-remboursement lors d'une expédi- votre commande. 
tion P&T et 40 F par un transporteur (envoi de plus de 5 kg) en sus du forfait 5) A CREDIT : si vous souhaitez des renseignements détaillés pour l'achat à crédit, 
transport. Remplissez le bon de commande ci-dessous. Si vous ne souhaitez pas vous pouvez joindre M. TREILLET, Responsable Crédit, au (1) 42.06.50.50, poste 
mutiler votre revue, photocopiez-le ou écrivez nous sur papier libre ou encore, 458. Si tout vous paraît clair, vous envoyez le bon de commande ci-dessous en 
téléphonez nous (demander M. BERNARD au (1) 42.06.50.50, poste 436). précisant si vous souhaitez verser une partie comptant. Par retour du courrier, 
2) PAR CARTE BLEUE : vous pouvez nous téléphoner et nous commander le nous vous envoyons un dossier de crédit que vous devez nous retourner dûment 


matériel désiré, en nous donnant le numéro de votre carte bleue. Vous pouvez rempli et signé. Après acceptation de ce dossier, nous vous expédions le matériel. 
également utiliser le bon de commande ci-dessous. + FORFAIT TRANSPORT: 20 F pour les softs 


; : 50 F pour les accessoires et les imprimantes 
»3) PAR CHEQUE OU CCP : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en 120F D les machines. P 


joignant le règlement du total de votre commande plus le forfait transport Ce forfait n'est pas cumulable, c'est-à-dire que si vous commandez un micro-ordina- 
correspondant (Voir ci-contre). teur plus des logiciels, vous ne payez que le forfait transport machine, donc 120 F. 


ATTENTION : pour toute commande supérieure à 10.000 F, joindre un acompte de 20 % à la commande 





BON DE COMMANDE EXPRES | nl 1 1 1 L 1 1 1 1 L | 1 | | L | 1 |] 


Je, soussigné, déclare commander à GENERAL les marchandises et fournitu- 
res ci-après désignées pour expédition à mon adresse indiquée ci-contre. No l | Rue 


Je choisis de régler par : 


[] Contre-rembousement [7 Carte Bleue* ESS IPS LAS VER 1 LOS Eee Code Postal L__1 11 | | 
C] Chèque/CCP C] Mandat [] Crédit ni | | 


* No de Carte Bleue Date expiration CB 


V2 SSI LUN LTÉE AS LE EE 8 | ré. LL | | 
ESIGNATION 


BON DE COMMANDE À RETOURNER A Signature 
GENERAL, 10 BD DE STRASBOURG, 75010 PARIS RE 


+ oerom |__| | 
: s DE PORT 
Observations du client : 
JL FRAIS 
CONTRE-REMBOURS. 


TOTAL 
Pour les mineurs, la signature des parents est obligatoire. A REGLER 


Faites comme plus de 5000 entreprises et collectivités 


OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 


Vous aurez droit à des prix professionnels, livraison sous 24 heures, réglement sur relevé de factures. La vente en gros 

s'adresse aux entreprises, collectivités, administrations, etc. Les membres de ces collectivités peuvent se rendre 

individuellement chez GENERAL, munis d’un justificatif. Il se verront remettre une CARTE COLLECTIVITÉ qui leur donnera 

accès aux prix de gros. Pour toute information, contactez M. MORDILLAT, tél. 42.06.50.50, télex 214.034, télécopie | 

42.35.38.60. 

Entreprises, nous sommes en mesure de vous proposer les services suivants pour l'acquisition de votre matériel chez 

GENERAL : 

1°) ouverture d'un compte avec, après la première commande, un paiement à réception de facture ; 

2°) un financement personnalisé (crédit ou location-vente) ; 

3) une formation d'initiation gratuite de votre personnel avec chaque machine vendue (durée 1/2 journée) ; 

4) une formation approfondie, soit dans nos locaux, soit auprès d'instituts spécialisés qui ont notre confiance tel le 
prestigieux ALTITUDE 21 ; 

5°) une assistance téléphonique, sans limitation de temps ; 

6°) une maintenance sur site au travers de puissants groupes spécialisés tels AMTI ou MIS ; 

7°) une tarification étudiée en fonction des quantités souhaitées et de votre statut d'entreprise. 


Revendeurs, professionnels de la micro, nous pouvons vous fournir à 
prix de gros la plupart des matériels décrits dans nos annonces. 




















































































ETUDIANTS, désormais vous avez droit au tarif “Collectivités” chez GENE- 
RAL : En dehoïs des prix promotionnels et des actions temporaires GENERAL, 
étudiants, vous avez droit à un tarif spécial sur l'ensemble des produits de notre 
magasin. L'inscription pour obtenir la CARTE ETUDIANT GENERAL est immédiate 
et gratuite. Demandez Claire ou Elisabeth lors d’une visite à notre magasin. 


Contactez M. LE POULL chez GENERAL 
au & 42.06.50.50, poste 39. 
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logy + D7 vierges + 
nombreuses revues. Le 
tout 3 600 F. Patrick 
Lavaud, 7, allée des Aca- 
cias, 77360 Vaires-Sur- 
Marne. Tél. : 60 20 44 
70. 

e Cherche contacts sur 
6128 dans la région pari- 
sienne. Alain Sabah, 25, 
rue des Laitières, 94300 
Vincennes. 

e Vds pour CPC 464 K7 
originales (la plus ancien- 
ne juin 88 + revues 
(10 F l'unité). Jérôme 
Leloup, 4, rue Jean-Jau- 
res, 08400 Vouziers. Tél. 
: 24 71 73 88. 

Vds Amstrad 6128 
monochrome + joystick 
+ Datamat + Textomat 
+ très nombreux jeux ori- 
ginaux, dont Darkside, 
Pirates, Elite, Qin + livres 
+ revues. Prix : 2 500 F. 
R: Dion, 23, rue Simon- 
Vauquier, 37520 La Ri- 
che. Tél. : 47 37 12 82 
(après 18h). 

e Cherche CPCiens sur 
6128 possédant The 
Advanced OCP Art Studio 
et possédant DMP 2000 
ou DMP 2160. Vite, svp. 
Eric Faure, Montmeyran, 
Grande Rue, 26120. Ou 
tel. au 75 59 34 11, le 
soir, heures repas. 

e Vds jeux originaux pour 
CPC 6128 en disc 3” : 
Cpt Blood, Prohibition, 
Guerre des étoiles, Road 
Runner, Trantor, Super 
Hits, Pack 10 Gremilin, 
Super Paint (dessin), et 
bien d'autres. The. Bas 
prix. Vds aussi revues 
micro et Oxford Pao, Tur- 
bo 416, etc. Stéphane 
Andréo, 43, allée de la 
Commanderie, 69250 
Montanay. Tél. : 78 91 
45 96. 

e Urgent ! Recherche Dis- 
cobole ou un bon as- 
sembleur original avec no- 
tice contre Amstrad Gold 
Hits (Avenger, Desert 
Fox, Golf.) + 12 jeux 
exceptionnels (Northstar, 
Nebulus, Venom, Cy- 
bernoïd, Hercules...) + 
Titan + Gauntlet 2, tous 
originaux. Jean-Baptiste 
David, 91, bd du Fier, 
74000 Annecy. Tél. : 50 
67 06 93. 

e Vds CPC 6128 
monochrome + adapta- 
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teur péritel (vous avez 
donc la couleur) + D7 
originales + 69 revues + 
2 joysticks à microswit- 
ches + une vingtaine 
d'utilitaires originaux : D 
Base 2, OCP Art Studio, 


. éducatifs + 280 jeux ori- 


ginaux (Robocop, Dragon 
Ninja). Pour le prix flag- 
rant de 5 299,008 F, au 
lieu d'environ 10 O00 F. 
Judicaël Phan, 70, rue 
des Petits-Bois, résidence 
Danièle, 78370 Plaisir. 
Tél. : 30 55 83 38. 

° Recherche amstradiste 
(464) pour échanges de 
logiciels originaux + 
cherche adaptateur MP-1 
(-2000) + extension 
mémoire (pas trop chère). 
Cristophe Deru, 3, rue 
Joseph-Dossogne, 4803 
Theux, Belgique. Tél. : 08 
71 22 06 O4. 

e Vds CPC 6128 couleur 
+ 25 D7 originales (jeux, 
utilitaires, dont OCP Art 
Studio) + magazines + 
joystick. Le tout pour 2 
500 F. Stéphane Kazand- 
jan, 143, rue de Silly, 
92100 Boulogne. Tél. : 
46 03 66 94. 

e Vds D7 3” Amsoft et 
Maxell, avec boîtiers, 
200 F les 12. Réponse 
rapide. Jean-François Thi- 
riot, 56, av. de Verdun, 
92320 Chatillon. Tél. : 
47 35 61 15 (après 
19h). 

e SOS ! Kamykaz cherche 


‘qqun pour m'envoyer lis- 


te de jeux originaux à 
échanger. C'est la zone 
dans mon bahut. Kaloyan 
Michel Colas, 8/10 rue 
de Romainville, 75019 
Paris. Tél. : 42 O0 37 38. 
e Achèterais Cybernoïd II 
(jeu original avec notice). 
Prix : 9OF. Vds aussi au 
plus offrant Spécial Stran- 
ge de 1 à 48 inclus, sauf 
n°3-10-17 (NDR : Ca 
vaut le coup, les amstra- 
diens). Haï Thanh, 95, 
rue Maréchal-Joffre, 
44000 Nantes. 

e Vds Amstrad CPC 
6128 monochrome + 
jeux et utilitaires origi- 
naux + revues + joystick 
+ housse. Le tout tbe. 
Prix : 2 100 F. Thierry 
Duboc, ‘4, carré du Cerf, 
77186 Noisiel. Tél. : 60 
17 94 79. 


e Achète Amstrad Cent 
Pour Cent n°1 à 9, 12 à 
15, et 17. Roger Lorrain, 
23, rte de Fretterans, 
71270 Pierre-de-Bresse. 
Tél. : 85 72 82 12. 

e Urgent ! Vds nbreux 
jeux originaux sur Am- 
strad CPC D7 (Robocop, 
Dragon Ninja, etc). Prix à 
débattre. Josette Bellas, 
8, rue des Pensées, 
34000 Montpellier. Tél. : 
67 64 OO O4. 

e Vds pour IBM/Amstrad 
PC manette Speed King 
avec auto-fire + Interface 
comportant 2 prises de 
joystick. Jamais servi, le 
tout pour 180 F. Xavier 
Lebegue, 18, rue Henri- 
Charron, 91270 Vigneux. 
Tél. : 69 42 71 97 (après 
19h). 

e Vds CPC 464 couleur + 
drive DDIT + joystick 
Quitshot + nbreux jeux 
K7 et D7 + revues + li- 
vres basic (Clefs Pour 
Amstrad..). Prix : 2 500 
F. Bruno Vallon, 11, rue 
de la Peupleraie, 91160 
Longjumeau (après 18 h). 
e Vds CPC 464 + lecteur 
DDI-1 + 64 Ko + crayon 
optique Mark 2 + écran 
couleur CTM 644 + 40 
jeux D7 originaux + 13 
jeux K7 orig. + 27 D7 
vierges + 2 joysticks. Le 
tout 4 500 F. Alix Lefol, 
34, av. Raphaël, 75016 
Paris. Tél. : 45 25 35 48. 
e Urgent ! Recherche lec- 
teur de D7 DDIT entre 
400 et 500 F. Christophe 
Arragon, 84, bd de 
l'Embouchure, 31200 
Toulouse. Tél. : 61 23 69 
78. 

e Vds jeux originaux pour 
CPC 6128 : Desolator 
(75 F), Flash (40 F), 
Maths 6ème (80 F), 
Trantor (75 F), Tuer N'Est 
Pas Jouer 60 F), ou le 
tout 300 F. Possibilité 
d'échanges contre origi- 
naux Guts, Metal Gear, 
Shot'em Up, Construction 
Kit, Survivor. Merci. Ra- 
phaël Métairie, 10, rue de 
La Demi-Lune, 61000 
Alençon. Tél. : 33 26 69 
35. 

e Pour 6128, cherche 
amstradistes pour échan- 
ges de jeux et utilitaires 
(originaux). Recherche 
jeux éducatifs, entre au- 


tres. Patrick Fitoussi, 196, 
av. Jean-Lolive, 93500 
Pantin. Tél. : 48 40 84 
39. 

e Vds The Boss (100 F) 
et OCP Art Studio (50 F). 
Les deux 100 F (à débat- 
tre). Laurent Breugnot, 6, 
chemin de la Garenne, 
77370 Nangis, La-Croix- 
En-Brie. Tél. : 64 08 25 
65 (après 17 h). 

Vds 464 mono + 
manuel d'utilisation + 
joystick + K7 traitement 
de textes + nbreux jeux 
originaux (Arkanoïd, Ram- 
bo, Crazy Cars ll... 
Echange possible contre 
6128 couleur. Frédéric 
Lavillaugouet, 2, rue 
du  Commandant-Mou- 
chotte, 91220 Brétigny- 
sur-Orge. Tél. : 60 85 06 


97. 

e Vds 464 mono + ma- 
nuels + joysticks + 100 
jeux originaux (Titans, 
Operation Wolf), le tout : 
2 500 F. Ali Makhloufi, 
14, rue Mouraud, B 42, 
75020 Paris. 

e Club CPC 464 recher- 
che adhérents et échan- 
ges (jeux K7 originaux, 
trucs et astuces...). Gérald 
Lateulere, 20, rue Henri- 
Faisans, 64000 Pau. 
Joindre un timbre 
(2,20F) pour réponse. 

e Stop ! Vds imprimante 
Seikosha + Datamat + 
Semword + Tasprint + 
Multiplan + câble + Cal- 
cumat + papier (en quan- 
tité) + cadeau au plus 
rapide. Le tout 1 000 F. 
Valeur 3 050 F. Eric Dar- 
mon, res. le Bizet, 83170 
Brignoles. Tél. : 94 59 29 
05 


e Urgent ! Je cherche un 
listing de gestion familiale 
pour CPC 6128. Si vous 
en avez 1 ou plus, je vous 
serai très reconnaissante 
de me les envoyer. Pos- 
sibilités d'échanges con- 
tre listings de jeux. Merci 
d'avance. Sandrine Grail- 
lot, 36, bd de la Fraternité, 
44100 Nantes. 

e Cherche Multiface 2 ou 
2+, ou Mirage Imager 
pour 200/300 F, avec 
manuel bien sûr (en 
cadeau, D7 vierges). 
Lyric, 28, av. des Pâque- 
rettes, 93370 Montfer- 
meil. 


L'HEURE OU BLANCH 


Salut ! Alors, toujours 
aussi fragile du bulbe ? 
Toujours un aussi 
grand courant d'air à la 
place de la cervelle à 
penser ? Toujours du 
mou de veau à la place 
de bons biceps à la 
Borobi ? Je vas te 
redresser ça vite fait 
illico fissa bien fait, 
z'allez voir ca, les 
larves ! 


VE NOM DE NOM ! 


D'abord. en rang par quatre sur neuf 


rangs et ouvrez vos grandes feuilles 


HELP 





pour écouter le soldat Latissière 
Olivier de Chateauroux : “Cher Chef, 
salut à toi. Ma misérable loque ose 
técrire, à chef aimé et respecté pour 
confier à ton oreille attentive la luce 
de Venom Strikes Back. Tout d’ab, au 
dernier tableau du premier niveau. on 
voit quatre portes qui ne fonctionnent 
pas. Pour les actionner il suffit de 
taper les codes suivants : première 
porte, Mayhem. deuxième porte, 
Transmogrify, troisième porte. Valkyr. 
Quant à la quatrième, point a-t-elle de 
code, ce qui ne gêne en rien le jeu. 
(Erreur ! Guillaume Leclef de Pui- 
seaux te fait dire que le code quatre est 
Petals of Doom). En prenant la 
deuxième porte et en arrivant à 
l'intérieur de la base aux décors 
rouges, prenez le masque qui rend 
invisible et maintenez en même temps 
le bouton de feu enfoncé. tout en 
passant au niveau suivant sur la Lune. 


Si tout se passe bien, vous voilà invi- 
sible pour le reste du jeu. Encore une 
offrande, chef chéri et généreux, le 
code de la quatrième mission pour 
Saboteur II : Kuji Kiri. Ton humble 
soldat qui tembrasse les orteils.” 
Difficile de m'embrasser les orteils à 
travers mes rangers ! Enfin, il est tout 
de même bien poli ce jeune soldat. A 
propos, parmi la tonne d'aventuriers 
repus qui commencent à faire du gras 
sur le bide, un demi-courageux qui 
aurait des renseignements sur un 
excellent jeu d'il y a quelques années, 
je veux parler de Big Band. je le 
répète, cela ferait bougrement plaisir à 
Philippe Benthien d'Arpajon (tél. 64 
90 64 72), qui, ainsi, pourrait passer 
enfin une bonne nuit de sommeil. 
Dites-moi, bande d'ânesses essouf- 
flées, hi han a-t-il parmi vous quel- 
ques-uns qui se sont aperçu des fautes 
de frappe dans les codes de Starquake 
? Enfin, si vous savez lire, tas d'illettrés 
chroniques! Heureusement que Phi- 
lippe Codron de Lansargues et Nico- 
las Mougel de Chelles vous ont fait le 
boulot. Taper rali-Q au lieu de rali-A, 
a-SC-io au lieu de a-X-io et ambo-R 
au lieu de ambo-N (cette dernière 
coquille provenant évidemment de 
Bayonne). 


BLOOD AND GUTS ! 


Je cite le soldat Giovanni Rota à qui je 
laisse entièrement la responsabilité de 
ces affirmations : “Cher super Chef. 
Tu diras à tous ceux qui sèchent 
devant le Tubular Brainer que ce sont 
des misérables boeufs! Faut lire les 
notices, sinon à koikxa sert qu'on dise 
que chaque race de la galaxie possède 
son caractère, sa mentalité, son 
langage ? Le Tub parle chiffres. 
Répondez-lui chiffres de la même 
façon et il vous donnera lui-même la 
soluce.” Le soldat Aymeric, au 59 06 
15 83, se propose de vous dépanner 
complètement. Est-ce prudent de 
donner ton téléphone number ? Enfin, 
c'est toi qui l'as voulu. 


BLATTE MAN 


Le caporal Stéphane, alias Shadow 77 
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IT LA CAMBROUSSE... 


de Trilport, nous a fait parvenir une 
luce de Batman Il, l'homme chauve 
qui sourit en lutte contre le riant Joker. 
Dans la Bat-cave : allez chercher 
l'ampoule et mettez-la dans la pièce 
noire. Dans la même pièce, prenez la 
torche et le masque. Celui-ci ne sert à 
rien mais fait grimper votre 
pourcentage. Ensuite, allez chercher le 
batarang (près de l'échelle) et 
descendez. 


Dans les égouts : prenez la torche en 
main, les oreilles de Mickey. 
Cherchez sur le chemin une pince 
coupante qui vous permettra de 
désamorcer tous les paquets de 
dynamite qui traînent un peu partout. 
Trouvez ensuite le dentier (vous 
voulez manger ou pas ?), puis 
empruntez l'échelle (celle où se trouve 
un paquet de dynamite) qui vous 
mènera à la fête foraine. 

A la fête foraine I: entre les égouts et la 
fête, il y a toute une série de pièces à 
parcourir. Au bout de celles-ci, vous 
trouverez un rouleau de tissu. Ce tissu 
rend invisible, cela peut toujours 
servir ! Ensuite, allez à droite et, si 
vous avez bien désamorcé tous les 
bâtons de dynamite, le Joker devrait 
apparaître. À ce moment-là, plus 
qu'une solution : la baston ! Servez- 


vous de vos points et du batarang 
jusqu'à ce que le clown abandonne en 
relachant une corde. Prenez-la et 
retournez aux égouts pour gravir la 
seconde échelle. 

A la fête foraine II : une fois sorti des 
deux pièces entre les égouts et la fête 
foraine, allez à droite et, là, vous 
apercevrez une échelle. Grimpez et, 
sur la droite, vous en trouverez encore 
une. Une fois gravie, prenez à gauche 
et vous découvrirez un couteau. (Si 
vous voulez entrapercevoir votre 
Robin, faites un petit détour vers la 
gauche.) Redescendez ensuite jusqu'à 
la première échelle et servez-vous de 
ce que vous avez, vous sauverez votre 
Robin dont le nom de famille est 
Dubois, si mes souvenirs sont bons ! 


DE LA PART DE PAUL 


Virginie nous a tartiné une bafouille si 
émouvante, comme quoi elle allait 
incinérer son CPC si on ne lui 
donnait pas des réponses plus claires 
que celles fournies par Ubi pour l'Ile 
et La chose de Kronembourg (Oh ! 
Oh !). Commençons par l'Ile : donne 
le masque au passeur, puis. après 
avoir fait est, sud. ouest deux fois, tu 
pourras emprunter sa barque . Deux 
fois ouest ensuite, ramasse les fleurs, 





retrouve la barque, sud. Là, donne les 
fleurs et recueille le pollen, cela te sera 
utile plus tard. Reprends le canot, sud. 
avale le pollen pour ne pas mourir 
empoisonné, sud, est. Regarde les 
buissons, fouille bien et empoche tout 
ce qui traîne. Sud, c'est en fouillant les 
cendres que tu trouveras les fameuses 
pièces que demande le forgeron. Pour 
La chose : après avoir quitté Sergio et 
avoir sauté le mur, tu te retrouves dans 
une décharge municipale. Tu cher- 
ches et tu trouveras un pied-de-biche. 
A l'ouest, tu pourras forcer une serrure 
et pénétrer dans une baraque. Après 
être monté au premier et avoir retiré 
les ressorts du matelas, tu le pousses 
par la fenêtre. Ensuite, tu fouilles. tu 
offres la souris (j'espère que tu l'as!) au 
hibou et tu sautes par la fenêtre. 
N'oublie pas après de regarder sous 
celui-ci. Voilà qui devrait t'enlever 
l'obus de 360 que t'avais dans le pied. 
Oui, bien sûr, tu peux m'embrasser le 
bout des nougats à travers mes chaus- 
settes fumantes.. Quant au tas de fei- 
gnasses qui regardent en dormant, en 
route pour une petite balade de deux 
cents kilomètres sous la neige. Allez-y, 
je vous suis. en traîneau, bien sûr ! 
Non mais, faut pas pousser ! Qui c'est : 
le Chef ici !? A la revoyure.. 

The Chief 


LE PANTH OF FRIME 


Sérieusement, c'est pas avec le contingent qu'on m'a refilé que j'arriverai à tailler en pièces un escadron de goules vora- 
ces ! Par le grand Kahn, Seigneur de l'Instrumentalité et Grand Phynancier dé la galaxie, j'ai besoin de vous ! Je sais que, 
parmi vos rangs, il se trouve des Seigneurs et Ladies de l'Aventure, qui sont prêts à envoyer plans, solutions, conseils, 


bidouilles, grenouilles et autres barbouilles, récoltés après de durs efforts, au mépris du danger et malgré l'interdiction 
de leur vieille mémé. Comme tout effort mérite récompense, ce sera avec émotion et ingratitude que j'inscrirai en lettres 
d'or, au Panthéon de la Frime et de la Renommée, le nom de tous ceux et celles apportant la preuve de leurs hauts faits. 
D'autre part, tas de limaces, si vous voulez entrer en contact avec d'autres aventuriers, coupez, découpez, recopiez le 
bon ci-dessous ; mettez-y votre numéro de téléphone, et soyez pas surpris d'être réveillé à 4 plombes du mat par un 
appel au secours d'un Seigneur en détresse. En tout cas, votre boîte aux lettres va avoir du boulot ! 
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| J'ai résolu : 
| Mes jeux d'aventure préférés sont : 
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MACHINES! 


Comme on en parle 
souvent, mais que 
personne ne le connaît 
vraiment, nous allons 
essayer de développer 
nos connaissances 
communes portant sur 
le gai taré. Ce 
personnage aux modes 
étranges et aux 
couleurs pas nettes qui 
a beaucoup d'ennuis 
avec sa mémoire. 
Certains disent qu'il 
habite parfois à ROM, 
d'autres racontent qu'il 
vivait à RAM. À nous 
d'accaparer ses secrets. 


Avant tout, le blabla habituel. les 
ragots des bas quartiers, sans lequels 
je ne serais pas ce que je suis mais 
quelqu'un d'autre. Je tiens à vous pré- 
senter personnellement un nouveau 
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2. 
He 


fanzine dont Cent Pour Cent est plus 
ou moins le parrain sans avoir rien à y 
voir. Envoyé par le grand sachem sur 
Terre, il s'appelle saint Axéror et est 
fait par un frère de Mélini : j'ai nom- 
mé Clod. Syntax Error dt un des 
meilleurs fanzines que j'ai jamais 
connu, et lui au moins, il ne se prend 
pas au sérieux. Alors que tous les fan- 
zineurs fassent claquer le répondeur 
de Clod au (1) 47 39 12 13. Le numéro 
1 était génial, le second sera gigantes- 
que. Que petite poussière d'octet dans 
la prairie protège tous les créateurs de 
fanzines sympa et qu'elle dirige leur 
route vers Cent Pour Cent. Nous 
attendons vos œuvres. et que les fanzi- 
nes pleuvent. Hugh ! 


LE GAI TARE 
RAME VERS LE KO 


Vous avez déjà dû entendre parler du 
gate-array, ce composant qui fait tout 
le secret du CPC. C'est le seul ship 
qu'Amstrad cache et dont les caracté- 
ristiques exactes sont enfermées au fin 
fond d'un abri anti-atomique en plein 
centre d'un champ de mines dont seul 
A. M. Sugar en personne a le plan. 
Bref, lorsqu'on veut savoir ce que cette 
petite boîte renferme, on se fait genti- 


BIDOCHONS 


VINED, LES CHEVEUX AU A 
SE RETOURNA UNE DERNIERE 
FOIS POUR CONTEMPLER 

LE FRUIT DE SA DURE LUTTE: 
LA DEST RUCTION TOTALE 
DE SES MAU DITES 


ment éjecter direction les fraises. de 
manière relativement peu délicate 
pour une partie charnue que je ne 
citerai pas. Si on ne connaît pas la 
composition intégrale et précise de ce 
tas de silicium, on sait tout de même 
plein de choses au niveau du software 
sur ce tableau-portail. En clair, et 
avant tout, il génère les interruptions 
du CPC 300 fois par seconde. Dans 
un sens, cela veut dire que le zaidka- 
treuvin se fait casser les bits toutes les 
3.3 microsecondes. Vous comprendrez 
alors facilement que ce petit bonhom- 
me refuse parfois de faire le moindre 
effort pour vous aider à débugger les 
programmes récalcitrants. Mais le 
petit composant dont nous parlons 
gère aussi la Ram, la Rom. le mode 
écran, les couleurs, la palette. Et j'en 
passe, sans quoi il passera en seize 
bits tant ses chevilles enfleront. Dans 
le cadre de cet article, nous allons 
aborder les manipulations en assem- 
bleur, parce que le Basic est laissé aux 
initiations de Poum. On ne va tout de 
même pas lui ôter le pain de la bou- 
che ! Alors, je vous laisse avec le gai 
taré et sachez, à titre indicatif, que je 
nexerce aucune ségrégation envers 
quoi que ce soit. Amen ! 


62 


BIDOUILLARDS 


PAS DE COQUILLES, 
UN PETIT COUP 
DANS LES BITS 


Ce composant, situé sur le port 
&7Fxx. pilote tant de choses qu'il ne 
pourrait avoir assez de bits pour cont- 
rôler tout ce qu'il a à gérer. Comme les 
technicos hardos de chez Amstrad ne 
sont pas des greuloteux, ils ont décidé 
de se servir de deux bits pour sélec- 
tionner plusieurs commandes qui agi- 
ront sur des points différents selon la 
configuration choisie. Ces bits seront 
donc appelés par moi-même tout seul, 
les bits de contrôle (voilà un nom qu'il 
est joli !!!). Donc. les deux bits 6 et 7 de 
poids fort permettent de choisir quatre 
possibilités de commandes. Ces quat- 
res codages nous donnent les configu- 
rations suivantes : 

1/ Bit 7-0 et 6-0 : sélection du 
registre contenant le numéro d'encre. 
Quand en Basic, vous lancez une 
commande INK. le premier indique le 
numéro d'encre qui sera utilisé par le 
PEN. Eh bien là, c'est la même chose, 
sauf qu'il faudra procéder en deux 
temps, mais on va en causer plus tard. 
2/ Bit 7=0 et 6=1 : sélection de l'encre 
à mettre dans le registre de palette 
validé par la commande ci-dessus sus- 
citée. Ici, on peut dire qu'on agit sur le 
second paramètre de la commande 
INK. Ainsi, la couleur désirée (de 0 à 
27) sera déposée dans le numéro 
d'encre précédemment validé. 

3/ Bit 7-1 et 6-0 : commutations 
Roms. gestion du diviseur d'interrup- 
tions et du mode écran. Z'inquiétez 
pas. on va en causer plus loin. 

4/ Bit 7-1 et6—1 : encore des commu- 
tations. mais de Ram et sur 6128 cette 
fois. Pas mal, non ? On en cause plus 
tard, qu'on a dit, non mais alors. 


LES COUPS ET 
LES DOULEURS 


En Basic, pour gérer les couleurs et la 
palette, il suffit de faire un INK quel- 
que chose, virgule quelque chose. et le 
tour est joué. Hep ! Je vois un petit 
malin dans le fond qui me dit que la 
commande INK peut prendre plus de 
deux paramètres. Bien entendu, mon 
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p'tit bonhomme, mais faut pas oublier 
que c'est le Kernel (grand maître du 
CPE sans qui rien ne fonctionnerait). 
qui change les couleurs sous interrup- 
tions, et non pas le gai taré qui gère ce 
clignotement d'encre automatique- 
ment. Donc, si vous voulez exécuter la 
commande INK 12 en assembleur. 
sans passer par les routines systèmes, 
il vous fau- 
dra procéder en plusieurs étapes, de la 
manière suivante, par exemple : 
ORG #9000 ; programme commencer 
en 9000 

ENT $ : programme débuter ici 

LD BC.#7F01 ; B pointer sur GA et C 
contient nx encre (6=7=0) 

LD A.#4] : A contient couleur (7=0 et 
6-1) 

OUT (C).C 
d'encre 
OUT (C).A : affectation de la couleur 
à l'encre sélectionnée 

RET ; c'est fifi nini. 

Bon. à priori, et à postériori, pas de 
jaloux, il y en aura pour tout le 
monde, ce truc marche comme un 
camion tout neuf. Comment 
fonctionne cette routine ? Elémentaire 
mon cher Watson (va ouvrir). On fait 
pointer B sur le port 7F hexadécimal, 
qui donne sur le gate-array. Le registre 
C contient le numéro d'encre à 
sélectionner, c'est-à-dire que ses bits 6 
et 7 sont à zéro, et que ses bits de 0 à 3 
contiennent le numéro d'encre. Le 
registre À est initialisé avec le numéro 
de couleur à déposer dans l'encre 
choisie, donc son bit 6 est mis à un et 
son bit 7 est laissé à zéro. Vient alors le 
moment de sélectionner l'encre et d'y 
forcer la couleur par les deux OUT et 
l'affaire est close. 


JE SUIS PAS DE 
SON BORD 


Si vous voulez influencer le border. 
simple comme bonjour, il suffit de 
mettre le bit 4 de sélection d'encre à 1. 
Dans ce cas. et dans ce cas seulement, 
les bits O0 à 3 seront totalement 
négligés. Les bits de contrôle ont 
toujours la même configuration, ce 
qui évite de se casser la tête en tentant 
de se rappeler de dix mille manipula- 
tions différentes. Ainsi, un BORDER 
5 s'écrira en assembleur : 


sélection du numéro 


ORG #9000 : programme toujours 
commencer en 9000 

ENT $ : programme toujours débuter 
ici 

LD BC.#7F10 ; B pointer sur GA et C 
contient l'ordre border 

LD A.#45 : A contient couleur (7=0 et 
6=1). facile 

OUT (C).C : sélection du 
d'encre comme d'habitude 
OUT (C).A : affectation de la couleur 
à l'encre sélectionnée 

RET ; c'est fifi nini. 

Un petit truc, lorsque vous vous 
amuserez avec cette routine, essayez 
de laisser le bit S à zéro. parce que je 
n'ai toujours pas compris à quoi il 
sert. Pour le coup, c'est un peu 
frustrant, mais que peut-on faire 
lorsque la science infuse (tilleul 
menthe) vous délaisse comme une 
vieille chaussette trouée ? Dans tous 
les cas, si des espions du GICAST 
(groupe d'intervention contre amstrad 
sugar trading) ont réussi à dérober les 
plans du gate-array. je vous supplie à 
genoux de me les envoyer le plus vite 
possible. Merci ! Le contraire sera 
puni dune peine de décapitation 
précoce. 


APUPLASS, 
L'HOMO-SAPIENS 


Eh oui, j'ai encore plein d'aventures à 
vous raconter sur le brave gai taré. 
mais je vois que les signes libres dans 
cette page me manquent, alors je me 
sens obligé de vous laisser rêver enco- 
re un peu à toutes les possibilités qui 
restent à exploiter de ce composant 
qui est vraiment le cœur du CPC. Le 
mois prochain, nous allons parler des 
contrôles de modes. de mémoire mor- 
te ou vive, et du reste. Alors si vous 
nous êtes fidèles, vous savez ce qui 
vous reste à faire par Krom. Pour ne 
pas vous ennuyer plus avant, je vais 
retourner derrière mon clavier pour 
essayer de planter le bit 5. 

Sined le gai luron 


numéro 
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COMPILATIONS — 


LE MONDE DE L’ARCADE 149/199F 
+ROADBLASTERS 

+TIGER ROAD 

+1943 

+IMPOSSIBLE MISSION 2 

+SPY HUNTER+BLACKBEARD 
+COLOSSEUM 


DIX SUR DIX 149/199F 
+MERCENARY+HARDBALL 
+ARMAGUEDON MAN 
+LEVIATHAN+BOBSLEIGH 
+SHACKLED+TRANTOR+CHOLO 
+XENO+I0TH FRAME 
GEANTS DE L’ARCADE 2 149/199F - 
+STREET FIGHTER 
+BIONIC COMMANDO 
+SIDE ARMS 
+GUNSMOKE 
+DESOLATOR+SHACKLED 
12 JEUX EXCEPTIONNELS 129/149F 
+CYBERNOID 
+DEFLEKTOR 
+MASK +BLOOD BROTHERS 
+NEBULUS+HERCULES 
+NORTHSTAR+EXOLON 
+LES MAITRES DE L'UNIVERS 
+VENOM STRIKES BACK 
+MARAUDER+RANARAMA 
OCEAN DYNAMITE 149/199F 
+PLATOON 
+PREDATOR 
+KARNOV 
+CRAZY CARS 
+COMBAT SCHOOL 
+GRYZOR 
+SALAMANDER+DRILLER 
| BEST DE US GOLD 149/199F 
+OUT RUN 
+GAUNTLET 2 
+CALIFORNIA GAMES+720° 
+ROLLING THUNDER 
| LES DEFIS DE TAITO 
+TARGET RENEGADE 
+ARKANOID 1 
+ARKANOID 2 
+BUBBLE BOBBLE 
+FLYING SHARK+SLAPFIGHT 
GAME SET MATCH 2 149/199F 
+MATCHDAY2 
+BASKETMASTER 
+SUPER HANG ON 
+CHAMPION CHIP SPRINT 
+TRACK AND FIELD 
+CRICKET+SNOOKER+GOLF 
GOLD SILVER BRONZE  149/199F 
23 EPREUVES SPORTIVES EPYX 
HISTORY IN MAKING 199/249F 
+LEARDERBOARD+EXPRESS 
RAIDER+IMPOSSIBLE MISSION 
+SUPERCYCLE+GAUNTLET+BEACH 
HEAD+INFILTRATOR+KUNG FU 
MASTER+SPY HUNTER+ROAD 
RUNNER+BRUCELEE+GOONIES 
+WORL G+ RAID+BEACH HEAD 


149/199F 


COMPILATIONS (suite) 


FORCES MAGIQUES  149/199F 
+ PANTHERE ROSE 

+WESTERN GAMES 

+CLEVER AND SMART 
+OPERAT. NEMO+DAKAR 4X4 
SPACE ACE 129/149F 
+CYBERNOID+NORTHSTAR 
+ZYNAPS+TRANTOR 
+EXOLON+XEVIOUS 

+VENOM STRIKES BACK 

TEN MEGA GAMES 3 129/149F 
+LEADERBOARD 
+10THFRAME+LASTMISSION 
+FIRELORD+ROCCO 
+RANARAMA+FIGHTERPILOT 
+IMPOSSIBLE+CITY SLICKER 
+DRAGON TALK 

LES AS DU CIEL 149/199F 
+ADV TACTICAL FIGHT 

+ ACE+ SPITFIRE 40 
+TOMAHAWK 

+AIR TRAFFIC CONTROL 
+STRIKE FORCE HARRIER 


FIST AND THROTTLES 119/139F 


+ENDURO RACER 
+BUGGY BOY 

+IKARI WARRIOR 
+DRAGON'S LAIR 
+THUNDERCATS 


FRANK BRUNO BIG BOX 129/179F 


+FRANK BRUNOBOXING 
+COMMANDO+AIR WOLF 
+GHOST'NGOBBLINS 
+BOMJACK+SABOTEUR 

LES FUTURISTES 149/199F 
+BOB MORA. S. F.+ SYNDROME 
+CRAFTON ET XUNK 
+CYBOR+DESPOTIK DESIGN 
+STARBOY+L'HEPISS 

+Z COMME ZARK DAVOR 
SIMULATION PACK 145/195F 
+GRAND PRIX 500 
+QUAD+SUPERSKI 
KARATE ACE 
+KUNG FU MASTER 
+BRUCE LEE+UCHI MATA JUD 
+AVENGER+THE WAY OFTIGER 
+SAMOURAI TRILOGY 

+THE WAY OF EXPLODING FIST 


115/175F 


DEMENT *** 


avec ce kit vous allez pouv 
7 jours sur 7 des centaines 
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OUVERT DE 


COMPILATIONS (suite) 


ELITE 6 PACK N°3  95/145F 
+DRAGON'S LAIR 1+2 
+ENDURO RACCER 
+PAPERBOY 
+GHOST'NGOBBLINS 

+TUER N'EST PAS JOUER 
ARCADE ACTION 115/185F 
+BARBARIAN 

+RENEGADE 
+SUPERSPRINT+RAMPAGE 
+INTERNATIONAL KARATE 2 
GEANTS D'ARCADE 115/195F 
+ROAD RUNNER 

+INDIANA JONES 
+RYGAR+GAUNTLET DEEP D. 
AMST. GOLD HITS 3 115/195F 
+TRANTOR+SOLOMON'S KEY 
+WCLEADERBOARD 
+BRAVESTAR 

+RAMPART 

+CAPTAIN AMERICA 
COLLECT. KONAMI 115/185F 
+JACKAL+SHAOLINROAD 
+NEMESIS+JAILBREAK 

+YE AR KUNG FU 2+MIKIE 
+GREEN BERET 

+YEAR KUN. FU 
+HYPERSPORT+PINGPONG 
TOP TEN COLLECT.  99/145F 
+SABOTEUR 1 
+SABOTEUR.2+SIGMA 7 
+CRITICALMASS+AIR WOLF 
+THANATOS+DEEP STRIKE 
+COMBATLYNX+BOMBJACK 2 
+TURBO ESPRIT 

OCEAN STAR HIT2  99/145F 
+ARMY MOVES+MUTANTS 
+HEAD OVER HEALS 
+COBRA+WIZZBALL+TANK 
GAME SET MATCH  129/179F 
+TENNIS+HYPERSPORT-+PINGPONG 
+FOOT+ GOLF+BASEBALL 
+BOXING+POOL+SUP.DECATHLON 
ELITE 6 PACK N°2 95/145F 
+EAGLE NEST+A.C.E. 
+SHOCKWAY RIDER+BATTY 
+INTE TIONAL KARATE 
+LIGHT FORCE 

IMAGINE ARC. HITS 99/145F 
+ARKANOID+SLAP FIGHT 
+YIE AR KUNG FU 2+MAG MAX 
+LEGEND OF KAG+GAMEOVER 


99 F 
24h/24, 


simple prix d'une 


. NIMITZ 


_SKYX 


8 H À 20 H DU LUNDI AU SAMEDI 


NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER 


BARBARIAN 2 
BUTCHER HILL 
DOUBLE DETENTE 
DOUBLE DRAGON 
RENEGADE 3 99/149F 
RUN THE GAUNTLET: 99/149F 
LA COURSE INFERNALE 
STORMLORD 99/149F 
VIGILANTE 99/149F 


VINDICATORS 99/149F 


89/139F 
99/149F 
99/149F 
99/149F 


NOUVEAUTÉS (suite) 


ACTION SERVICE 139/189F 
ARCADE WIZARD 99/149F 
BLACKLAMP 89/139F 
BLASTEROIDS 99/149F 
BOMBUZAL 99/149F 
BUMPY 145/195F 
CARRIER COMMAND  145/195F 
CHICAGO 90 145/195F 
CHICAGO 30°S 99/149F 
CHUCK YEAGER'S 
ADV FLIGHT TRAINER 95/145F 
CORRUPTION ND/199F 
DARK FUSION 99/149F 
ELITE 99/149F 
F 16 COMBAT PILOT  145/195F 
FINAL COMMAND ND/175F 
FISH ND/185F 
HIGHWAY PATROL  ND/195F 
INDIAN MISSION ND/159F 
MEURTRES AVENISE  145/195F 
MICROPROSE SOCC. 145/195F 
99/159F 
PARANOIA COMPLEX 99/149F 
PROJECT STEAL. FIGH. 145/195F 
PRO SOCCER SIMUL. 99/149F 
PURPLE SATURNE DAY 169/199F 
REAL GHOSTBUSTER 99/149F 
ROADWARS 95/139F 
RUNNING MAN 95/145F 
SKATE OR DIE 95/145F 
ND/180F 
89/139F 
95/145F 
95/145F 
149/199F 
. 95/145F 
99/149F 
95/145F 
145/195F 
95/139F 
89/139F 


SOLDIER OF LIGHT 
STAR TREK 

THE ARCHON COLL. 
THE TEMPLE OF FLY. 
TIGER TIGER 

TIME SCANNER | 
TIMES OF LORE 
TINTIN SUR LA LUNE 
WANDERER 
WHIRLIGIG 
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É 12 
TEAUNEUF . TÉL 93.42.57. 
RFe OPA NE À 20 H DU LUNDI AU SAMEDI 


SOLDES 
4X4 OFF ROAD RAC.  99/149F CASS 39F 
BATMAN 99/149F À 320 145/195F 720° 
CRAZY CARS 2 129/169F | 944 TURBO CUP 145/195F ACE OF ACES 
DRAGON NINJA 99/149F 20000 LIEUES SS MERS ND/169F AMERICA CUP 
GARY L. HOT SHOT  95/135F AIRBORNE RANGER  185/225F BLACKBEARD 
HUMAN KILLING DYNAMIC DUO 95/145F BRUCE LEE 
MACHINE 99/149F ECHELON 89/139F Er ee Fe 
LAST DUEL 99/149F FIRE AND FORGET 129/169F DORA LÉ Cod nRR 
LED STORM 99/149F FOOTBALL MANAG.2 95/139F ALVAN 
LE MANOIR DE MORT. ND/199F |  GALACTIC CONQUER. 129/169F GAUNTLET 
OPERATION WOLF 99/149F GAME OVER 2 99/149F GUNFRIGHT 
PAC LAND 95/145F GUNSHIP 195/245F HARDBALL 
RAMBO 3 89/139F HEROES OF LANCE  95/199F INDIANA JONES 
ROBOCOP 99/149F INCREDIBLE SHRINK. 99/149F KILL UNTIL DEAD 
R TYPE 95/145F JINKS 99/149F RE 
SAVAGE 95/149F JUNGLE BOOK ND/199F  ÉRNS DAR LOS 
THE DEEP 99/149F LA GUERRE DES ETOI. 99/149F LRU TETEN 
THUNDERBLADE 99/149F L'EMPIRE CONTRE AT. 99/149F METROCROSS 
WAR IN MIDDLE EAR. 99/149F MOTOR MASSACRE  95/139F NEXUS 
WEC LE MANS 99/149F NETHERWORLD 95/139F RAID 
OFF SHORE WARRIOR 129/169F RAMPARTS 
PAC MANIA 99/149F REVOLUTION 
RETURN OF THE JEDI  99/149F RYGAR 
SCRABBLE DE LUXE  ND/225F SÉRESLSEORTSBASK 
SDI 99/149F SUPERCYCLE. 

ÿ TENTH FRAME 
SECRET DEFENSE 145/195F VICTORY ROAD 
SUPERMAN 95/145F VINDICATOR 
TECHNOCOP 99/149F WAY OF THE TIGER 
Sr Fenetre era dd THE ELIMINATOR 95/139F WORLD GAMES 
PRO 5000 OR THE LAST NINJA 2 125/145F ZORRO 
CHEETAH MACHI 129F 


HIT PARADE 


AFTER BURNER 99/149F 


SUPER PROMOTION 


MANETTES ET CABLES 
PORTE CLEFS MICROMANIA 95F 
MANETTE US GOLD 109F 


THE MUNSTERS 99/149F 


CHEETAH 125+ 85F TITAN 129/169F 
CORDON POUR BRANCHEMENT - 

DEDEUX MANETTES 49F MICROMANIA A PARIS 
CABLE MAGNETO AMST.  49F 
CABLE EXTENSION JOYSTI. 49F 











SOLDES ——— 

DISK  49F 
720° 
ACE OF ACES 
BARBARIAN 
BLACKBEARD 
CYBERNOID 2 
DESOLATOR 
FOOTBALLER OF YEAR 
GAUNTLET 
HARDBALL 
HEAD OVER HEALS 
INDIANA JONES 
JACK THE NIPPER 2 
KRACKOUT 
LEADERBOARD 
LEVIATHAN 
METROCROSS 
RYGAR 
RAMPARTS 
SIDE ARMS 
STREETYIGHTER 
SUPERCYCLE 
TENTH FRAME 
VICTORY ROAD 
WAY OF THE TIGER 
WORLD GAMES 


Fêtez avec 
MICROMANIA 


l'ouverture de sa 
nouvelle boutique 
au Forum des Halles. 


10 % de réduction 


CABLE TELECHARGEMENT 49F 
: HOUSSE DE PROTECTION 

HOUSSE CPC 464 COUL. 89F 
HOUSSE CPC 464 MONO 89F 
HOUSSE CPC 6128 COUL 89F 
HOUSSE CPC 6128 MONO 89F 
DISQUETTES VIERGES 

4 CASSETTES VIERGES 29F 
4 DISQUETTES VIERGES 99F 


PRINTEMPS 
HAUSSMAN 

64 bd Haussman 
Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris 

Métro Havre-Caumartin 


Tél. 42.82.50.33 


FORUM DES HALLES 
5 rue Pirouette 

Niveau - 2 

Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78 


1 AN DE GARANTIE SUR TOUS LES LOGICIELS 
Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12 


* Pour tout programme disponible en stock, nous téléphoner pour connaître la disponibilité exacte. Envoi le jour même de la réception de la commande par paquet poste urgent. 




















Participation aux frais de port et d'emballage 




















Précisez cassette Disk 








Total à payer = 











ne 


Date d'expiration — / — Signature : 


jusqu'au 30.04.89 sur 
un logiciel au choix, sur 
présentation du bon de 
commande rempli 
(attention : offre valable 
pour un achat à la Boutique 


Forum des Halles 
uniquement). 


PAYER PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 


INDE ARE UE mi 





| 
“| ROSE A Re | 
Règlement : je joins Cl un chèque bancaire L} CCP [] mandat-lettre LI je préfère payer au facteur à réception en ajoutant 19 F pour frais de remboursemen: - N° de Membre {facultatif} 111 | 1! || 


ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : AMSTRAD 464 . AMSTRAD 6128 . SEGA . C64 . PC 1512. ATARI-ST . AMIGA 





25:20:20: c0 20:20: 00:00:00 
81:00; 00:00:00: 00:00: :0; 00 
80:00:00; 00:00:00 00:00; 00 
81:00:20 :00:00:00 00:00:70 
00:00 00,00 00::0 00,00, 00 
d3:00:00:00:00:00:00:00::0 
03:00 00:00 00,20 00 00,00 
t1.00:00;:0 00:00; 00:70; 00 
11:00:00:/0:00:00::0:00;00 
29,00 00 00:00 ;00;00 00,00 
0d/:0; 00,20 00,00 :00 00,00 
d4 00:00 00 ::0;00 0000; 00 
ay'00 00,00 00 00 20 :0,:0 


ÉD EU =D: EU ED e ,£0, 0 
Se eo, É0:É0 50: 0! 00: 00 
63! 20:20 20 0; 00,00 
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SUPER CADEAU ! 


Cc D 
BEST DE US GOLD .… 145/195 
Out run+ Gauntlet 2+ 720° 

Califomia G.+Rolling Thunder 

12 JEUX EXCEPTION. 129/149 
Cybernoid+Deflector+Tour 

de force+:Mask 2+Blood Brothers 
+Hercules+Northstar:Ranarama etc. 
ALBUM EPYX ….. 

Winter Games+Worid Games 
Supercycle+Impossible mission 
AMST.GOLD HIT 3... 112/192 
Trantor+Solomon's Key 

WC Leaderboard+Bravestar 
Rampart+Capt. America 
ARCADE ACTION 
Barbarian+Renegade 
Supersprint:Rampage+IK2 
COLLECT.KONAMI …. 112/182 
Jackal+Shaolin R. Nemesis 

Jailbreak+Ye Ar Kung fu 2 

+ Green beret+Year Kung Fu 
Hypersport+Pingpong+Mikie 
COMMAND PERFORMANCE 145/195 
Mercenary+Hardball: Cholo 
Trentor+Leviathan+Xenos... 


185 


. 115/182 


Une magnifique Calculatrice porte-clés : pour 
l'achat de 3 jeux (en une ou plusieurs fois). 


CLOLTROLUE 


COSMIC PIRATE 

CRAZY CARS II 
CYBERNOID 2. + 
DALEY S THOMPSON O.C 
DARK FUSION …. 
DOUBLE DRAGON 
DRAGON NINJA 

DREAM WARRIOR 
DYNAMIC DUO … 
ECHELON . 

ELITE 
EMMANUELLE … 


EMPIRE CONTRE ATTAQUE … 


ESPIONNAGE 

EXIT 

F15 E: 
F16 COMBAT PILOT 
FER ET FLAMMES... 
FINAL COMMAND 
FIRE AND FORGET 
FISH 

FOOTBALL MANAGER 2 
FUSION 2 

GALACTIC CONQUER. 
GAME OVER 2 


FIST AND THROTTLES . 95/139 GARY L. HOT SHOT 


Enduro racer+Buggy boy 

Ikari War.+Dragon's lairThundercats 
FORCES MAGIQUES . 146/196 
Panthère Rose Western Gam 

Vampires empire - Clever smart 

F. BRUNO BIG BOX... 125/175 
F. Bruno Boxing+Airwolf 
Bomjack+Saboteur+Ghost'n Gobblins 
GAME SET MATCH 2. 145/195 
Match day 2+Basket Master 

Super Hang On+champion ship+Sprint 
Track and field+Cricket:Snooker+Golf 
GAME SET MATCH 1. 126/175 
Tennis+Hypersport:Pingpong 
Foot+Golf:Baseball+Boxing 

Pool+Super decathlon 

GEANTS D'ARCADE 2.145/195 
Street fighter+Side arms 

Bionic commando+Gunsmoke+Désolator 
Shackled 

IMAGINE ARC.HIT .… 96/140 
Arkanoid+ Game Over 

Mag Max+Legend of Kage 
Slap fight+Year Kung Fu 2 
GOLD SILVER BRONZ 
Epyx 23 épreuves sportives 
KARATE ACES . 112/172 
Kung fu master+ Bruce Lee 

+ Uchi mata+Avenger+Samourai T 

+Way of Tiger+ Way Exploding fist 


146/195 


GARY LINEKERS SU 
GI. HERO 
GUERILLA WARS . 
GUNSHIP 
HOPPINGMAD 
HUMAN KILLING MACH. 
INCREDIBLE SHRIN 
INDIAN MISSION... 
IRON HAND … 

IRON HORSE 

IRON LORD . 

JINKS …. 

L'ANGE DE CRISTAL 
LANCELOT 

LASER SQUAD 

LAST DUEL … 

LED STORM 

LE MANOIR M 

LIVE AND LET DIE 
MACH 3 

MAD MIX … 

MATA HARI 

MAXI BOURSE . 
MEURTRE A VENISE 
MOTOR MASSACRE 
NETHERWORLD . 
NEGEL MANSELL 
NIMITZ 

NORTH AND SOUTH..... 
OFF SHORE WARRIOR 


LES AS DE L'ESPACE. 125/148 OPERATION NEPTUNE 


Xevious+Cybernoid+Northstar 
Zynaps+Trantor+Exolon 
LES AS DU CIEL... 
Adv.Tactical fight+Ace 
Spitfire 40+Tomahawk+Air traffic 
Control+Strike force Harrier 

LES FUTURISTES …. 146/196 
B. Morane Science fiction 

Saphir+Mines au Diam.+Anthropie 
OCEAN DYNAMITE …. 145/195 
Platoon+Predator 

Karnov+Crazy cars+Combat school 
+Salamander+Driller+ Gryzor 

OCEAN STAR HIT 2... 96/140 
Army moves+Mutant+Wizbal 

Head Over Heals+Cobra+Tank 
SIMULATION PACK …. 142/189 
Grand Prix 500+Quad 
+Superski 

SUPREME CHALLENG 
Tetris+Elite+Starglider 
Sentinel+Ace 2 

LES DEFIS DE TAITO . 136/19! 
T. Renegade+Arkanoid 1+2 

Bubble bobble+Flying shark+Slapt. 
TEN MEGA GAMES 3. 125/145 
Leaderboard+ 10thFrame 

Last mission+Ranarama+Fighterpilot 
Firelord+Rocco+Dragon talk... 
1943 … aa dtistuattée 

4x4 OFF ROAD RACING … 
944 TURBO CUP . 

A 320 

ACTION SERVICE 

AIR BORNE RANGER 

AFTER BURNER 

ARCADE WIZARD 

ARCHE CAPT. BLOOD 
BARBARIAN 2 

BATMAN 

BEYOND ICE PALACE 
BLACK LAMP … " 
BLASTEROIDS 

BOB WINNER. 

BUTCHER HILL 

CARRIER COMMAI 

CHUCK YEAGERS . 

CIRCUS GAMES 
CONSPIRATION . 
CORPORATION 
CORRUPTION …. 


DISQUETTE 


« 145/195 


125/165 


.… 92/140 
92/140 
145/195 
140/189 
135/185 
182/220 
. 92/145 
… 95/145 
165/192 
. 87/136 
. 92/145 
. 92/140 
.87/136 
129/175 
126/166 
.. 95/145 
42/192 
92/142 
115/165 


92/140 


NETTOYAGE 3” 


OPERATION WOLF 
OVERLANDER 

PAC LAND 

PAC MANIA 
PARANOIA COMPLE: 
PIRATES . 

POOL OF 

PROJECT STEAL FIG 
PURPLE SATURN DAY 
RAMBO 3 

RETURN OF THE JEDI 
REX tee 
ROAD BLASTER: 


SDL eu 

SHOOT OUT 

SILENT SERVICE 

SKATE OR DIE . 

SKY HUNTER 

SKYX 

SPACE RACER 

STAR TREK … 

STORM LORD 95/145 

SUPERMAN 

SUPER SPORTS 

SOLDIER OF LIGHT 

TANK ATTACK 

T. REX . 

TECHNO 

TERRIFIC LAND 

TERRORPODS 

THE DEEP 

THE ELIMINATOR 

THE FLINSTONES . 

THE FURY 

THE GAMES SUMMER. 

THE GAMES WINTER 

THE LAST NINJA 2 

THE MUNSTERS . 

THE TRAIN k 

THE TEMPLE OF FLY 

THUNDER BLADE . 

TIGER ROAD …. 

TIMES SCANNER 

TIMES OF LORE. 

TINTIN SUR LA LUNE..... 
7:79F 


135/175 
92/136 
… 92/136 
.. 95/145 


:. 95/145 


.… 95/145 
. 92/136 
92/142 

… 87/136 
… 95/145 
+ 192 
96/149 
87/145 
143/192 
.. 96/146 


.. 142/192 


246 


ses 172 


126/166 
182 
92/136 
… 182 
126/165 
. 87/125 
. 95/135 


… 92/135 


87/136 
87/136 
192/242 
. 96/145 
.… 95/145 
. 95/145 
156 
. 95/145 
95/145 


92/136 
126/176 
. 86/126 
136/185 
. 142/192 


:. 142192 


. 92/136 


126/166 
143/195 
95/145 
92/140 
92/142 
95/145 
95/145 
110/149 
95/192 


.… 142/192 
. 165/195 


87/136 
95/145 
95/149 
87/136 
95/145 
92/136 

.… 95/145 
92/142 
87/136 
95/145 
142/192 
95/145 
95/145 
sers 149 
92/142 
132/172 
sus 178 
136/186 
92/142 


95/145 
… 95/145 
… 87/136 
… 95/145 
… 92/140 
95/145 
… 192 
92/136 
… 95/145 
92/136 
86/140 
… 92/140 
95/145 
92/140 
. 140/149 
95/145 
.112/182 
. 145/195 
. 95/145 
. 95/145 
95/145 
92/142 
142/192 


JEU 


L 


Y 


C 
.… 95/145 


Qua 


. 95/145 
149/195 
87/136 
185/225 
87/136 
87/136 
92/136 
95/145 


TITAN se 
TOTAL ECLIPSE 
TRIVIAL PURSUIT N.G 


WANDERER … - 
WAR IN MIDDLE EARTH 

WEC LE MAN . 95/145 
WHIRLIGIG 87/136 


ALGEBRE 4-3E 

APPRENDS MOI A COMPTER M/CP. 195 
APPRENDS MOI À ECRIRE CP/CE.. 195 
APPRENDS MOI A LIRE M/CP 195 
APPRENDS MOI A LIRE 2 CP 195 
BALADE OUTRE RHIN 6/5e .… 180/225 
BALADE PAYS BIG BEN 6/5e. 180/225 
BOSSE DES MATHS 3e se 
BOSSE DES MATHS 4e 

BOSSE DES MATHS 5e 

BOSSE DES MATHS 6e 

CONJUGUEZ CE/CM … 

COURS DE BASIC 

DECOUVERTE DE L'H : 
DECOUVERTE DE LA TERRE 4/3e. 
DECOUVERTE DE LA VIE 6/5e 

ECRIRE SS FAUTES V.1 6/3e 

ECRIRE SS FAUTES V.2 6/3e 

EDUC. MATERNELLE 1 

EDUC. MATERNELLE 2 

ENIGME A MADRID. 

ENIGME A MUNICH 

ENIGME À OXFORD 


ESPACE ET SOLIDE 
FRANÇAIS REUSSITE 3e 
FRANÇAIS REUSSITE 4e 
FRANÇAIS REUSSITE 5e 
FRANÇAIS REUSSITE 6e 
FRANCAIS-CM …. 
FRANÇAIS-SONS 

FRANCE GEO+MICRO GEO 
GEOGRAPHIE PRIMAIRE 
GEOMETRIE PLANE . 
GRAMMAIRE 6/5e 
J'APPRENDS A ECRIRE M/CP 
J'APPRENDS A LIRE M/CP.. 
J'APPRENDS A OBSERVER M/CP 150 
J'APPRENDS LES NOMBRES M/CP. 150 
LANGUE FRANÇAISE 1 4/3e É 
LANGUE FRANÇAISE 1 6/5e 
MATHS 2E CYCLE 

MATHS 2E CYCLE 

MATHS 3E.... 

MATHS 5E+4E. 

MATHS 6E 

MATHS 6/5E 

MATHS CE 

MATHS-CM .. 

MATHS SUCCES 5/6 ANS 
MATHS SUCCES CM 

MATHS SUCCES 3e 

MATHS SUCCES 5e 

MATHS SUCCES 6e 

MICRO BAC ALLEM “ 
MICRO BAC ANGLAIS 1/1Ter. 
MICRO BAC ESPAGNOL 1/1Ter. 
MICRO BAC FRANÇAIS 1/1Te 
MICRO BAC GEO 1/1Ter …. 
MICRO BAC HISTOIRE 1/1Ter 
MICRO BAC MATHS B 1/1Ter. 
MICRO BAC MATHS C+E 1/1Ter 
MICRO BAC PHYS.CHIM 1/1Ter. 
NATHAN FRANÇAIS CP/CE1 
NATHAN FRANÇAIS CE2 . 
NATHAN FRANÇAIS CM1 
NATHAN FRANÇAIS CM2 
NATHAN MATHS CE/CE1 
NATHAN MATHS CE2 

NATHAN MATHS CM1 

NATHAN MATHS CM2 
OBJECTIF EUROPE 4-3E. 
OBJECTIF FRANCE 4-3] 
OBJECTIF MONDE 1/6E. 
OBJECTIF MONDE 2/5E 
ORTHOGRAPHE CE 2 
ORTHOGRAPHE CM . 

VISA POUR HYDE PARK 6 


RUBANS POUR IMPRIMANTES 


RUBAN CITIZEN 120D 59 
RUBAN CITIZEN LSP1 
RUBAN EPSON MX-80 .. 
RUBAN DMP 2000/2161 
RUBAN DMP 3000/316 
RUBAN DMP 4000 
RUBAN DMP1... 

RUBAN PCW 82 
RUBAN PCW 9512 
RUBAN STAR NL10 


… 159 
. 170/199 
. 170/199 


.. 250 

. 170/199 
. 170/199 
es 199 

. 170/199 


69 
59 
59 
69 


BON DE COMMANDE £YPR£SS 


GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par 


PORT LOGICIELS JEUX 18 F 


à retourner à 


roy 


WW 


ES SACS 


UTILITAIRES 


c D 
. 280 
. 345 
. 245 
1450 
. 275 
. 550 
. 280 
. 350 
. 750 
345 
. 250 
295 
650 
155/190 
375 
649 
380 
250 
780 
390 
265 | 
DISCOLOGY V.5.1...mm 350 
MASTER SAVE 190 | 
ECHOSOFT … 395 
FINANCIUS . 285 
GESTION DE FICHES. 
GESTION DE FICHIER 
GESTION DOCUMENTAIRI 
GESTION DOMESTIQUE 
GRAPHO ….. 
HERCULE 2. 
IMPRESSION 
IMPRIM'IMAGE . 
INTEGRE {(L') me 
INTERMUSIC 
INTERPRETE 2 
JADE …. 
KENTEL 
LA SOLUTION 
LOTO SPORTIF 1N2............ 
MASTERCALC : 
MASTERFILE 
MATH-UTILITAIRE 


ADES DEBUGG 
ADVANCED MUSIC SYST. 
ADVANCED OCP ART STUDIO 
ALIENOR COMPTA … 
AMSTRAD STARTEXT 

AMX PAGEMAKER . 
ASSOCIATION SOFT . 

KIT AMX PAGEMAKER 

LE MINI JOURNAL 

ASTRO 2001... 
ASTRONOMIC STUDI 
AUTOFORM. ASSEMBLEUR 
BOURSE 2000 


.… 300 
160/175 
195/240 


MEPHISTO … 
MULTIFACE 
MULTIPLAN... 

MUSIC PRO. 

MUSIC STUDIO 

MUSIC SYSTEM 
PACK GESTION ….….. 
PASCAL/MT + k 
PENTEL … 

POCKET BASE . 
POCKET WORDSTAR . 
PROGRAMMEUR STUDIO. 
PROJECT PLANNER 


670 
750 
875 
210 
. 285 
185 
395 
. 395 
240 
280 
295 
270 
365 
320 
425 
380 


SILIPACK.. 

SUPERPAINT 

TAS COPY . 

TAS-SIGN 

TASPRINT ë 
TASWORD + MAIL MERGE 
TEXTOMAT..... 


4 


nd les PT nt si bas, 


les soUr 
SUPER 


IMPRIMANTE DMP 2160 + TEXTOMAT 


LA SOLUTION rexromar 
MULTIFACE 2 + 


LECTEUR DISQUETTE DDI-1+ 10 JEUX 


dilel, Le) 


. 1690 
. 575 
. 575 

. 1790 


DATAMAT : CALCOMAT 


L'INTEGRE GEsriON DOMESTIQUE :DISCOTHEQUE 


+ CARNET D ADRESSE : AGENDA:SCR 


MINI JOURNAL amx PAGEMAKER-KIT AMX 


Cle) Eye Ge1t)lel, 410) & 
PACK GESTION rasworo. 
3 RUBANS DMP 2160/ 


CRU: CR 11742) 10h) 
3 RUBANS PCW 8256/8512 


LECTEUR CASSETTE + 


102 PROGRAMME CPC 
AMSTRAD EN FAMILLE 
AMSTRAD OUVRE TOI 

BIEN DEBUTER CPC. 
COMMUNICAT. MODEM MINITE 
DES IDÉES POUR LE CPC. 
DES ROUTINES POUR LE CPC 
GUIDE BASIC + AMSDOS. 
GUIDE DU GRAPHISME 
GRAND LIVRE DU BAS] 
GRAND LIVRE DU BASIC:D. 
LA BIBLE DU CPC... 

LA BIBLE DU GRAPHISM| 

LA BIBLE DU GRAPHISME+ 
LA BIBLE DU PROGRAMMEU 
LANGAGE MACHINE CPC 
LIVRE CP/M PLUS 

LIVRE JEUX D'ACTION. 
LIVRE LECTEUR DISQUETTES 
LIVRE DU LOGO CPC 
MONTAGES EXTENS. PERIPI 
PROGRAM. APPLIC. EDUCATI 
PROGRAMME BASIC 
TECHNIQUES DE PRO! 


649 1 


EU 


.… 69 
. 109 
.… 85 
. 125 
. 480 
. 125 
. 195 
. 125 

85 
. 120 HOUSSE STAR LC10 

39 


DOUBLEUR DE JOYSTICK. 
PHASOR ONE (+ MONTRE 
JOYSTICK CHEETAH 125-+ 
JOYSTICK CHEETAH MAC 
COBRA … se 
COMPETITION PRO. 
ERGOSTICK 

PRO 5000. 

QUICKIOY 2 

QUICKJOY 3 

QUICKJOY 
QUICKSHOT TURBO Il 
KONIX SPEED KING 


. 375 
. 750 
. 239 
. 675 
. 145 
. 145 
. 175 


IBE.. 


SEMABANK:MAILMERGE 


3160 . 


CABLE 


5 AMSERV MINITEL 6128 . 


CRAYON OPTIQUE DART (D). 
DIGITAL. DART DMP2000 
DIGITALISEUR ARA 

ADAPT. PERITEI MP-2F-CPC. 
IMPRIMANTE DMP 2160. 
LECTEUR CASSETTE + CABLE. 
LECTEUR DISQ. DDI-1 
LECTEUR DISQ. FD-1. 
MULTIFACE 2+. 

SOURIS AMX CPC 

SYNTHE. VOCAL TMPI 
SYNTHE. VOCAL TMPI+H 

7 LOGICIEL Educt. vocaux. 


&Ktronics 


EXT. MEMOIRE 64K/464 ….. 545 


ETIQUETTES DISC 3° LES 100. 
ETIQUETTES CASSETTE LES 100 


CÉRRAULEL ELLE) 


nousse complete clavier+écran 
HOUSSE 464 COU 
HOUSSE 464 MONO. 
HOUSSE 6128 COUL. 
HOUSSE 6128 MONO. 
HOUSSE DISC FD1 
HOUSSE DMP 2000/2160. 
HOUSSE DMP 3000/3160. 
HOUSSE DMP 4000 
HOUSSE PC 1512 COUL. 
HOUSSE PC 1512 MONO... 
HOUSSE PCW 8256/851 
HOUSSE CITIZEN 120 D 
HOUSSE STAR LN10 


TRANSLOCK 2 . 
TURBO EXPERT 
TURBO GRAPHIX 
ULYSSE . 
VECTORIA : 
ZENITH 2... 


275 
235 
690 
280 
399 


. 280 


CASSETTE D'AZIMUTAGE...... 129 


COPY HOLDER....... } 4 


ETIQUET. 89x23 Par 500 
FILTRE ECRAN 12° Coul. 
FILTRE ECRAN 12° Monoc. 
GRIPPA PINCE COPIE. 
SUPPORT IMPRIM. 80 Col. 
SUPPORT MONITEUR 12-14 
MOUSE MAT (tapis) … 


VALISETTE PAPIER LISTING | 


500 Feuilles 11x240 . 


. 95 


MILIEU ALES 


BOITIER PROTO 

BOITIER DS40LA 

BOITIER JSY 48 

BOITIER DD50L 50x5.25" 

BOITIER DS100L : 100x5.25° 
avec serrure + clé 
sauf Proto 


10x3" 
30x3° 
48x3" 


59 
95 
109 


119 
149 


KONIX SPEED KING AUTOF. 
KONIX THE NAVIGATOR 
WICO 3 WAY... 

WICO THE BOSS... 
JOYSTICK CHEETAH 

CARTE PC 


109 
125 ADAPT.NOUVEAU BUS CPC 
145 Centr. Amstr./imprim. Azerty 
275 Câble Centr. Ams/Impr. 
160 CABLE ECRAN/CLAVIER. 

© 149 CABLE EXTENS. JOYSTIC 
179 CABLE EXTENS. PORT. 
"CABLE FD1. 

CABLE MAGNETO CASSETTE. 


. 125 
. 149 
. 149 
. 149 

65 
. 170 
. 139 

55 


DISQUETTÉS 3 “ POUR AMSTRAD 


B F70° 


à l'unité par 100 





20 50 


100 | 





340F 810F 





Réf. 
” CF2 
5" 1/4 DFDD 


| 10 
182 F 
70F 


136F 325F 


3 





1570F 
600 F 


* Disquettes certifiées 100% garantie 5 ans 
Livrées avec enveloppes + étiquettes 





BOITIER PLASTIQUE type AMSOFT...... 39 F Les dix | 





JESSICO - B.P 693 - 06012 NICE CEDEX 


O Je joins un chèque ou mandat-lettre 
[ Je paye par carte bleu et je complète les 2 lignes ci-dessous 


carte bleue 


date d'expiration 


NOM 25 
N° ET RUE 
VILLE 


93.51.61.30 


DOM TOM + 50 F 
: RO = SIGNATURE OBLIGATOIRE 


j oisc C1 k7 CEE EEE 





precisez votre ordinateur [______ 





DATA 00,00,00,0=,0=:,0:,0=,@=,F2 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,Az 
DATA 00,0:,0:,00,00,00,00,00,EE 
DATA 00,00,00,007 7=,0:,00,@0;,D7 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,0@=,D8 
DATA 0:,00,00,00,00,00,00,@0,CD 


DATA 02,02,02,00,00,00,00,00,70@ 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,6E 
DATA 00,00,00,00,00,00,05,00,9E 
DATA 00,00,00,07,00,00,0=,05,CE 
DATA 03,00,00,00,00,00,@0,00,8F 
DATA 00,03,03,05,00,00,00,00,H1 
DATA 00,06,00,00,0:,05,03,00,E> 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,AA 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,H4 
DATA 00,00,04,00,00,00,@0,@0,CA 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,C8 
DATA 00,00,00,07,02,02,02,0?,0E 
DATA 02,02,02,07,02,02,02,02,?4 
DATA 02,02,02,07,02,02,02,02,2E 
DATA 07,00,00,00,00,00,00,00,F> 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,FA 
DATA 00,00,00,05,00,00,00,00,18 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0E 
DATA 00,00,00,00,00,06,00,00@,=:C 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,22 


DATA 0=,00,00,00,00,00,00,@0,CF 
DATA 00,00,0:,00,00,00,00,@0,DF 
DATA 00,00,00,00,00,0=,00,00,F? 
DATA 00,00,04,00,00,05,00,00,14 
DATA 0=,00,00,00,00,00,00,00,F7 
DATA 00,00,0:,0:,00,00,00,00,E9 DATA ARE Set ones) 
DATA 00,07,00,00,00,0:,05,00,1= DATA RE SE PRE ENT SR 
DATA 00000000 00:08:00 00:E8 4260 DAIR ge’ Qe’0a0e:0e: DS 0,08, 75 
DATA 0=°0=°00'00'00'00'00'G0°FA pes : =, =,00,00,00,00,00,00,25 
DATA 00,00,00,0=,0=:,00,@0;@0;,17 44 TS O7'00 20700 Du DD Deer al 
DATA 00m: 00e" Ga 0002 BD:17 4400 DATA 00,06 ,00,00,00 00,0: 03,69 
DATA 03 ,0%,05 03 02,033 :037C 4420 DATA Ge 40 a0 0270000 
DATA G=° =°02 020702027026 us DATE 0:,07,0:,07,07:,0:,07,07,E0 
DATA 02:02:02:02,02,02,00,00;54 4440 DATA 0000 02:02 02 0202 "02 9À 
DATA 0300 000000 0000 00/58 4450 DAS U8'0g "000000000000: 6E 
DATA 00,00,0:,0:,00,00,00,00,57 447@ DATA Q0,00,00,06,00,00,00,07;9E 
DATA 07,00,00,00,00;,0=,0:,00;7A 4480 DATA G@,0@,00,00, 20 00 00 GG: 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,56 4490 DATA 00 00 0= 00! 20 00’ 00 0074 
DATA GG 00,00 ,00,00 00,00 ,@0@,=C DATA 0:,0:,00,00,00,00,00,00,69 4502 DATA 00,G0,06,00,00 07 00 ;0@H7 
DATA 00,00,00,00,00,05,00,00,54 = DATA 00,00,00,0:,0:,00,00,06,ES 4510 DATA 00,00 ,00,00,00 0 @0,00.9E 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,40 =708 DATA 00,06,00,06,00,00,0:,0:,CS 452@ DATA G2,00,00 00 GG @@ GG 06 DA 
DATA GG 00,00 ;00,00.00,00,00,4A = DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,/E 4520 DATA Q0,00,00,02,00,00 00,00 ;EA 
DATA 09109 00:00 00e 00 ON TA 2720 DATA 08 a 0:00 0 08 00 age 1210 DA BOrOgiOB 0 0 db De rh es 
2,02,02,02 L , 3,05 3 455 
RENDU DU D EM RUE NS NN NN NUE JUS UN NN NN 
3 2,02,0?,0?,07,02,02,0> 4570 DATA 02,02,02,07,02,07;07,@%;?? 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,@0,7C DATA 07,02,02,0:,00,00,00,00,C8 4580 DATA 05050502 02 02020816 
DATA 00,0:,00,00,00,00,00,00,E0 DATA 00,00,00,00,00,00,0:,00;CF 4590 DATA 00,00, 00.04.00 00 00:00 EE 
DATA 00,00,00,00,0:,00,00,00,9F DATA 00,00,00,00,06,00,00,00,Ez 4600 DATA 00,00 ,00,00,00 00:00 :00;FE 
DATA GO DS 2 ON AE TOR Dar de 000 DANS 09 00 AD OU 0 09 00 OURS 228 DATA DRrBg DE: Der toéRrbn ere 
3 20 DATA 00,00,05;00,00,00 
DATA 00,00,0:,00,00,00,00,00,R7 DATA 00,07,00,04,00,00,00,0:,18 46:@ DATA 0000 0800/0000 0000 '1e 
DATA 00,00,00,00,00,0:,00,@@,CA DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,EC 4642 DATA @G,00 00,00 00:00:00 00:20 
DATA 00,06,00,00,00,00,00,00,CE DATA 00,00,0:,00,00,00,00,00,FF 4650 DATA 20,00,05 00.00.0020 00 ;=9 
DATA 0:,00,00,00,00,00,@0,@0,CF DATA 00,00,00,00,00,0:,00,00,17 4660 DATA 00,00,00,00 00,00 00,00; =4 
DATA 00,00,00,0:,00,00,@0,00,Ez DATA 00,40,00,04,00,00,20,@0,1A 4670 DATA 20,20,20,00 00.00.0000, =E 
DATA 00,00,00,00,00,00,@3,02,@D DATA 0:,00,00,00,00,00,20,00,17 468Q DATA GG .00,00.00,00 00 00 00:28 
Lu Lu 2 LA 2 _ Le se +4 eds ES , 0 3 3 3 , 3 3 
DATA 03,05,03,02,05,02,03,02,56 DATA 00,00,00,07,00,00,00,02,<6 4690 DATA 00,00,00,00;00;,00;00,02,67 
DATA 0:,0:,07,00,00,00,00,00,u: DATA 02,02,02,02,02,02,02,02,7@ 4700 DATA @2,02,07 @0 GG @7;@7 02,92 
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DATA 00,00,00,00,02,07,00,00,14 DATA 0:,0:,0:,0:,0:,0:,0:,02,96 471@ DATA @2,@7,07,02,07,07,07,027AE 517 3:,0:,0:,0:,07,07,07,07,52 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,08 DATA 07,00,00,00,00,00,00,00,2E 472@ DATA 05,050 02 02 0000 !00!8E 2150 DATA 0202020205 02:02 0222 
DATA 0?,00,00,00,00,00,00,00,14 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,46 47:@ DATA 00,00,00,00,00,00,00,@@,74 5140 DATA 00,00,00,00,00,00,00,@@,14 
DATA 00,00,00,07,00,00,00,00,74 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,50 474@ DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,84 5150 DATA 00,00,07,00,00,00,40,00,z4 
DATA 04,00,00,00,00,00,02,00,:8 DATA 00,00,00,00,07,00,00,00,64 4759 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,8E 2160 DATA 00,00,00,00,00,07,00,00,24 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,:0@ DATA 00,00,00,00,06,00,00,07,92 4760 DATA 00, 06,00,00,00,00,00,00,A4 517@ DATA 00,00,00,00,05,00,00,00,4R 
DATA 00,0°,00,00,00,00,07,00,6F DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,6E 477@ DATA 00,00,00,07,02,07,02,02,DE 5180 DATA 0°,00,00,00,00,00,00,0@0,2E 
DATA 00,00,00,00,02,00,00,00,4E DATA 00,00,02,00,00,00,00,00,7E 4780 DATA 02,00,00,00,00,00,00,00,AE 5190 DATA 00,00,00,07,00,00,00,07,86 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,02,Ss DATA 00,00,00,00,00,02,00,00,8€ 4799 DATA Q0,00,00,00,00,00,00,00,h6 =200 DATA 00,00,00,00,00,00,07,00,5E 
DATA 00,00,06,00,00,00,00,05,92 DATA 00,00,00,00,00,05,00,00,AA 41800 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,C@ 57212 DATA 00,00,00,00,00,05,00,00,78 


DATA 00,00,02,00,00,00,00,00,68 
DATA 00,00,00,00,00,07,02,02;96 
DATA 02,02,02,02,07,02,07,02,BE 
DATA 02,02,02,02,02,07,02,02,C8 
DATA 02,07,02,00,00,00,00,20;,76 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,74 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,9%E 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,04,C8 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,EH> 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,EC 
DATA 00,00,00,04,00,00,00,@0,D6 
DATA 00,00,00,20,00,00,@0,20,D@ 


n 
.) 
3 


DATA 07,00,02,00,00,00,00,00,44 4819 DATA G0,00,06,00,00,00,06,00;06 
” L L] 

DATA 00:00:00: 0500: 00-00,00,AË 4820 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,D4 
DATA 0205/0502 0<'0< "0040 ES 48:0 DATA 00,00,00,00,00,02,02,02,08 
2:02,02,02,07,05,00,00,E7 4840 DATA 02,02,02,02,02,07,02,02,20 

DATA 00,00,00,00,00,0=,07,00,ES 485 DATA 0:,0:,02,0:,02,0:,0:,02,5E 
DATA 09:09:00 :09: 00-0000 00:08 400 DATA D 108108100008 20: 20: B9 De 
DATA De D 0 0 00000: 00:DE 4870 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,06 
DA 20 02/0000 pet 00 203 0D+DC 4880 DATA 00,04,00,00,00,00,00,00,18 
Date 00'00 0500 '08'a0'a0 "007 4870 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,14 
AL 2D'0S 08 00/65 00e DOI 4900 DATA 00,00,00,00,02,0:,0:,02,72 
DATA 00220008 00000008 le 4710 DATA 0:,00,00,00,04,00,00,00,45 
:0:,00,00,00,00,00,00,08 4959 DATA 00,00,00,0:,00,00,00,00@,44 


DATA 00,02,00,00,00,00,00,00,68 
DATA 00,00,00,00,07,00,00,00,78 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,02,88 
DATA 02,02,02,02,07,07,02,02,CA 
DATA 07,02,02,02,02,07,00,00,F6 
DATA 05,07,05,02,07,00,00,00,H4 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,07,E@ 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,@4;,AA 
DATA 00,00,07,00,00,00,00,00,EA 
DATA 00,00,00,00,00,07,00,@0,CA 
DATA 00,00,04,00,00,00,00,@0,D4 
DATA 07,00,00,00,20,00,00,@0,D4 





DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,DAa 4110 DATA 00,00,02,00,02,00,00,00,1E 49: DATA G0,00.00.00,00.00.@=,20,57 DATA GG 00,07 @ 

DATA 00,00,00,05,00,00,00,20,F8 ne Q0:00:00:00:00:02:08:02:6C 4940 DATA 00,00 00 02,00 :00 08 ,0G AC DATA 00’ 0005! 00 00! 00 02 00’ 6= 
BÉTA Ro et Re nt 3140 DATA 0200 0700 000000 /0=°46 4950 DATA 00,0:,00,00,00,00,00 ,00,5C DATA 00,00,06,00,00,00,00,00,02 
DATA 00,00,00,02,02,02,02,02,14 2120 DATA 0202/05/02 0202/0202 AS 4260 DATA 00,00,00,00,0:,00,00 ,00,6F DATA 00,07,00,00,00,00,00,@0,FE 
DATA DA NOS BB ESS OS OR VS A1B8 DAS 09108 02 60 2 02 OS On 06 2920 DAlA OM AB 0000 es 100 D0n DATA Dr BDD On dar De Eee 
DATA 0=,00,00,00,00,00,00,00,19 41/0 DATA 02,02,02,02,07,00,00,00,68 4009 DATA 0='0= 0= 07 0= 0= 0% @=°EA DATA 0=,0<° 070007 07084 
DATA 00,00 ,00,0:,00 , 0 , 20 , 20; 2C 4,99 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,54 5a00 DATA 0:,00,00,00,00,00,00,00,8€ DATA 0:,0%,0=,0%,00,00,00,00,40 
DATA O0,00,00,00,00,00,0=,00,2F ,00,00,00,00,00,00,00,SE 5919 DATA Q0,00,00,0:,00,00,00,00;,9E 


DATA 00,00,00,00,00,00,0:,00,41 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,= 

DATA 00,0:,00,00,20,00,00,00;46 
DATA 00,00,00,00,0:,00,00,00,59 
DATA 00,00,00,00,06,00,00,02,84 
DATA 00,00,00,08,20,00,00,@0,7E 
DATA 00,00,0:,00,00,00,00,@@,71 
DATA 00,00,00,00,00,0:,00,00,84 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,7C 
DATA 0:,00,00,00,00,00,00,00,89 
DATA 00,80,00,0:,0=:,0:,02,02,EA 


DATA 00,00,00,00,00,00,00,20,:4 4200 DATA 00,00,00,00,00,00,04,00,84 =g7g DATA 00,00,00,00,00,00,0=,00,R1 
DATA 00,0:,00,00,00,00,00,00,44 4210 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,72 500 DATA 00.00.0005 00:00 GG @@;EA 
DATA 00,00,00,00,0:,00,00,00,57 4220 DATA 00,00,00,00,04,00,00,00,90 5948 DATA 00,0:,00,00,00,00,00,00,H6 
DATA 00,00,08,00,00,00,00,0:,82 4270 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,86 5050 DATA 00,00,00,00,0:,00,00,06,F9 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,5C 4240 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,90 5g4&4G DATA 00,00,00,07,00,00,00,0=,F8 
DATA 00,00,0:,00,00,00,00,00,6F 4250 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,9A 5g7@ DATA 00,00,00,00,00,00,00,@0,CE 
DATA 00,00,00,00,00,0:,00,00,87 4260 DATA 00,00,04,00,00,00,00,00,H0 5g8@ DATA 00,00,0:,00,00,00,00,04,û@1 
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,7A 427 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,AE ©5g9Q DATA 00,00,00,00,00,0:,00,00@,F4 
DATA 0:,02,02,00,00,00,00,00,91 4280 DATA 00,00,00,00,00,02,02,02,E7 ©1000 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,EC 
DATA 00,00,07,07,0:,0:,0:,0:,EA 4290 DATA 02,02,02,07,02,02,07,07.0GA S11@ DATA 0:,0:,0:,0:,02,0:,0:,@5,67 
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Il y a un an, Amstrad Cent 
Pour Cent a révolutionné 
la presse micro- 
informatique. Aujourd'hui, 
le club va révolutionner 
votre journal. Je ne sais 
pas si vous vous en êtes 
rendu compte, ces 
derniers temps Amstrad 
Cent Pour Cent s'ouvre de 
plus en plus à ses 
lecteurs. L'un d'entre 
vous, Christophe 
Delpierre, va voir son 
premier article publié 
dans Cent Pour Cent, et 
d'autres vont suivre son 
exemple dans les mois à 
venir. 


Il y a, toujours, les 
concours et 3615 code 
AMCHARGE. 

Vous êtes nombreux à 
avoir répondu à notre 
sondage paru dans le 
numéro du mois dernier 


MSS.E. 
53, av. Lénine, 94250 Gentilly 


Oui, je commande la (les) disquette(s) suivante(s) : 
Cocher la (les) référence(s) au prix de 120 F l'unité 
Cette offre n’est valable qu'en France métropolitaine. 


Règlement : je joins [] un chèque bancaire [] un CCP [] un mandat lettre à l'ordre de M.S.E. 


(déjà plus de 1500 
réponses). 

Dix d'entre vous ont été 
tirés au sort et ont été 
invités à la fête pour la 
remise des À 100% que 
vous aviez décernés. 

Ce mois-ci, nous vous 
offrons des jaquettes de 
jeux illustrées par le 
génial Coucho pour que 
vous puissiez avoir une 
superbe logithèque, grâce 
à Amcharge et Cent Pour 
Cent. 

Et puis, il y a le club. OK, 
il n'est pas encore bien 
grand, nous ne vous 
proposons pas encore 
enormément de choses, 
mais nous travaillons, et 
je vous promets que vous 
allez être étonnés !.… 


Disquettes n°1 
Disquettes n°2 


Disquettes n°3 


Participation aux frais de 
port et d'emballage 


TOTAL A PAYER= 





LE CLUB D'AMSTRAD 
LS CENT POUR CENT 


Disquette n°1 nous com- 
mençons, ancienneté oblige, par Joe 
contre les Pharaons, ramassez le plus 
de clés dans la première pyramide 
pour passer dans la seconde. Le deu- 
xième listing proposé est Delta Force 
de l'ami alain Massoumipour, vous 
devez ramassez des atomes et les 
remettre dans le réacteur et tout cela 
suspendu à un deltaplane. Pourquoi 
faire simple quand on peut faire 
compliquer ? Les autres sont Starpac. 
un Pacman-aventures et Sprites, la 
routine de sprites de l'auteur sus-nom- 
mé. 

; Ci PR 
Disquette n°2 : trois jeux classi- 
ques, le premier s'appelle Halma : le 
second, Blocus 3D est un jeu de 
dames chinoises en trois dimensions : 
le troisième est le célèbre Puissance 4 
et comme d'habitude un autre listing 
de l'ami Alain, SOS. 100%, dans 
lequel trois hommes doivent récupé- 
rer les débris de leur base pour la 
reconstruire ou périr dans d'ignobles 
souffrances. 


Disquette n°3 : Bidibules. de 
charmants petits personnages qui doi- 
vent éviter des monstres dans un laby- 
rinthe : War-space, un jeu d'arcade 
super-rapide : Long-way qui comme 
son nom l'indique a pour but d'aller le 
plus loin possible sur une route en 
descendant. Le dernier et vraiment 
dernier puisqu'il s'agit du listing de ce 
mois, c'est Robot-Castle. 


BON DE COMMANDE à envoyer à l'adresse suivante : 


ADRESSE ee ne MAN RU A Re A RAR na te 


Nos prix sont valables jusqu’au 30/09/80. Toute commande est sujette à notre acceptation et livrable dans la mesure des | 
stocks disponibles. Le matériel voyage aux risques et périls du destinataire qui devra donc vérifier sa livraison en | 
présence du transporteur et faire s'il y a lieu, à ce moment, les réserves d'usages sur le récépissé. | 
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2810 
5820 
58:0 
5840 
2850 
2860 


6100 
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6210 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 





05,07,03,07,07,07,07,07,06 
00,00,0:,00,00,0:,02,@3,EC 
2=:,00,00,00,00,0:,00,20,C= 
00,00,00,00,00,00,00,00,E8 
0=,00,00,00,00,00,00,00,C5 
00,00,00,0:,00,00,00,00,D8 
00,00,00,00,00,00,0:,00,Ex 
00,00,00,00,00,00,04,00,FC 
00,0:,00,00,00,04,00,00,0E 
00,00,00,00,0:,00,00,00,0= 
00,00,00,00,00,00,00,8:,16 
00,00,00,00,00,00,00,00,08 
00,00,0:,00,00,00,00,00,1H 
00,07,07,02,07,07,02,07,6? 
0=,07,02,07,07,02,07,02,6E 
02,07,07,07,07,07,07,00,6e 
00 ;00,00,00,00,00,00,@0,=<A 
00,07,00,00,00,00,00,00,4e 
00,00,00,00,07,00,00,00,58 
00,00,00,00,00,00,00,07,68 
00,00,00,00,00,06,00,00,86 
00,00,07,00,00,00,00,00,72? 
00,00,00,00,00,07,00,00,8> 
00,00,00,00,00,07,20,80,AA 
0=,00,00,00,00,00,00,00,8C 
00,00,00,0:,00,00,00,00,9C 
00,00,00,00,00,00,8=,@<,C4 
00,00,00,00,00,00,00,00,A8 
00,07,0:,0:,02,02,0:,@2,19 
0:,0:,0:,0:,0:,0:,00,00,FE 
00, 00,00,00,00,00,00,00,C6 
00,00,00,00,00,00,00,D: 
06.00.00 ,0=,00,00 00,07, 74 
00,00,00,00,00,00,0:,00,F? 
00,00,00,00,00,00,00,00,EE 
rue) 103,05,07,07,07,03,07,61 
05,05,0:,0:,0:,00,00,00,2F 
20, 00,00,00,00,00,00,0:,2 
00,00,00,00,00,00,06,46 
où ’00,0:,00,00,00,20,00,z29 
20; 00, 00,00, 00 10:,0:,0:,67 
03,02,0:,0:,0:,0:,03,03,A0 
03:0%,07; 2,03,0:,05,0z,AA 
0<,0:,0:,00,00,00,00,00,5A 
00,00,00,00,00,00,00,00,52 
00,00,00,00,00,00,00,80,5C 
00,00,00,00,00,00,04,00,82 
00,00,00,00,00,00,00,00,70 
00,00,00,00,00,00,00,02,92 
3,0:,0:,0:,02,0:,03,03,F0 
0<,03,00,00;00,00,00;00,97 
00,00,00,00,00,00,00,00,98 
00,00,04,00,00,00,00,00,AE 
00:00,00,00,00,00,00,80,AC 
00,00 ,00,0:,0:,02,02,0=,10 
03,03,0:,0:,0:,0:,02,@7,1D 
02,02,02,07,07,02,02,02,1? 
22,00,00,00,00,00,00,20,D6 
00,00,00,00,00,00,00,00,DE 
00,00 ,00,00,00,00,00,00,E8 
00,06;00,00,00,00,00,80,FE 
00,00,00,00,00,00,00,P0,FC 
00,00,00,00,00,07,027,02,:@ 
0=,07,00,00,06,00,00,00,-:4 
00,00,00,00,00,00,00,20,1A 
00,00,00,00,00,06,00;00,48 
00,00,00,00,00,00,00,00,7E 
00,00,00,00,00,00,20,00,:8 
Pau 102:02,02,02,02,02,02,88 
02102102 02 des Dr DS AE 
02,0:,05,02,0:,0:,0:,00;AA 
08 .00,00,00,00,00,00,00,68 
00,03,00,00,00,05,00,00,8E 
00,00,00,00,0:,00,00,00,83 
00,00,00,00,00,00,00,02;96 
00,00,00,00,00,00,05,00,AB 
00,00,03,00,00,00,00,020,9E 
00,00,00,00,00,0:,00,00,AE 
00,00,08,00,00,00,00,00,FE 
03,00,05,00,00,00,00,00,C? 
00,00,00,00,00,00,00,00,EA 
00,00,00,00,00,00,00,03,DC 
03,05,05,00,00, 03,03,03,1F 
03,03,07,00,00,00,00,00,E7 
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NNNNNNNNN 
hJrabaiaramhahs he 
9000 CB (CA) 
9969956968 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


00,00,00,00,07,02,00,00,F8 
00,00,00, 02 100, 00,00,02,FC 
02,02,07;, 103,03, 10 61 
00 °00,02,07 00, 00,00,00, re 
00,00,00,00,00,07,02,00,24 
00,00,04,00,00,00,00,00,22 
02;02,00,00, ou 00 oc 
A RS DR ALL 7 
ER nn 3 3,07,02, , 
00/0800 00.00 ,08 00,00. =C 
DR 0 De Pc len de aeres 
HARAS 
no Da Da 00 DD D BB de 
HR RRRSER 
00,00,00,07,07,00,00,00,A8 
00,00,00;,00;00,00,02,02,FE 
00,00,07,00,00,00,00,00,EF 
00,02,02,00,00,00,00,00,RE 
00,00,00,00,0z,02,20,20,D4 
D DS 00 DD iOD 82 de 
Q? 
00,00,02,02,07,02,02,0?,1E 
EE de 
02 00,00,00,00,00,00,00;FC 
00,00,00,00,00,00,20,00,04 
00,00,00,00,00,00,00,07,1E 
00;00,00,00,05,00,08,00,69 
00,00,02,00,00,00,00,00,7e 
00,00,00,00, 00 02,00, 100,22 
00,00,00,0:,0:,0= 0=,98 
02,00; *00°00 00; 00:00 0847 
00,00,00,22,00,00,00,05;7A 
00,00,00,00,00; 120 2200, 62 
00,00,00,00,00,00,0 
NN 
3:03,02,0%,0:,03,0%,00,D0 
08 0000.00 00 00,00 00,86 
ERP 
00,00,0 
RSR R RDA 
00,00,00,0 @ 6 
00,00,00,03,0:,03,23,223,12 
00,00,00,00,00,00,00,20,C> 
00,00,00,00,00,00,00,@80,CC 
00,00,00,20,00,00,20,20,D6 
00,00,00,00,00,00,00,@0,E0 
05,00,00,00,00,00,00,03,07 
@3 103,03,03; HN Hu 
03,03,02,22;,02;22,00,00, 
02,02,02,02,02,00,00,00; 
00,00,00,00,00,00,00,00;, 15 
00,00,00,00,00,20,80,20,1C 


00,00,00,00,00,00,00,00,76 
00,00,00,00,00,00,00,00,:@ 
00,00,00,04,00,00,00,80,4A 
00,00,00,00,00,00,00,00,44 
00,00,00,00,00,00,00,00,4E 
00,00,00,00,00,00,00,00,58 
00,00,00,00,20,00,00,00,62 
0,20,00, 

ra 00,00,00,00,00,6C 
Da An Pere on: EN EN EM 
02,00,0 3 
03,05,05, 03,02,0:,03,03,F6 
03:0::03:00 00 00,00 ;00 A6 
00: 00,00,00,00,03;00,00,E@ 
20:02: 2: 2e PR: DD PRES" 28 
0:,00,00;, S 
05,00,00,0:,00,00,00,05,FS 
00,00,00,00,00,00,05,20,DE 
20,00,00,00,00,20,20,00,Da 
00,03,00,00,00,00,00,00,E0 
00,00,00,00,03,00,00,00,F= 
00,00,03,00,00,00,00,03,@F 
20,00,00, :09; :00,0:,00,00,0A 
00,00,0:,02,00,00,00,@0,17 
03:00 00 00 00,0% ,02; 102,26 
02,02,02,02,02,02,02,02,5E 
02:07,00,00,00,00,00,00,26 


7710 


777@G 


7370 
7540 
75<0 
7260 
7270 
7280 

29 
7500 
7310 
20 
Re 
7=40 
7:50 
7240 
7570 
7780 
7290 
7400 
7410 
7420 
7420 
7440 
7450 
7460 
7470 
7480 
7490 


7500 
7510 
Te 
CE 

7540 
7S 
7560 
7570 
7580 
7590 
76800 
7610 
7620 
76:0C 
7640 
7650 
7660 
7670 
7680 
7690 
7700 
7710 
7720 
7750 
7740 
7750 
7760 
777@ 
778€ 
7790 
7e008 
7810 
7820 
7830 
7840 
7850 
7860 
7870 
7280 
7896 
7900 
7910 
7920 
7950 
7940 
7950 
796€ 
7970 
798Q 
7990 
8000 
8010 
820 
8g:e 
8048 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DETA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


00,00,00,00,02,00,00,05,5C 
00,00,00,05,00,00,00,02,58 
00,00,00,00,00,02,00,00,4f 
00,008, 2:00; 0,00, 4 
G? ; ae, 1e 00, du [pe °00! pe £B 
£ 3 3023 

0e, 20; ea; 02,00; 00, 20; 20; 64 
02,00, QC ; 200,00,00 02 105,9E 
0c,00@, ee; 02,00; 0@, 00, 00,78 
00; 102,00, 00,00,00 202,00 ,€C 
00,07,00 :00,02,00,00; 00,90 
GG, @2; 02,02,02,02,02 07 ,D4 
02,027,02 102:07,03,05, 0Z,FA 
03,00,00,00,00,0:,03,00,CC 
00,00, 20; 00,20,00, 00, OC,AC 
00, 80; 00; G0, GG; 20, 08 00; 1Ré 
00, @9; 09; 00; 00; 00, 20; 00, ce 
00, 00; 20; 00; 2; 00, 00; 00, CA 
GO; 00; 00, 04 20, 00; 00; 05,00 
00, 09; a0, 08 20; 00; 00; 08,1E 
00; 20; 0; 00; 29; 00; 20; 20 ee 
00, 00, 00; ,00, 20; 00, 00; G0, F2 
ARNO NH NH 
Q0; 26; 20; 08, 00; 20 00, 102,74 
03; MES 103,03; 3:03; 035,86 
03; ‘Q2; 02,02, @?; 02,02,6F 
02 ‘020202020000! 20, 4C 
080,00,00,00,00,00,00 102,48 
0@, 08, 00; 20; 20; 00, 00; 00,42 


PC 00.07 00;00,00,00,00,57 
06)00,00,00,00,07,00,00,68 
00,00,00,00,00,00,00,00,6€ 
02,00,00,06,00,00,00,00,84 
00,07,00,02,00,00,00,00,8a 
00,06,00,00,00,00,02,00,9e 
00,00,00,00,00,00,00,00,88 
00,07,00,00,00,00,00,00;96 
D on DD DS 0102 BD 
£ £ £ £sû< + Sthe 
03,02,03,0:,00,00,03,03,FE 
03:02,02,0:,00,00; 20, @0,De 
00,00,00,00,00,07,03,00,EP 
00 00:00:00 00 :08;00 00 CE 
03,05:,00,00;00,00,08,00;E1 
RD RE PONE 
D 
00,00,00,00,08,00, '00,00,1E 
00,0:,0:,00,00,00,00,00,0F 
08000000 03,03 00; 00 ,7E 
ACTE 00; 00; 00; 08751 
S 3 s< 
08,00, 103,02,05,03,03,03,8P 
08; "Bè! 12:07:05 08:00; 800! 58 
0:,0:,00,00,00,00,03,00, 64 
00:00 ,00:05;05;00;00;00;6E 
00,0:,00,00,00,00,03,03,8D 
0C;00,00;00,0:,00,00,00,7= 
00,0:,03,00,04,00,00,0z,A9 
0C,00,04,00,0:,03,00,00,AS 
CC;0C,0:,00,00,00,00,02:,A3 
0:,00,00, 20, 00,00,00,00,8F 
0C,00,0:,02,00,00,00,00,AE 
08:00:08 ;08 00:05:03 ;00 C7 


00; NE ENS 00, 00; :Cé 
:03, 203; 302,2 
3: à 20; ,20 700; 2a,DC 


00, 00, 08! ER [ufr ,20; 00; 00, C8 
0e, 8; 28; 2a, Ga; 00, ca, 20, DZ 
20, 20; 20; 00; 09, [rfre) 00; 00; DC 
oc, 00, Ga; 2a; 20; 20; [raju) 02 1Eé 
20, [fre 20; 20; 20; 20; 20; [rafre) FC 
2e; 00, 20; aa, 20; 20; 08; [rafr) :FA 
20; 00, 00; 20, 00; 00, 00; 20, 24 
28, 08, 28; 20; 0; 00, 20, ga, QE 
20, 00; 00, Ga; 20; 0, 00; 20; 1e 
00, 00; 20, 00; 20, 00 :00,00:22 
20; 00; go, 00; 20; 00; 00,00, 

2e, Ga; 00, 00, Ga; 00, 00; 00,76 
00, 00, 20; 00; 08, 00; 00, 00,408 
2a;, 09, Ga; 0a, 00; 20, 00; 20; 48 
08; 0a, 00; aa, 00, 20, 20; :00, 54 
28; 08, 08; 20; aa 00 :00,00,5E 
08, 00; [rafr) 20; 20, 08, 00,00,68 





825C DATA 
8068 DATA 
8@7@ DATA 
8080 DATA 
8090 DATA 
8100 DATA 
811@ DATA 
812@ DATA 
81:00 DATA 
8140 DATA 
8150 DATA 
816@ DATA 
817@G DATA 
8180 DATA 
8190 DATA 
8200 DATA 
8210 DATA 
822@ DATA 
82:Q@ DATA 
824@ DATA 
8250 DATA 
826G DATA 
8270 DATA 
828€ DATA 
829C DATA 
8:0G DATA 
831C DATA 
8320 DATA 
8ZIC DATA 
834€ DATA 

ZSC DATA 
B36Q DATA 
8Z77C DETA 
8380 DATA 
8290 DATA 
840€ DATA 
8410 DATA 
8420 DATA 
84:G DATA 
8448 DATA 
8450 DATA 
846€ DATA 
847G DATA 


PRESIDENT 


(= 
© 
LE 
_ 
HE 
ELALS 
= 
= 
u) 


0C,00,00,00.,00,00,00,00,727 
QC; QC; 00, 00, 00; 00, 20; 20, 7C 


20; 00; 08; 20, 00; [af] 00, @0; EG 
00; 00; 00; :00, 20; :00, 00; (alu) ;EA 
20; 00, :20, 00, 00, 20, 08, a F4 
00; 0a 00; ,20, 00; :00 ,00; 20, *FE 
2e, 00, .800, 00, 20; :00, ,0a 00, 0e 
ae, ,00, 00; 00, 00; 00, 00 00, 12 
00, 00, 20; 00; 20; 00; 20, 20, 1C 
20; 00, 00; 00, 00; 00; ,00,00,2€ 
20; Ga; 20, [rafre) 00, 00,00 :00,:€ 
20; 0e, 00; 00, 00, :800, 00; 00,28 

06, 00; 08; 00, 00; 00, 00; 20, 44 
O8; 20; [frs 00; 20, 80, 00, 20, 24E 
28, 00; [ufr 09; 00; 00, 00; 00,58 
@0, 08, 20; 00, 00 00; 00,00,62 
20; 20; BC; 00; 00; 20; 00, ae, 360 
PC, 08; Ba; 0a, 00, 00 00; 20, 7€ 
PC; 0e; ee, 80, 08, 00, 08; (je) 288 
QC, 00; QC, 08, 00; 20, 00; 20, 8A 
CC, 0, :28,02,00; 0a;, 00, 20, 94 
28, oc,00,0r,00,00, 20; PC; 9E 
ec, QC; aa 20, 2e; Ga; 00; QC ; ,Ae 
QC, 28, 20, :00, 00, 20; 2; aa, ,E2 
28, 28, 28; -:00, 00, 20; 20e, 00, EC 
08, 20; pe; BC; 20; et; 20; ae; :C6& 
20; ac, 00, 00; 00; 00; PC; 20, DC 
Qt, 00, :0C,;, 00, 008; 00; 08, QC ; DE 
20; 00, QC, 00; 20, 00 :20,00,€4 
0e, 120, [fu] 20; 00, 2; :08,00C,EE 
ee; DC, 28; 208; 00; 00, 208; 20 ,Fe 
QC; QC; ae, 00; 08, 00; 20; [je] +27 
0, QC; 07,00; QG, Ga, ,0€, 2€, ?0C 
@8; DG; ec,oc,uc, 20; -06, 008; 1€ 
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Encore une petite 
initiation à 
l'assembleur ! Cela ne 
va pas tarder à faire un 
an que nous tirlipotons 
le Z80 ensemble, et 
pour le mois prochain, 
vous aurez un petit 
train pour changer du 
train-train mensuel. Je 
voudrais juste que 
Poum me fasse la 
musique. Si ca marche, 
on va danser dans les 
chaumières. 


Tout le monde connaît le CALL 
&BBSA, premier vecteur utilisé par 
tous et toutes (mes hommages mesda- 
mes et mesdemoiselles). Mais qui con- 
raît vraiment le fonctionnement de 
cette routine ? Comme vous avez dû 
vous en apercevoir, la mémoire écran 
est organisée de façon étrange. Si vous 
ne vous rappelez pas cette disposition 
des lignes mémoires qui forment 
l'écran, reportez-vous au courrier des 
lecteurs de notre bon Franckie, paru il 
y a quelques mois. Dans tous les cas, 
et avant tout, nous allons vous rappe- 
ler les règles essentielles qui permet- 
tent de comprendre l'assembleur et le 
langage machine. 


WOUALAUTAI, 
MAROLPA ! 


(Septh : “Mais j't'arol pas moi !”) Ce 
furent les paroles du chef après mon 
explication sur ce qui va suivre (il est 
con ce chef, et encore, je dis con pour 
ne pas paraître vulgaire dans le cadre 
de ce magazine). Si on voulait faire 
une approche réelle de l'assembleur 
par le Basic, il faudrait prendre en 
considération les choses suivantes : 

- Les seules instructions utilisables 
seraient PEEK. POKE, +, -, GOSUB. 
RETURN et GOTO), le tout avec un 
nombre de variables assez limité. 

- Les variables sont obligatoirement 
des entiers de 8 ou 16 bits. 

- Le Basic serait assez rapide pour 
piloter les périphériques. 


INITIATION 


AS : CA C'EST 


Dans le cas où vous êtes capables de 
programmer en Basic avec ces seules 
instructions, aucun problème ne se 
pose pour vous, et vous avez l'auto- 
route des logiciels ouverte devant 
vous. Dans le cas contraire, essayez 
déjà de vous faire des petites manipu- 
lations d'écrans avec ce type de pro- 
grammation. Affichages et déplace- 
ments peuvent ainsi être analysés et 
programmés sans risques de plantage, 
et le contenu d'une variable peut être 
analysé à tout moment. De plus, et 
c'est un super avantage, la touche Esc 
marche, et rien ne plante lamentable- 
ment. Bref, il est possible de réaliser 
un émulateur escargot, simplement 
conçu pour simplifier l'analyse et la 
compréhension. Essayez et vous ver- 
rez, il n'y à rien de mieux pour brico- 
ler sans s'ennuyer. 


QUOI DE NEUF : 
VECTEURS ? 


Donc, comme promis, voici une petite 
description du fonctionnement du 
vecteur &BBSA qui sert autant qu'une 
paire de chaussures neuves trop peti- 
tes. Comme vous le savez, il n'est 
possible d'accéder à l'écran que par 
des POKES et des OUT (mais si, on 
vous l’a dit dans les bidouilles). Donc, 
le simple fait d'afficher un caractère 
ne se fera pas en une seule étape. 

Avant tout, il faut savoir dans quel 
mode est le CPC, car la mémoire 
écran ne réagit pas de la même 
manière selon qu'il est en mode 0, 1 
ou 2. Un petit test est nécessaire pour 
savoir si le caractère doit être affiché 
ou interprété. Dans le cas d'une 
interprétation, la routine se branche 
sur les ordres graphiques correspon- 
dants. Ensuite, il faut calculer l’adres- 
se où viendront les points représen- 
tant le caractère à positionner, selon 
les lignes et colonnes désirées. Cela 
fait, il faut aller chercher en Rom ou 
en Ram, selon que les matrices de 
caractères ont été modifiées ou non, 
les octets contenant les points à affi- 
cher. Ces données seront modifiées ou 
non, selon que le mode 2 est position- 
né ou pas. Enfin, si aucun scrolling 
n'est nécessaire, le caractère sera affi- 
ché ligne par ligne, avec des calculs 
pour les sauts dus à l'organisation de 
la mémoire écran. Pour finir, les 
variables contenant la ligne et la 
colonne suivante seront modifiées. La 





routine reviendra suivre le cours du 
programme comme si rien ne s'était 
passé. 

Bref, vous pouvez vous imaginer 
qu'avec tout ce qu'il y a à faire, seule- 
ment avec des PEEKS. des POKES, 
des + et des -, il faut commencer à se 
casser la tête, si on ne veut pas s'em- 
brouiller rapidement. Si je vous ai 
raconté Ça, ce n'est pas pour vous 
décourager, loin de là mon idée, mais 
simplement pour que vous entre- 
voyiez le travail nécessaire à la mise 
en place d'un programme totalement 
en assembleur. La seule qualité 
demandée pour ce genre de program- 
mation est la patience et la persévé- 
rence. Que les octets vous protègent ! 


LE VECTEUR SONNE 
TOUJOURS DEUX FOIS 


Dans le cadre de nos initiations à 
l'assembleur, voici quelques vecteurs 
offerts gracieusement par toutes les 
grandes marques de machines à laver. 
Ces vecteurs sont appelables en 
assembleur après avoir chargé les 
registres avec les valeurs préconisées. 
- CALL &BB5A : affiche à l'écran le 
caractère contenu dans l'accumula- 
teur. Tous les registres sont préservés. 
- CALL &BB06 : attend qu'un caractè- 
re soit tapé (aïe, pas sur la tête) au cla- 
vier, et renvoie son code Ascii dans A. 
Tous les registres sont préservés. 

- CALL &BB09 : regarde si un carac- 
tère est disponible. Dans le cas où, au 
retour de l'appel, la retenue est posi- 
tionnée, alors le caractère est dans A, 
sinon, tout est faux. 

- CALL &BB?24 : teste le joystick. et 
renvoie dans les registres A et H l'état 
du premier et dans L, l'état du second. 
La valeur renvoyée est la même que 
celle de l'instruction JOY. 

- CALL &BB60 : donne le code Ascii 
situé à la position courante du cur- 
seur, s'il a été reconnu. Dans le cas où 
le caractère ne correspond pas à la 
matrice, la retenue est à zéro et tout est 
faux. 

- CALL &BB6C : exécute un petit 
CLS bien de chez nous. Tous les 
registres sont modifiés. 

- CALL &BB75 : positionne le curseur 
en ligne L et en colonne H. AF est 
modifié en plus de HL. 

- CALL &BB78 : renvoie la position 
du curseur dans HL et le compteur de 
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lignes scrollées dans l'accumulateur. 


- CALL &BB&8A : positionne le cur- 
seur à l'écran. 

- CALL &BB8D : enlève le curseur de 
l'écran. 

- CALL &BB% : positionne la couleur 
de l'encre pour les caractères. AF con- 
tient le PEN et HL est modifié. 

- CALL &BB93 : lit la couleur de 
l'encre des caractères et la renvoie 
dans A. 

- CALL &BB96 : positionne la couleur 
du fond (PEN dans A) en mode texte. 
AF et HL sont modifiés. 

- CALL &BB99: lit la couleur du fond 
et la renvoie dans l'accumulateur. 

- CALL &BBAS : lit la définition du 
caractère dont le code Ascii est dans A 
et fait pointer HL sur son adresse. S'il 
faut commuter la Rom, le carry est 
faux. Dans le cas contraire, la retenue 
est positionnée et la matrice est alors 
en Ram. Tous les registres sont modi- 
fiés. 

- CALL &BBAS : redéfinit le caractère 
contenu dans A avec la matrice poin- 
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K CU DD 
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tée par HL. Si le caractère est redéfi- 
nissable, la retenue est positionnée. 
Tous les registres sont modifiés. 

Voilà qui clôt cette liste primaire des 


vecteurs utilisables en mode texte. 
Nous verrons les suivants le mois 
prochain, dans le petit train. 


Je veille personnellement à ce que 





notre petit train parte bien le mois 
prochain dans les campagnes vidéo 
de notre fabuleux CPC. En vous sou- 
haïtant de passer de bons moments 
de programmation en machines, je 
vous salue bien bas, mes seigneurs 
des temps modernes. Que le silicium 
magique vous protège. 


Sined le Miss-tique 





SAR 


Comme promis le 
mois passé, nous 
allons tout en 
douceur caresser la 
gestion des 
déplacements 

des jeux d'aventures. 
Dans cette ribrique, je 
vous le signale 

{ au fluor, bien sûr }, 
nous aborderons 
tous vos problèmes 
de programmation 
de jeux d'aventures, 
même ceux auxquels 
je n'ai pas encore 
pensé. 


Le mois dernier, nous avons vu com- 
ment créer un plan de jeu d'aventures. 
Nous avons pris également comme 
convention que le numéro de la case 
dans laquelle se déplacerait le joueur 
porterait le nom “CASE”, et que toutes 
les cases du jeu (même si elles se voisi- 
naient) ne communiqueraient pas 
toutes entre elles. Prenons ensemble 
notre souffle, car nous allons voir 


FIN DE LA RECRE, 
AU BOULOT 


Chaque case porte un numéro (tu l'as 
déjà dit) qui est attribué à la variable 
CASE. Nous allons créer pour les 
déplacements, un tableau que l'on 
appellera NSEO. Etant donné que, 
sur mon plan j'ai trente cases, il y aura 
NSEO(1), NSEO(2).. NSEO(30). 

Accrochez-vous. Nous allons calculer 








RUE 


AVENTURES 


la valeur des variables NSEO grâce à 
un principe fort utilisé en assembleur. 
Si l'accès au nord est possible, je lui 
ajoute 1, si l'accès au sud est possible, 
je lui ajoute 2, pour l'est j'ajoute 4 et 
enfin pour l'ouest on ajoute 8. Un petit 
exemple éclaircira vos petites lanter- 
nes ternes : 

comment faire digérer tout cela au 
CPC. 


PETIT RAPPEL 
NON ILLUSTRE 


Cette rubrique ne s'adressant pas 
qu'aux fous de la programmation sur 
CPC, j'envisage donc la possibilité 
qu'il y ait, parmi nos lecteurs adorés, 
quelques-uns qui ne savent pas très 
bien ce qu'est un tableau. Pour les au- 
tres, cinq minutes de récré. Les ta- 
bleaux sont tout simplement de bêtes 
variables, de types réels ou entiers 
avec. en prime, un indice, ce qui per- 
met d'avoir une liste de variables por- 
tant toutes le même nom. Par exemple 
A(1), A(2), AG). etc. Dans ce cas. le 
nom en commun étant À, il suffit de 
changer l'indice pour adresser une 
autre variable. Attention, si l'indice 
qui se trouve entre paren- 
thèses est supérieur à 10 il faudra. 
avant d'utiliser ce tableau, déclarer la 
valeur maximale à atteindre (ce que 
l'on nomme dans notre jargon infor- 
matique “dimensionner un tableau”), 
à travers l'instruction Basic DIM. 


La case n°19 de mon plan. qui est la 
“Place de Domont” a trois accès pos- 
sibles (nord, sud et est) Donc 
NSEO(19)=-1+2+4=7. De même 
pour la case 10 : NSEO(10)=1+2=3,. 
Sans vous tromper, vous calculez tou- 
tes les valeurs NSEO (même les cases 
qui n'existent pas, égales à 0). Si vous 
avez 34 cases, vous obtenez, si mes 
calculs sont bons. 34 valeurs qui 
seront stockées sous forme de DATAS 
et lues par une boucle FOR-NEXT. 
10 ” 
20° écriture et lecture des valeurs 
NSEO 
30° 
40 DATA 0,2,2,2.0.0,2,7.15.15.10.,0,3.1.1 
50 DATA 
7.15,8.7.14.12.13.13.10.,1.1.0,04.9 


70 DIM CASE(30):RESTORE 40 

80 FOR 1-1 TO 30:READ 
NSEO(D:NEXT I 

és 


Il va de soi que la première valeur 
écrite dans les DATAS correspond à 
la case n°1, que la deuxième corres- 
pond à la case n°2 et ainsi de suite, et 
que le nombre de valeurs ainsi écrites 
est égal au nombre de colonnes qui 
multiplient le nombre de rangées (30 
dans notre exemple). 


JE PASSE, JE PASSE PAS 


Je sens que vous vous demandez ce 
qui se prépare depuis tout à l'heure, je 
vous répondrai que, désormais, nous 
pouvons, à n'importe quel moment, 
savoir si le joueur peut aller dans une 
direction quelconque (si, si. Com- 
ment ? C'est tout simple : le joueur se 
trouve en case CASE, qui va de 1 à 
30 ; pour cette case, il y a la valeur 
NSEO(CASE) qui est égale à dieu sait 
quoi. 
di NSEO(CASE) AND 1 <> 0 le 
nord est accessible. 
Si NSEO(CASE) AND 2 <> 0 le sud 
est accessible. 
Si NSEO(CASE) AND 4 <> 0 l'est 
est accessible. 
SI NSEO(CASE) AND 8 <> 0 l'ouest 
est accessible. 
C'est aussi simple que ça et, en plus, 
ça marche. Faites quelques essais 
pour vous en rendre compte vous- 
même. Prenez la valeur 14, par 
exemple, qui est la somme de 2+4+8, 
ce qui veut dire que l'on peut aller par- 
tout sauf au nord. Vérifions : 
14 AND 1 = 0, ensuite 14 AND 2 = 2 
et 14 AND 4 = 4, pour finir 14 AND 8 
= 8. Seul le nord rend la valeur 0. 
Dans votre programme, vous pourrez 
ainsi gérer tous les déplacements. Le 
joueur donne l'ordre à l'ordinateur 
d'aller à l'ouest (nous verrons plus 
tard comment). Si NSEO(CASE) <> 
0, il pourra le faire et, en plus, on 
modifiera la valeur de CASE en lui 
retranchant la valeur 1 (voir le mois 
précédent). 


DIS-NOUS TOUT 


Je parie que vous connaissez tous 
Ghosts & Goblins sur la version bor- 


AVANT TOUT (Ii) 


ne d'arcade, ainsi que son adaptation 
sur CPC. Mais connaissez-vous sa 
suite, Goules & Ghosts ? Non ? Notre 
très cher ami, jai nommé l'infâme, 
l'horrible, le terrifiant et, n'empêche, le 
tout doux Frank Einstein, lui, le 
connaît par cœur. Il est beau, même 
très beau (le jeu, pas Frank). Non. je 
ne saute pas du coq à l'âne, mais dans 
ce jeu, il y a des endroits où, des fois, 
on passe et plus tard, ou plutôt, on ne 
passe pas (plus). Ça peut vous arriver 
également dans votre jeu d'aventures. 
Vous vous rappelez les barrières, les 
murs que l'on peut casser, ou une por- 
te qui se ferme (ou s'ouvre me crie 
Lanisette... l'ami Septh). cela implique 
une modification éventuelle de la 
valeur NSEO(CASE). 

Pour cela, nous utiliserons une autre 
opération logique M. Spoke, le. OR. 
Pour ouvrir le nord : NSEO(CASE) = 
NSEO(CASE) OR 1. 


Pour ouvrir le sud : NSEO(CASE) = 
NSEO(CASE) OR 2. 

Pour ourvir l'est : NSEO(CASE) = 
NSEO(CASE) OR 4. 

Pour l'ouest enfin : NSEO(CASE) = 
NSEO(CASE) OR 8. 

Vérifions : je suis dans une case dont 
le nord et le sud sont bloqués, sa 
valeur est de 8+4, donc 12 : je veux 
rendre le sud accessible, parce que le 
Joueur a ouvert une porte qui était au 
sud, jeffectue un OR 2 sur 
NSEO(CASE) : 12 OR 2 = 14 qui cor- 
respond bien à 2+4+8 et le nord reste 
toujours bloqué. 


ALAIN VERSE 


Il serait vraiment trop injuste de pou- 
voir ouvrir une direction sans pour 
autant avoir la possiblité de la fermer. 
Si le mur du tunnel dans lequel j'erre 
s'écroule et que, par miracle, je ne 
mourus pas, je ne pourrai plus aller au 
nord d'où je venais, et le programme 
doit etre capable de bloquer l'accès 
nord. 

XOR vous connaissez ? Mais non. 
Setph, pas le bridé en armure... Il a 
chaud Septh (oh qu'elle est bonne). Le 
XOR que l'on trouve dans le manuel à 
la page... euh... chais pu : c'est une opé- 
ration logique qui est moins connue 
des Basiciens que les AND et OR et 
qui va nous venir en aide. 
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Pour fermer le nord : NSEO(CASE) 
— NSEO(CASE) XOR 1. 

Vous voulez vraiment la suite ? OK ! 
Pour fermer le sud : NSEO(CASE) = 
NSEO(CASE) XOR 2. 

Pour fermer l'est : NSEO(CASE) = 
NSEO(CASE) XOR 4. 

C'est exactement la tactique em- 
ployée, il y a de cela quelques années 
en Allemagne... 

Pour fermer l'ouest : NSEO(CASE) = 
NSEO(CASE) XOR 8. 


RESUMONS EN CŒUR 


Pour la gestion des déplacements. 
nous utiliserons les trois opérations 
logiques, AND, OR et XOR. 

Pour tester une ouverture éventuelle : 
NSEO(CASE) AND 124 ou 8 doit 
être différent de 0. 

Pour une ouverture : NSEO(CASE) = 
NSEO(CASE) OR 124 ou 8. 

Pour une fermeture : NSEO(CASE) = 
NSEO(CASE) XOR 124 ou 8. 

Le mois prochain, tenez-vous bien. 
nous verrons comment écrire Un ana- 
lyseur de syntaxe, capable d'établir un 
dialogue entre le joueur et l'ordina- 
teur. Ecrit en Basic. il vous permettra 
une saisie très souple, avec l'accepta- 
tion éventuelle de fautes d'orthogra- 
phe. En attendant, je vous conseille de 
bien comprendre, malgré sa simplicité 
apparente, ce dont nous avons parlé 
ce mois-ci. Et s'il vous reste un peu de 
temps libre entre les courses et le 
ménage, vous pourrez commencer à 
préparer votre liste de verbes qui sera 


utilisée par l'analyseur de syntaxe. 
Notez que. dans cette suite d'articles, il 
y aura très souvent des petits listings 
ou bouts de programmes. Si vous vou- 
lez les utiliser tels quels, sauvegardez- 
les un par un sur une disquette, ceci 
afin de pouvoir les renommer. pour 
qu'il n'y ait pas de problèmes de saut 
et d'adressage (GOTO, GOSUB, RES- 
TORE). et ensuite les reunir par des 
MERGE pour former votre program- 
me principal. 
Il se fait tard, le cours de mes idées 
vient d'être perturbé par Joe Satriani. 
qui est en train de faire des plans 
super grateux du type bliii blabla bla 
bla sur le walkman de Sined. qui. 
selon lui, est un homme qui joue avec 
son cœur (super propre. béton. 
génial). Ce qui ne mempêchera pas 
de vous dire que les meilleurs sont bel 
et bien Saga et Pretty Maid. sans ou- 
blier les premiers Yes et les excellents 
Emerson, Lake & Palmer (Ja pas 
d'accord : ND Sined) "mais si, Sined, 
c'est béton”, (Septh), ouais. c'est pas 
mal” (Lipfy,  "chconnais pas” 
(Agnès). 
NDA : Snif ! Snif ! Je me sens seul 
dans ce monde où les goûts. comme 
les idées. divergent vers des galaxies 
distantes de milliers d'années lumière. 
Heureusement, il me reste la douce 
chaleur des paroles de mon fidèle ami 
Amousse : ”seule compte dans ce bas 
monde la réalité, qui ne peut être que 
celle sur laquelle est basée ta vie”. 
Voyez-vous ! 

POUM 


1 4 11210 2 
VOUS RENDRE 


Pol! 








Nous voilà enfin au 
printemps, les bourgeons 
bourgeonnent, les 
poissons poissonnent et 
pourtant le Top Mag 
continue. Bien sûr, il 
aurait pu mettre une ou 
deux fausses informations 
dans le classement. Mais 
non, en accord avec 
lui-même il a décidé de 
rester sérieux. Enfin 
sérieux faut voir, comme 
dirait l’autre s'il n'était 
pas muet comme une 
carpe (d'avril, bien sûr). 
Mais je ne vous ai pas 
encore parlé des deux 
gagnants de ce mois et je 
vous sens nerveux à la 
perspective de découvrir 
leur nom. Si vous n'avez 
pas envoyé votre Top 
Mag, vous pouvez même 
sauter quelques lignes, 
plutôt que de vous 
angoisser comme ca. Les 
gagnants sont... 
(roulement de tambour) 
Stéphane Di Felice de 
Avallon et Florent Navarro 
de Montpellier. La suite 
au prochain numéro. 


LE TOP MAG 


Je ne sais pas si vous avez remarqué, 
mais la tête du classement ne change 
pas beaucoup. Les quatre premiers 
sont même carrément des valeurs 
sûres. Je me demande d'ailleurs si les 
anciens ne devraient pas s'inquiéter 
de l'arrivée du petit dernier dans cette 
bande, j'ai nommé évidemment Opé- 
ration Wolf qui, comme vous pouvez 
vous en douter, a fait un malheur 
dans les classements de A 100 %. Il a 
fait chavirer plus d'un joystick, celui- 
là. Personnellement, moi-même, je me 
félicite de la bonne tenue de Pirates 
qui a regagné une place, ce qui, pour 
un jeu qui nest pas un jeu d'arcade 
pure, est une belle performance. En 
tout cas. j'en connais un autre qui ne 


1 TARGET RENEGADE 
2 GRYZOR 
3 OPERATION WOLF 
4 BARBARIAN 
5 PIRATES 
6 ARKANOID II 
7 TITAN 
DRAGON NINJA 
AFTER BURNER 
10 RENEGADE 
11 IKARI WARRIOR 
12 KARNOV 
PLATOON 
ROBOCOP 
15 SAVAGE 


TRANTOR 
CAPTAIN BLOOD 
18 ARKANOID 
19 STREET FIGHTER 
20 BASKET MASTER 


TOP MUSIQUE 


1 RENEGADE 

2 GRYZOR 

3 BARBARIAN 

4 CYBERNOID II 
5 AIRWOLF 


va pas tarder à faire parler de lui, c'est 
Savage qui a commencé à faire sa 
petite escalade. Par contre, dans le 
genre dégringolade, celle d'Arkanoïd 
n'est pas mal. Cela ressemble forte- 
ment à un “place au jeune”. Quand on 
voit des softs comme Dragon Ninja se 
payer le luxe de rentrer dans le Top 
Mag en septième place, on peut dire 
que la relève est enfin assurée. 


Surtout ne vous laissez pas distraire 
par le printemps et envoyez-nous tou- 
jours vos Top Mag sur carte postale, 
en collant dessus le bon prévu à cette 
effet, à l'adresse suivante : Top Mag. 
53. av. Lénine, 94250 Gentilly. Bon 
mois et bonne pêche. 


- Imagine (+2) 

- Océan (-1) 

- Océan (+1) 

- Palace Software (-2) 
- Micropose (+1) 

- Imagine (+3) 

- Titus (+1) 

- Imagine (N) 

- Activision (N) 

- Imagine (-3) 

- Elite System (*) 

- Data East (-3) 

- Océan (=) 

- Océan (N) 

- Firebird (+5) 

- US Gold (+3) 

- Ere Informatique (-4) 
- Imagine (-13) 

- Go (-6) 


TOP ARCADE 


1 DOUBLE DRAGON 
2 OPERATION WOLF 
3 DRAGON NINJA 

4 AFTER BURNER 

5 GRYZOR 


: Réapparition 


: Première apparition (*) 


(D) 





ADRESSE nn eines inter tel OO 
Découpez le bulletin et collez-le sur CODE OS TA en taicn menant ie arc ee ie ee a Ne Tr TRE 
uné carte postale ou recopiez-le sur 
une carte postale si vous ne supportez EL RE MEN TRE TR RSS ARR EE ARRET NO OR ER CAES RUE en KA 
pas d’abîmer votre magazine préféré 2 
et envoyez le tout au Top Mag 20, 
Amstrad Cent Pour Cent, 53, avenue 
Lénine, 94250 Gentilly. 





Au mois prochain et joyeuses Pâques 
ou toute autre fête religieuse... Et 
surtout évitez les numéros. 

















Il existe deux façons de 
jouer à Superman. La 
première consiste à 
mettre son pyjama bleu, 
d'arracher le rideau rouge 
du salon et de se le nouer 
autour du cou, puis de se 
jeter du septième étage 
de son immeuble en 
brandissant un poing 
vengeur... La deuxième, 
c'est cette adaptation sur 
CPC des aventures de 
“l'homme d'acier”. Moins 
palpitant, c'est sûr, mais 
au moins, on peut y jouer 
plusieurs fois ! 


Une série de tremblements de terre et 
d'éruptions volcaniques sont en train 
de bouleverser dangereusement notre 
planète. Nul doute, c'est le fait des for- 
ces démoniaques de Darkseid, contre 
lesquelles seul Superman est en mesu- 
re de lutter. Le professeur Corwin. 
chargé d'étudier cette catastrophe sur- 
naturelle, l'appelle donc à la rescous- 
se... 


SOFTS DU MOIS 


y EsnTs 
cannons 


“e Es? 


LA JOURNEE 
D'UN SUPER HEROS 


Comme tout le monde le sait, c'est dur 
d'être un héros de ce côté-ci de la pla- 
nète. Volant à tire-d'aile vers les labo- 
ratoires STAR. où l'attend le profes- 
seur, Superman ne fait pas exception 
à la règle. Le voilà assailli par les 
monstres de Darkseid (on dirait des 
chauves-souris), qu'il doit éliminer à 
l'aide de sa vision thermique et de son 
super coup de poing. Pour cela. il faut 
sélectionner l'icône correspondante 
avec la touche Enter et tirer lorsque le 
monstre entre dans le viseur. L'action 
est vue de dos : au loin, les laboratoi- 
res ne semblent pas se rapprocher... 
Enfin arrivé, Superman se voit confier 
la délicate mission d'escorter la navet- 
te du professeur jusqu'au satellite des 
labos, à quelques années-lumière de 
la Terre. “Pas d'hblèmes”, se dit-il. ne 
sachant pas que le voyage s'effectue 
sous une pluie d'astéroïdes et de kryp- 
tonites qu'il lui faudra désintégrer. A 
l'intérieur du satellite, changement de 
décors : notre ami volant, vu de côté. 
traverse les couloirs qui le séparent de 
la salle de contrôle . détruisant ça et là 
les robots ennemis indésirables. Sou- 
venez-vous que Superman dipose de 
quatre pouvoirs : vision thermique. 
vision téléscopique. super force et 
super souffle. La suite des événements 


SUPERMAM CEA 


n'est qu'une répétition des niveaux 
précédents, avec quelques variantes 
sur le thème... C'est dur d'être un héros ! 


GRAS DU BIDE ? 


Voilà un an que nous avons fêté le 
cinquantième anniversaire de Super- 
man (Amstrad CPC n°3). L'article 
élogieux soulignait l'absence de vieil- 
lissement chez ce surhomme, toujours 
plus grand, toujours plus fort. Le soft 
tarit quelque peu cette image en nous 
présentant un Superman loin d'être 
au mieux de sa forme physique. voire 
un peu lent dans ses déplacements. 
Son super souffle ressemble à une 
toux de vieillard malingre et son super 
coup de poing ne rivalise pas avec 
celui de Mike Tyson. Vous avez 
compris, les graphismes et l'anima- 
tion de ce soft laissent à désirer, mais 
ce n'est pas une raison pour vous dé- 
fenestrer ce week-end ! 

SOISOC 


SUPERMAN de TYNE SOFT 
Distribué par UBI SOFT 
K7:95F 

Disk : 145 F 


: 60 % 
Graphisme : 40 . 
‘ Q) 
Simation : 5 % 
Difficulté : 60 % 
Richesse : 65 % 
Scénario : 55 % 
Ergonomie 3 75% 
Notice 22 | 70 . 
evite : 
Rhea/ Lovely : 
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THE DEEP GE 


The Deep, ce sont les 
profondeurs abyssales, 
déluge de fer et de feu 
pour combat marin. Un 
jeu mignon tout plein, 
relaxant, qui permet de 
se prendre pour le 
capitaine Nemo aux 
commandes d'un 
bateau destructeur. 
Rien de 
révolutionnaire, mais 
du plaisir pour tous les 
amateurs de jeux 
d'arcade simples et 
efficaces. 


20 000 LIEUX SOUS 
LES MERS 


Explications : vous pilotez un bateau 
qui se déplace sur un scrolling hori- 
zontal. L'écran donne une vue des 
fonds marins, et donc des ennemis 
qui s'y trouvent. Le but du jeu est 
d'obtenir des Pods, qui permettent de 
changer le vaisseau en sous-marin. et 
ainsi de chercher, au fond de la mer, 
un bonus (sorte de disquette jaune et 
rouge) obligatoire pour progresser. 
Attention, les jeux les plus simples ne 
sont pas forcément les pires. 


L'ANNEE 
DES MEDUSES 


Ben oui, ça a l'air tout bête. le jeu ne 
va pas chercher midi à quatorze 
heures, comme on dit chez moi. 
Pourtant, on marche à fond, et on 
devient vite accro à The Deep, que 
l'on soit novice ou totalement aguerri 
aux jeux d'arcade sur CPC. Le jeu 
rappelle d’ailleurs les premières bor- 
nes d'arcade, à l'époque préhistorique 
de Space Invaders. Certains de ces 
ancêtres étant devenus des classiques, 
malgré leur style rudimentaire. Tout 
cela pour dire que The Deep, comme 
Styx ou Donkey Kong, est captivant 
au-delà des modes et des révolutions 
techniques. 


LE ZOO 
DE L'ATLANTIDE 


Au-dessous de votre navire, donc, 


Ha RER 





grouille une multitude d'engins enne- 
mis, Sous-marins en formation serrée 
larguant des mines en surface, médu- 
ses d'acier montant à l'air libre, ou 
vaisseaux gigantesques ornés de têtes 
de mort. Lorsque certains ennemis 
sont touchés pas vos bombes 
(envoyées verticalement), un drapeau 
remonte en surface, appelant un héli- 
coptère ami distributeur d'armes spé- 
ciales et, surtout, de pods. Qu'est-ce 
qu'un pods ? un bonus changeant vo- 
tre bateau en sous-marin, ce qui per- 
met d'aller chercher l'objet dont je 
vous parlais il y a un instant. Sans cet 
objet, impossible d'avancer dans le 
jeu. et donc d'accéder aux nombreux 
niveaux. Ce qui serait dommage, vu 
les superbes graphismes marins qui 
vous y attendent. Un véritable bestiai- 
re de l'Atlantide. 





TUE LA PIEUVRE 
GEANTE ! 


Entre chaque niveau, le joueur a droit 
a de petites récréations. Un combat 
très David et Goliath : votre vaisseau, 
frêle, mais au tir meurtrier, contre un 
énorme navire/mammouth écrasant 


tout sur son passage : et un tir d'adres- 
se de protection des navires alliés. 
C'est pas évident, mais on décompres- 
se, en attendant l'attaque massive sui- 
vante. Les niveaux se suivent d'’ail- 
leurs sans changements majeurs. 
excepté la difficulté croissante, et les 
graphismes de plus en plus délirants. 
bien que très simples. Tant mieux. 
pourquoi changer une bonne formule 
? Pour finir, laissez-moi vous donner 
un conseil : débrouillez-vous pour tes- 
ter The Deep une bonne demi-heure 
chez votre revendeur avant de vous 
décider à l'acheter. Ne vous fiez pas à 
un simple coup d'œil. 

Matt MURDOCK 


THE DEEP de US GOLD 
Distribué par SFMI 
K7:95F 

Disk : 145 F 


















Des courses de voitures, 
avions, montgolfiéres, et 
j'en passe, l'ont sillonnée 
de long en large. 
Néanmoins, l'Europe 
réclame de nouvelles 
sensations fortes. Ainsi 
est née une course de 
camions monstrueuse et 
démente, le Trophée 
Supertrux, qui vous met 
entre les mains un engin 
de 30 tonnes. 


L'information vient de tomber. “Une 
course de camions ? Pourquoi pas ?” 
vous dites-vous, finissant d'une traite 
votre cannette de bière. Aprés tout, on 
ne vous appelle pas “avale-kilomè- 
tres” pour rien. Aussi, c'est confiant en 
vos capacités de routier que vous déci- 
dez de vous inscrire, sans même avoir 
pris soin de vous informer sur ce qui 
vous attendait. 


LE PARCOURS 
DU ROUTIER ERRANT 


Le but de la course est en fait de rallier 
neuf villes d'Europe suivant un par- 
cours qui s'inscrit sur la page de pré- 
sentation (de Londres à Athénes en 
passant par Paris, Bruxelles, etc.). Evi- 
demment, vous devrez effectuer cette 
course en un minimum de temps et en 
essayant de prendre le moins de “beig- 
nes” possibles. Car, 30 tonnes de 
métal roulant à 125 km/h (vitesse 
maxi) ça fait mal, très mal, surtout 
quand ça rencontre un obstacle. Aussi 
devrez-vous éviter, avec dextérité, tout 
ce qui se présentera à vous, et cela, 
aussi bien sur la route que sur les 
côtés. Car rentrer dans un des 
camions adverses fait aussi mal que 
rentrer dans un des nombreux pan- 
neaux publicitaires qui se trouvent 
tout le long du parcours. (Quoique le 
panneau vous l'éclatez, alors que le 
camion ennemi. lui, reste intact.) 

Mais ce n'est pas tout, non non non. 
Vous ne roulerez pas, comme vous 
devez vous en doutez, sur une perpé- 
tuelle ligne droite: virages vicieux et 
bosses multiples gêneront votre con- 
duite, mettant à dure épreuve vos 
nerfs de routier, entraîné, certes, mais 
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tout de même. Gagner le Trophée 
Supertrux, objet de désir de tout parti- 
cipant à la course, ne sera, en tout cas, 
pas une mince affaire. 


UN CAMION EN BETON 


A peine la “bête” avance-t-elle, que la 
sensation de vitesse se fait sentir (les 
100 km/h en moins de 5 secondes). 





Les bandes, les arbres et les panneaux 
qui défilent en sont la preuve. Les bos- 
ses que vous ne manquerez pas de 
passer vous feront découvrir un “suivi- 
de-route” complètement génial. (Cette 
astuce de programmation n'est néan- 
moins pas nouvelle car déjà présente 
dans Enduro Racer.) Les graphismes 
sont dans l'ensemble assez réussis 
quoiqu'un peu fouillis, enfin bon. 


Les décors de fond, qui changent 
selon la ville dans laquelle vous vous 
trouvez, vous accompagneront lors de 
vos virages d'une façon quelque peu 
saccadée. Quant à la manœuvre du 
camion, elle peut paraître légèrement 
imprécise au début mais on s'y fait 
vite. Tous ces petits défauts sont par- 
donnables. En revanche. je serai plus 
sévére quant à la musique et aux sons 
en général. Jas C. Brooke, qui a écrit 
les deux superbes musiques de Sava- 
ge, aurait pu faire beaucoup mieux, 
J'en suis sûr. 

Chris, pas routier mais sympa 


SUPERTRUX de ELITE 
Distribué par UBI SOFT 


Prix : n.c. 
£ 75% 
Ébe : 55 % 
n: 
Animation : LE % 
Difficulté : 60 % 
Richesse : 70% 
Scénario : 70% 
Ergonomie : 50 % 
Notice : é 50 % 
Longévié: 60 % 
ote : 





BOB MORANE LA 





Bob Morane, héros né 
de l'imagination d'Henri 
Vernes, connut de 
beaux jours... en 
librairie. 
Malheureusement, son 
adaptation sur micro 
n'a pas été des plus 
heureuses, du moins 
pour les trois premiers 
volets de la série. Ce 
nouvel épisode 
sauvera-t-il Bob micro 
de la médiocrité (que 
dis-je, de la nullité) 
absolue ? Pas sûr. 


Après la jungle, le Moyen Age et 
l'espace, Bob se retrouve au nord du 
Pacifique, l'Ombre jaune ayant choisi 
le Grand Bleu comme lieu de villégia- 
ture. Dur métier que celui de héros. il 
faut savoir s'adapter à toutes les situa- 
tions. 


MON ENNEMI 
D'ENFANCE 


L'Ombre jaune a encore frappé en 
construisant des bases sous-marines 
destinées à fabriquer de robots-tueurs 


SOFTS DU MOIS 


(ouh. j'ai peur !) dont le but principal 
et maléfique serait d'écraser le Monde 
Libre et d'instaurer la dictature de M. 
Ming. Heureusement, Bob Morane, 
vous qui considérez l'Ombre jaune 
comme une vieille connaissance, vous 
êtes là. Toujours beau, toujours jeune 
(faut pouvoir d'puis l'temps) et, bien 
entendu, toujours fort. 

Votre mission consiste à détruire ces 
fameuses bases, en déposant des bom- 
bes sur les connexions qui relient les 
bases entre elles. Les bases ainsi iso- 
lées et ne recevant par conséquent 
plus d'énergie se détruiront. Le but 
étant, bien sûr, d'anéantir toutes les 
bases. 

Mais ce ne sera pas chose facile, car 
de nombreux “inconvénients” vous 
barreront la route. Entre les requins 
qui viendront vous chatouiller les pal- 
mes lors de vos poses de bombes, les 
rochers que vous devrez habilement 
éviter lors de vos déplacements et les 
flotilles de sous-marins ennemis qui 
ne manqueront pas de vouloir vous 
faire la peau, vous aurez fort à faire. 
Quelques points positifs néanmoins : 
des bases amies qui vous permettront 
de vous ravitailler en énergie et en 
oxygène. et des leurres qui auront 
pour effet de tromper l'ennemi, vous 
tireront quelquefois de situations déli- 
cates. 

Pas possible, voilà que, maintenant, 
les hommes de l'Ombre jaune se met- 
tent à reconstruire les bases que vous 





avez si habilement fait sauter. Ce n'est 
pas parce que vous avez laissé Bill 
Balantine au vestiaire, avec mon Cos- 
tume sport, que vous vous laisserez 
faire. Vous vous retrouvez flottant ent- 
re deux eaux, avec pour camarades de 
plongée des dacoïts. complètement 
drogués, fonçant sur vous qui che- 
vauchez des scooters sous-marins. 
Mais Bob Morane sera toujours Bob 
Morane et, comme d'habitude, il a 
prévu le coup. Vous sortez votre fusil 
sous-marin et commencez à déchar- 
ger vos pruneaux. Il faudra d’ailleurs 
garder cette recette, les cuisses d'hom- 
me-grenouille aux pruneaux, ça ne 
doit pas être mauvais. Bon, vous avez 
déjà connu des aventures plus affli- 
geantes que celle-ci, mais on ne peut 
pas dire que, cette fois-ci encore, 
l'Ombre jaune vous aura permis de 
vous éclater follement sur un soft déli- 
rant. Un jeu qui nous montre bien que 
l'on peut toujours mieux faire. D'ail- 
leurs, la prochaine fois, il faudra peut- 
être faire mieux, si Infogrames veut 
séduire définitivement un public tou- 
jours à l'affût du jeu qui tue. 


BOB MORANE OCEAN 
de INFOGRAMES 


Prix : n.c. 
as 70 % 
Graphisme : co 2 
F (e] 
SAimation ‘ co % 
Difficulté : 70 % 
Richesse : 75% 
Scénario : 80 % 
Ergonomie : 60 % 
Notice: 60 % 
Longévite : 55 % 


82 


La télé sur votre AMSTRAD 6128 
1290" 


plaisir compris 


c'est plus malin ! 





MA me ie 





| Station 6128 Amstrad : 


| Vous possédez déjà un Amstrad 6128 (ou 

464**) couleur ? Alors lisez bien ceci : pour 

1 290 Francs seulement, Amstrad vous pro- 

pos 

— Un adaptateur qui permet de regarder la télé- 
vision sur votre micro, 

— Un tuner radio AM-FM avec fonction radio- 
réveil, 

— 15 jeux (cassettes ou disquettes) 

— Une manette de jeux, 

— Pour faciliter l'utilisation à tout moment et 
sans semer le désordre dans votre chambre 
un superbe bureau. 

* Prix public généralement constaté comprenant la station 


l'ordinateur 
ï votre moniteur est un CTM 644 équipé de la prise 12 V.DC. 


Micro-maniaques,tous à vos postes ! 








ES una mere sons 


L 


Je désire recevoir une documentation CPC! 
sur la Station AMSTRAD 


Nom 


Adresse 


Code Postal 

Renvoyez ce coupon à : Amstrad France 
B.P. 73 - 92310 Sèvres 

Ligne consommateurs 

46.26.08.83 

Tapez 3615 

Code AMSTRAD 


Ds 


MENDES FRANCE, M.C. 





=WELI 


=) 
Le | 





Une recreation parfaite du Numero 1 
des jeux d arcade au palmares 1988 

6 niveaux d'action palpitante s animent 
sur l'ecran de votre micro-ordinateur. Seul un 
tir precis et rapide vous permettra de vous 
acquitter de cette mission qui vos entrane 
dans des jungles etouffantes et des forteresses 


COIN-OP 


ennemies et dans laquelle vous 

tentez de delivrer les prisonniers et 

d assurer leur evasion. Vous y retrouverez 

toutes les caracteristiques du jeu d'arcade 

(elgrelarel] reapprovisionnement du chargeur 

bouteilles d'energie, munitions cachees, grena- 
des à fusees et bien d'autres choses encore 





ZAC DE MOUSQUETTE, 
06740 CHATEAUNEUF DE 
GRASSE.TEL: 93 42 7145. 











Ouille, ouille, ouille, 
vous entends-je penser. 
Encore un dérivé de 
Pac-Man ? Que nenni, 
si le héros de ce jeu 
est bel et bien cette 
petite boule jaune 
sympathique, si des 
fantômes rôdent un 
peu partout (voire 
partout un peu), il ne 
s’agit en aucune 
manière d'un labyrinthe 
avec bonus à manger 
et toutes ces sortes de 
choses... 


Pour être plus précis, Pac Land est 
l'adaptation sur micro du dessin ani- 
mé du même nom, dont on pouvait 
naguère encore voire les nombreux et 
hilarants (de la baltique, ouarf, elle est 
bien bonne) épisodes à la télévision. 
Comment, vous ne vous en souvenez 
pas ? N'avez-vous donc jamais regar- 
dé ce chef-d'œuvre de la débilité 
enfantine qu'était ‘“Récré-A2” ? 
N'avez-vous donc jamais ri à la sim- 
ple vue du nez de Dorothée, que le 
dessinateur Cabu s'amusait à croquer 
avec passion et moquerie ? N'avez 
vous donc jamais prié Dieu que Cor- 
bier devienne muet, ou qu'il se trouve 
un auteur valable pour écrire les textes 
de ses chansons ? 
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BALADE AU PAYS 
DE PAC MAN... 


AREUH, AREUH 


Attention, Pac Land est un jeu destiné 
aux enfants. Oui, je sais, ce terme est 
assez large. et peut englober, dans cer- 
tains cas, un échantillon assez impor- 
tant de la population (ne dit-on pas : 
“les enfants de sept à soixante dix-sept 
ans” ?). Entendez-le donc ici au sens 
propre : Pac Land est un jeu destiné 
aux enfants de moins de 10 ans. 

En gros, il s'agit de faire avancer Pac- 
ky (c'est son petit surnom) dans le 
pays de Pac Land, à la recherche de 
Je-ne-sais-quoi, et que même si je le 
savais je ne vous le dirais pas. Ce qui 
est sûr, c'est qu'il doit rechercher quel- 
que chose, sinon le temps ne serait pas 
limité. Car figurez-vous que pour être 
limité, il est limité. En bas de l'écran, 
de petites boules jaunes, genre Pac 
Man miniature, décomptent le temps 
qui s'écoule, c'est cool. On peut heu- 
reusement faire en sorte de retarder 
l'échéance du fatal “time out” en attra- 
pant de-ci de-là quelques cerises régé- 
nératrices apparaissant au fur et à 
mesure de la progression de notre 
héros. 

Il faut, en plus, pour finir un tableau, 
éviter moult pièges, franchir des dizai- 
nes d'obstacles, risquer sans cesse sa 
vie au dessus des précipices béants de 
Pac Land. C'est dur d'être un héros... 


LE FANTOME DE 
L'EAU PAIERA 


Que serait Pac Man sans ses fantô- 
mes, je vous le demande. Il était donc 
normal de voir ces petites bébêtes 











jouer leur rôle de poursuivants. Ce qui 
est plus étonnant par contre, c'est de 
les voir se balader soit en voiture, soit 
en avion. Que voulez-vous, on n'arrête 
pas le progrès. 

Et que peut donc faire Packy pour les 
éviter ? Deux solutions s'offrent à lui : 
soit il leur saute par dessus, soit il 
espère trouver bientôt une grosse pas- 
tille de Pac Gomme, qui lui permettra 
de les dévorer tout cru. Bon appétit ! 
Franchement, nous à la rédaction, on 
s'est bien marré avec ce Pac Land. 
Bon, bien sûr, les graphismes sont un 
peu “niais” (voyez la photo, vous 
comprendrez), mais ils sont très fidè- 
les au dessin animé (qui, lui aussi, est 
assez niais). Encore une fois, voyez 
“Récré-A2”, vous comprendrez aussi. 
La musique qui accompagne cette 
héroïque épopée est également fidèle- 
ment adaptée et, de fait, assez rigolote. 
Bon, évidemment, l'intérêt du jeu 
n'atteint pas des sommets en la matiè- 
re, mais les plus jeunes s’'amuseront 
bien avec. À quand Candy et Goldo- 
rak sur CPC ? 


Septh 
Pac Land de Quicksilva 
£ % 
Graphisme : 2° % 
Son : 0 
Animation 5 . 
Difficulté 80 % 
Richesse : 80 % 
Scénario : 90 % 
Ergonomie : 90 % 
Longévite : 
Rhaa/Lovely : 90 % 











sur 


Distribué par 


e Un superbe scrolling multi-directionnel 
*1ou2joueurs | 
° Des milliers de monstres différents 1, voie Félix Eboué - 94021 CRETEIL CEDEX 


2 ONE AEE Here fé Tél. 16 (1) 48 98.99 00 
e Effets sonores impressionnants \ 


e Animation très rapide. ce TA à r F( 
e 10 niveaux de jeux exceptionnels 










Bientôt disponible 
sur tous formats. 


Distribué 
dans les FNAC di 
et dans les meilleurs 
points de vente. 


Pour les petits nouveaux 
qui n'ont pas lu le dernier 
numéro, je rappellerai une 
dernière fois que SDI est 
l'appellation anglaise de 
ce que nos stratèges 
politico-militaires 
nomment l'Initiative de 
défense stratégique. Bon, 
j'espère que vous vous 
êtes bien collé ca dans le 
crâne car je n'y reviendrai 
plus. 





Eh oui. le mois dernier, nous vous 
avions fait une grande préview d'une 
page. cette fois-ci, nous vous faisons 
un petit test d'une page, j'espère que 
vous êtes content. Ce que je peux vous 
dire, c'est que le jeu nous tient tou- 
jours en haleine. Je devrais même dire 
en alerte. 


CIEL, DES MISSILES 


Toujours aux commandes de mon 
petit satellite, j'observe le ciel étoilé. 
Les nouvelles technologies ont permis 
à nos savants de créer un véritable 
barrage contre les vagues de missiles 
soviétiques. Ces derniers temps. les 
relations internationales se tendant. 
nous avons tous été mis en alerte. Bien 
sûr, nous dirigeons les satellites d'une 
base spatiale située sur la Lune. Vous 
ne voulez tout de même pas qu'ils 
nous fassent monter dans leur tas de 
ferraille et nous décongèlent à distan- 
ce le moment venu, pour diriger ces 
petites merveilles issues des progrès de 
la science sans conscience. 
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CIEL, DES CHASSEURS 


Le fait d'être extérieur à ma machine 
me rassure. Si vous voyiez ce qui lui 
arrive dessus, il y a longtemps que. 
pour ma part, j'aurais branché mes 
petits moteurs auxiliaires et que je 
serais rentré me coucher. Si. 
effectivement, les moteurs auxiliaires 
se mettent en branle, ce n'est pas pour 
fuir mais pour mieux appréhender les 
missiles ennemis et. surtout, pour se 
protéger des chasseurs de satellites. 
qui ne tardent pas à se manifester. 
Mais se protéger nest pas tout. 
Comme dit le vieil adage “un bon 
ennemi est un ennemi mort”, ne pas le 
laisser sortir de mon champ de vision 
fait aussi partie de ma mission. La 
première vague de missiles vient de la 
droite, mais comme ils ne veulent pas 
faire de politique, cela change à cha- 
que tableau, un coup à gauche, un 
coup en bas et même. et là je ne rigole 
pas. certains viennent d'en haut. On a 
beau dire que tout ce qui tombe du 
ciel est béni, il y a des limites. 


CIEL, DES BONUS 


Comme tout bon soldat, les satellites 
ont besoin de bonus. Le bonus, c'est la 
carotte du joueur, tout le monde le 
sait. En tirant sur certains satellites. 
des compartiments se décrochent. Il 
faut alors passer dessus pour les 
récupérer. Avec un peu d'habileté, 
vous pouvez vous retrouver avec un 
double viseur. une puissance de feu 
accrue ou une plus grande rapidité de 
déplacement. Malgré cela, il arrive. le 
nombre d'heures de veille aidant, que 
l'on laisse filer un missile ou un chas- 


seur. Qu'importe, c'est alors que la 
seconde barrière de satellites entre en 
jeu. Cette fois vous êtes directement 
visé, alors pas de quartier. En détrui- 
sant le maximum de têtes nucléaires, 
vous augmenterez et Votre score et vo- 
tre chance de continuer la lutte. Un 
bon petit jeu d'arcade qui amusera 
surtout les ennemis de la stratégie. 


SDI de ACTIVISION 
Distribué par UBI SOFT 
K7:119 F 
Disk : 169 F 





S 80 % 
Graphisme : 85 è 
Ne 
Simation : ce % 
Difficulté : 70% 
Richesse : 70% 
Scénario : 75 % 
Ergonomie : 50 % 
Notice ss 75% 
évité : 9 
Rhos/Lovey: 80 se 








Arkanoiïd, Barbarian, Green Beret, Cauldron, 
Renegade, Trantor, Impossible Mission, 
Scalextric, Jailbreak, Jackal, Beach Head 1 
et 2, Bruce Lee, Raid, Trailblazer, The Way 
of Exploding fist, Zorro. et des centaines 
d'autres titres accessibles directement chez vous 

7 jours/7, 24 h/ 24 par le premier véritable 
service de Téléchargement de Logiciels. 


DES CENTAINES* DE HITS 
ACCESSIBLES POUR LE SIMPLE 
PRIX D'UNE COMMUNICATION 

TELEPHONIQUE SUR 3615 





QU'EST-CE QUE LE TELECHARGEMENT ? 


Le Téléchargement consiste à charger un logiciel sur 
un micro-ordinateur en transférant le code informa- 
tique par la ligne de téléphone, le minitel et un câble 
de liaison Minitel-Micro. 

Il s'agit d'une opération extrêmement simple qui ne 
présente pas plus de difficulté de manipulation que 
le chargement d'un logiciel à par tir d'une cassette 
ou d'une disquette. 

Certains logiciels pourront être sauvegardés pour 
une utilisation ultérieure (vente), d'autres ne pour- 
ront être qu'exécutés {location). 

L'avantage du téléchargement est d'avoir accès à 
une grande variété de logiciels à tout moment en ne 
payant que le temps de connection correspondant 
au transfert du code soit environ 15 F. pour un 
programme occupant toute la mémoire et nécessi- 
tant 15 minutes de connection. Il n'y a pas d'autre 
coût pour l’Utilisateur. 


COMMENT PROCEDER 
AU TELECHARGEMENT ? 


Vous composez le 3615, tapez le code 
AMCHARGE et choisissez la rubrique Téléchar- 
gement. 

Tous les logiciels disponibles sont classés par catégo- 
ries : Sport, Action, Simulation... et comprennent une 
description détaillée. Quand vous avez choisi le logi- 
ciel à télécharger vous démarrer le logiciel de télé- 
chargement sur votre Amstrad, branchez le câble de 
liaison Minitel-Micro sur la prise joystick de votre 
micro et suivez les instructions qui vous sont données 
sur l'écran du minitel. 
Le Téléchargement s'opérera automatiquement et 

nstert 3 


3615 AMCHARGE TOUTE 
L'ACTUALITE LOGICIEL 
POUR LA GAMME AMSTRAD 


Sur le Service 3615 AMCHARGE vous trouverez 
aussi toute l'information concernant les logiciels sur 
les micro-ordinateurs de la gamme Amstrad (CPC, 
PC, Spectrum) 

et en particulier les rubriques : 


Informations - le point sur les derniers logiciels sor- 
tis et ceux à paraître. 


+ SOS Jeux - Posez vos questions et lisez les répon- 
ses sur les difficultés rencontrées dans l’utilisation des 
jeux. 


e Trucs et Astuces - une mine d'informations sur les 
richesses insoupçonnées des logiciels (vies infinies, 
points de bonus, etc... 


+ Catalogue des logiciels - Description détaillée de 
tous les bons logiciels classés par rubriques : action, 
sport, simulation, hit-parade... 


| LU, 1° UFR PS RE SENS RER AE RATE NE 7 E 
| ADRESSE : 
CODE POSTAL … 
Je désire recevoir 


- Kit téléchargement pour Amst 
| - Lot de 4 disquett 


SOYEZ LES PREMIERS A 
UTILISER CE SYSTEME 
REVOLUTIONNAIRE 


Pour téléchargez il faut : 

e un Kit de téléchargement comprenant un logiciel 
de téléchargement et un câble de liaison minitel- 
micro 

e un Minitel que vous pourrez aller réclamer gratui- 
tement à votre Agence de Télécommunications. 


COMMENT VOUS 
PROCURER LE KIT 
DE TELECHARGEMENT ? 


Vous trouverez le Kit de Téléchargement 
AMCHARGE chez votre revendeur de logiciels. 
Vous pouvez aussi le commander par correspon- 
dance 

- par Minitel : tapez 3615 AMCHARGE et passez 
votre commande 

- par Téléphone : 93.42.57.12 

- par Courrier en renvoyant le bon ci-dessous 















C'est une constante, 
aussi bien dans la 
réalité que dans les 
jeux, neuf fois sur dix, 
les voitures de sport, 
qui sont supposées 
aller très vite, sont 
rouges. Allez savoir 
pourquoi ? Il faudrait 
que je pose la question 
à un psychologue. Il 
doit y avoir quelque 
chose là-dessous. 
Toujours est-il que le 
petit bolide que vous 
allez piloter dans Led 
Storm est rouge. 
Serait-ce le fruit du 


hasard ? 


Evidemment non. Autant vous préve- 
nir tout de suite, la principale qualité 
de Led Storm réside dans son scrol- 
ling vertical très rapide. Le scénario 
est simple, Led est une course hyper- 
compétitive où vous tiendrez les com- 
mandes d'un véhicule futuriste équipé 
de turbos lasers qui vous donneront 
une puissance maximale, ainsi que la 
possibilité de voler. Vous devrez par- 
courir neuf niveaux, traversant des vil- 
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les sur des ponts suspendus, des tun- 
nels, des déserts, et des vallées. Au 
début de chaque niveau, une carte 
vous indique l'itinéraire que vous de- 
vrez suivre pour arriver à l'étape sui- 
vante. Voilà pour la théorie, passons à 
la pratique tac. 


UNE COURSE CONTRE 
LA MONTRE 


Nous voilà sur la ligne de départ. 
Droit devant, la route, en dessous, la 
ville. Effectivement, le premier tableau 
se déroule sur un pont suspendu. Une 
petite voiture minable vient se placer à 
vos côtés et c'est parti. Pied au planc- 
her, vous vous apercevez que l'espèce 
de tacot qui se trouvait près de vous 
deux secondes auparavant est loin 
derrière. Vous allez beaucoup plus 
vite que lui. Mort de rire, vous vous 
moquez de cet escargot des routes 
quand, soudain, c'est le crash. Eh oui, 
ces voitures plus lentes que vous ne 
sont pas là pour vous tirer la bourre, 
ce serait trop simple. En fait, elles font 
office de chicanes mobiles. Une seule 
solution pour les éviter, avoir des réf- 
lexes à toute épreuve et slalomer entre 
elles. Vous reprenez la route et obser- 
vez des espèces de petits avions por- 
teurs d'un drapeau où est inscrit un 
“E”. En grand habitué des jeux, vous 
en. concluez qu'il s'agit de bonus 
d'énergie. Vous enclenchez le turbo et 
faites un bond au-dessus de la route 
et, dans le même mouvement, vous 





raflez le bonus. Et hop là, les deux 
doigts dans le nez... La suite du jeu est 
taillée dans le même tonneau. De-ci, 
de-là, vous ramassez un bidon 
d'essence, des camions viennent vous 
barrer la route, des tremplins vous 
projettent dans les airs, bref, tout l'atti- 
rail du parfait jeu d'arcade... Mais, il y 
a un mais. 


AIE! AIE! AIE! 


Hou la la les graphismes ! Regardez 
les photos et dites-moi ce que vous en 
pensez. Moi, je ne les trouve même 
pas vilains, on dirait plutôt qu'ils ne 
sont pas finis, bâclés quoi. Et c'est 
vraiment dommage car le scrolling, 
sans être génial, donnait une chouette 
impression de vitesse. Pourtant d'ha- 
bitude je ne suis pas très regardant sur 
la qualité des dessins, mais là ça gâ- 
che vraiment le plaisir. Dommage. 
Pierre qui roule 


LED STORM de CAPCOM 
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Méga-succès sur seize 
bits, Obliterator vient 
d'arriver sur nos 
vaillants CPC. En 
découvrant son 
adaptation, je peux 
d'ores et déjà dire un 
mot : aie ! 


Le doyen de la Fédération réclame 
votre aide. Ou plutôt, il l'exige, car 
vous n'avez pas vraiment le choix. 
Vous êtes le seul capable de mener à 
terme cette mission et vous l’accom- 
plirez. Vous avez déjà prouvé votre 
valeur en vous tirant des situations les 
plus périlleuses, en remplissant des 
missions pourtant vouées à l'avance à 
un ratage complet. Chaque fois, vous 
avez réussi à vous en sortir, tenant 
constamment la mort en échec. Mais 
ce n'est pas un hasard. C'est dû au fait 
que vous êtes le dernier membre d'une 
force d'élite peu commune : le dernier 
Obliterator, LA machine de combat 
humaine. 


LES FAITS 


La flotte intergalactique de la Fédéra- 
tion, pourtant estimée comme la plus 
puissante de la galaxie, ne peut 
repousser l'avance d'un énorme et 
apparemment indestructible vaisseau 
extra terrestre, dont la présence est 
une menace grandissante pour la Ter- 
re. 


VOTRE MISSION 


Vous introduire, grâce à un prototype 
de transporteur de matière (Energie, 
M. Spock !” “Bien capitaine...”), dans 
le vaisseau étranger, et là, donner la 
preuve de vos capacités en annihilant 
tout ennemi susceptible de vous 
empêcher de mener à bien votre char- 
ge : le sabotage du vaisseau. Pour vous 
aider, diverses armes de puissance 
variable que vous devrez trouver. 
pourront être utilisées. Néanmoins, le 
nombre de munitions pour chaque 
arme étant limité, il faudra faire gaffe 
de ne pas vous retrouver désarmé, car 
tout Obliterator que vous êtes, sans 
armes vous êtes condamné à mort. 


LE DECOR 
ETANT PLANTE... 


Critiquons le jeu lui-même. La grosse 
déception, c'est le graphisme, bâclé, et 
qui aurait mérité d'être beaucoup plus 
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travaillé. L'animation n'est pas non 
plus des plus réussies et reste, lors de 
certains mouvements du personnage, 
à la limite du valable. Quant au son, il 
n'est pas extraordinaire, quoiqu'on 
puisse apprécier le fait d'être ou non 
accompagné par une musique, lan- 
guissante et angoissante, pendant le 
jeu. Enfin, pour rappeler que c'est 
bien de chez eux qu'est sorti Barba- 
rian (attention, pas celui sur lequel 
notre barbare de service se défoule 
tant), les gens de Melbourn House, 
qui ont adapté sur CPC ce jeu de 
Psygnosis, ont adopté pour le même 
système d'icônes. Y'en a qui aiment, 
yen a qui,aiment pas. Heureuse- 
ment, l'atmosphère du jeu, qui vous 
“prend” petit à petit, donne vraiment 
envie d'aller toujours plus loin afin de 
faire de nouvelles découvertes. 





BLITERATOR 


CE QUI CLOCHE 


Au lieu de se retrouver devant une 
réalisation qui semblait pourtant des- 
tinée à un bel avenir et qui aurait pu 
devenir, à l'instar des adaptations sur 
des machines plus puissantes, un 
super-hit, on a le sentiment de se trou- 
ver face à un jeu d'arcade-aventures 
plutôt banal, sans grands manque- 
ments mais sans grandes prétentions 
non plus. Quand bâclé rime avec 
médiocrité... 

Chris, déçu 
OBLITERATOR de MELBOURN 


HOUSE 
Distribué par SFMI 


K7:99F 
Disk : 149 F. 
LU 
SERA : ui ie 
. LU 
Animation : pe 2 
Difficulté : 75% 
Richesse : 50 % 
Scénario : 60 % 
Ergonomie : 95 % 
Notice: 72 % 
Longévité: 65 % 
Rhaa/Lovely : £ 


90 


LE COMPLEMENT D'OBJET DIRECT 


Le lecteur de disquettes 
DDI-1 avec interface est le 
complément indispensable 


de votre 464 





















































US 





[CPC 14 En vente chez tous les revendeurs Amstrad. 
Pour recevoir une documentation sur le 
lecteur de disquettes DD | 1et l'interface. 
Renvoyez ce coupon à: Amstrad France 
B.P. 73 - 92310 Sèvres. 

Ligne consommateurs: 46.26.08.83. 
Tapez 3615 code Amstrad 
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LES DEUX DOIGTS 


SPECIAL METAL 


LES MAUVAIS GARCONS - 
GUN'S ROSES 


Flingues et roses. Violence et romantis- 
me. Les nouveaux Dragon Ninjas aux 
cheveux longs ont rendu fous les 
Ricains tout au long de 88. Un groupe 
de teignes, mettant volontairement les 
pieds dans le plat avec l'album Appeti- 
te for Destruction (Geffen-Wea) : po- 
chette censurée (voir encart graphis- 
tes), bagarres et clips sauvages. Tout 
cela aurait été vite oublié si le groupe 
n'avait sorti de ses manches trouées ses 
véritables atouts : un hard-rock moder- 
ne et varié, un duo de guitaristes 
tueurs, et un chanteur charismatique. 
Essayez Gun's Roses. 


LES MILITANTS : 
BERURIERS NOIRS 


Quoi, mais c'est pas du hard, les 
Bérus… Non, mais c'est ultra-métalli- 
que, guitares-razoir, et voix déchirée. II 
est toujours temps d'acheter leur 45 
tours Vietnam Laos Cambodge (Bon- 
dage-New Rose), hymne dénonçant les 
excès des régimes asiatiques de dicta- 
ture communiste. Les droits du disque 
sont d’ailleurs reversés à l'association 
Sampan, qui soccupe de l'aide aux 
réfugiés (environ 300 000 Boat People 
en fuite sont morts noyés depuis 
1979 !). Actuellement, les Bérus enre- 
gistrent un nouvel album, dans le stu- 
dio d'Eric Débris, ex-Metal Urbain. un 
groupe qui a fortement influencé les 
Beruriers Noirs. L'album aura pour 
thème le folklore de la zone mondiale. 
et sera peut-être mixé en Suisse par le 
producteur des Young Gods. Ça pro- 
met ! 





Nathalie Malot 


ACTUEL MUSIQUE 


GRAPHISTES 
METALLIQUES 


Gun'’s And Roses doivent pro- 
bablement une partie de leur 
succès à la pochette de leur 
album Appetite for Destruc- 
tion, signée Robert Williams. 
Une peinture qui a choquée 
l'Amérique puritaine. Rbt Wil- 
liams peint pourtant depuis très 
longtemps l’ultra-violence ur- 
baine. Ce dessinateur culte 
avait fait ses premières armes 
dans les magazines under- 
ground Savage Pencil et Zap 
Comics, signant aussi des po- 
chettes pour Wall Of Voodoo 
ou Lydia Lunch. 

Autre célèbre pochette qui a 
rendu fous les censeurs améri- 
cains, celle de Frankenchrist du 
groupe Dead Kennedys, pein- 
ture signée Giger (le concepteur 
des décors d’Alien), qui a valu 
au chanteur du groupe un pro- 
cès interminable, mais finale- 
ment gagné. 

Probablement inspirés par les 
sublimes pochettes d'Iron Mai- 
den, les groupes trash actuels 
nous offrent souvent des des- 
sins métalliques. Jetez un œil 
sur The Morning After (New 
Musidisc), des allemands Tan- 
kard, un dessin de Sebastian 
Krger représentant le réveil 
comateux d’un lendemain de 
fête. Symbiose totale avec le 
trash-party proposé par le grou- 
pe. C'est au même graphiste 
que l’on doit la pochette de 
Running Wild. 

La bande des Béruriers Noirs 
comprend, elle, deux graphistes 
prometteurs : Bol, et Alteau. 
Vous pouvez d’ailleurs admirer 
les dessins de ce dernier dans le 
cahier central de ce numéro 
d'Amstrad Cent Pour Cent. 
Enfin, je finirai avec Anthrax, 
qui a choisi pour emblême l’un 
de mes personnage de BD pré- 
féré, Judge Dredd, le flic impi- 
toyable de Mega-City. Ecoutez 
Anthrax, et lisez Judge Dredd. 














TOUJOURS PLUS VITE 
ET PLUS FORT 


Complexité des arrangements et re- 
cherches harmoniques, voilà le nou- 
veau Raven, Wiped Out (New Musi- 
disc), un groupe anglais lignée Iron 
Maiden, mené par une voix très tech- 
nique. Les suédois Bathory sont, eux, 
beaucoup plus originaux. Et quelle 
violence, quel speed !! Un véritable 
bulldozer, une orgie sonore déconseil- 
lée aux cardiaques. Quorthon, le lea- 
der de Bathery, qui avoue “être le dia- 
ble sur scène”, puise au plus profond 
de ses racines européennes, mariant à 
sa sauvagerie passages classiques, int- 
ros acoustiques, et chevauchée des 
Walkyries pour la pochette d'un 
album ayant failli faire exploser les 
microprocesseurs de mon unité centra- 
le. Dernier groupe trash, Running 
Wild, qui se prennent pour de vilains 
pirates hambourgeois au long de leur 
nouvel opus Port Royal (Musidisc), 
véritables aventures du hard au 
Moyen Age. Enfin. il serait dommage 
pour vous de passer à côté de l'album 
Live d'OTH (New Rose), un groupe 
français qui a toujours oscillé entre 
hard-rock (les guitares brülantes) et 
punk (hymnes et paroles vindicatri- 
ces). En public, OTH est vraiment 
l'équivalent de Schwartzy dans Preda- 
tor. Puissant. 


LES JUGES : METALLICA 


Le trash est un style (relativement) 
nouveau qui a su se forger un public 
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DANS LA PRISE 


fidèle et passionné. Metallica, leader 
du mouvement sait varier les plaisirs. 
passant allègrement du trash tronçon- 
neuse au garage punk. Le dernier 
album, And Justice for AÏl (Phono- 
gram), est particulièrement travaillé, 
empli d'envolées lyriques et de cassu- 
res sophistiquées. Et le public adore, 
adhérant aux riffs du groupe, comme 
Sined à ses bracelets cloutés. Bien sûr, 
le style du groupe peut sembler bizarre 
aux oreilles non averties, mais les 
efforts requis seront vite récompensés. 
Si vous aimez le trash, n'hésitez pas 
non plus à découvrir Mégadeth et 
Anthrax. 


LES ROIS DU RIFF : 
S.A.D.0. 


Un groupe encore peu connu, mais 
qui ravira les amateurs de hard effica- 
ce et imaginatif. Leur album Dirty 
Fantasy (à la pochette sulfureuse re- 
produite recto et verso ci-contre) est 
tout simplement excellent. S.A.D.O. a 
le chic pour évoquer des souvenirs 
métallos : AC/DC pour les riffs et le 
timbre de voix du chanteur, Alice 
Cooper pour la mélodie de l'm Never 
Ever Blue, et le Blue Oyster Cult pour 
la couleur générale. Malgré ces nom- 
breuses influences, le groupe distille 
pourtant un rock original et immédia- 
tement identifiable. En tout cas, Dirty 
Fantasy (Musidisc) est beaucoup 
moins violent que ce que le nom du 
groupe pourrait laisser supposer. 


TOP 10 
CHANSONS 
METALLIQUES 
AMSTRAD 

CENT POUR CENT 


1 - GUN'S AND ROSES - Wel- 
come to the jungle (Wea). 

Bienvenue dans la folie des vil- 
les gigantesques en découvrant 
ce pur joyau digne des meil- 
leurs moments de Led Zep. 
Cavalcade de guitare et voix 
féline d’Axl Rose. Parfait. 


2 - METALLICA - To live is to 
die (Phonogram). 

Choisi par Sined lui-même par- 
mi les titres du dernier album 
des trashers fous. Un instru- 
mental comme Metallica 





savent les faire : début en dou- 
ceur, final apocalyptique. 

3 - TRANSVISION VAMP - I 
want your love (Wea). 

Double lame : guitares en acier 
trempé et mélodie sucre d'orge. 
Un alliage irrésistible. 

4 - LIVING COLOUR - Middle 
Man (Cbs). 

Un nouveau groupe américain 
à découvrir absolument. 
L'album s'appelle Vivid. 

5 - FISC - Hold Your Head Up 
(Musidisc). 

Reprise de Rod Argent, mais 
interprétation sans faille du 
groupe métal français. 

6 - DAN REED NETWORKK - 
Ritual (Phonogram). 

Sorte de Prince tombé dans une 
marmite hard, Dan Reed vous 
rendra fous un jour ou l’autre. 
Le plus vite sera le mieux. 

7 - PUNK REBELLE ET LES 
SKATES TO HELL - Je hais la 
terre entière (Bondage-New 
Rose). 

Le groupe le plus haineux de la 
galaxie. La face B du 45 tours 
s'appelle d’ailleurs Je haïis les 





faces B. 

8 - DUM DUM BOYS - Right 
away (Closer). 

Encore un groupe français, lig- 
née Stooges cette fois. Les 
guitares ramonent pire qu'une 
paire de tronçonneuse. 

9 - RUNNING WILD - Port 
Royal (Musidisc). 

Les petits frères d'Halloween et 
de Black Sabbath. 

10 - GUN'S AND ROSES - 
Sweet child O'Mine (Wea). 

Je sais, je vous gonfle avec 
Gun's And Roses depuis le n°1 
d'Amstrad Cent Pour Cent, 
mais Sweet Child... est une belle 
ballade, non ? 


MISE AU POINT 

Je nai pas l'habitude de 
répondre au courrier dans ces 
deux pages mensuelles. Petite 
exception pour le dénommé 
Cyberpunk. Rapidement, voilà 
les réponses à ses problèmes 
existentiels. Tout d'abord, j'ai 
déjà parlé par deux fois de Sa- 
triani, en un an, ce qui me 
semble énorme au vu des deux 
pages dont je dispose. Ensuite, 
Télé 7 Jours ne parle pas 
d‘’Avance Sur Images”, cher 
Cyberpunk. Amstrad Cent 
Pour Cent, si. Le mois prochain 
sera d'ailleurs un spécial Vidéo 
K7 (les meilleurs films des 
années 80). Enfin, je persiste et 
signe, Nick Cave est bien issu 
du groupe australien Birthday 
Party. Désolé, mais je S 
pour habitude de dir 

te quoi ! 





ki st # SPAS PRET, RTE 





Suite à votre courrier, 
nous publions la fin de la 
BD Du Rififi Sur Jarmila. 
Et pour fêter l'événement, 
Max est accueilli à 
joystick ouvert comme 
dessinateur attitré de ce 
n°14. Ce mois-ci, c'est un 
nouveau venu qui se 
charge des illustrations 
deux couleurs du cahier 
central. Il s'agit d'Alteau, 
qui fait partie de la famille 
Béruriers Noirs. Il a 
notamment signé les 
pochettes des Ludwig 
Von 88, et les décors de 
la prochaine tournée des 
Bérus. Côté BD, Alteau 
collabore au journal 
Spirou. Il a d'ailleurs été 
une dizaine d'années 
assistant de Deliège, 
réalisant de nombreux 
décors des aventures de 
Bobo, un personnage que 
les amateurs de jeux sur 
micro connaissent bien. 
et aiment beaucoup. 
Bienvenue à Alteau. 


LE SOUFFLE MYSTIQUE - 
LE SURFER D'ARGENT 


Je vous en ai longuement parlé dans 
Amstrad Cent Pour Cent n°3 : MOE- 
BIUS, superstar du dessin français, 
était parti ces dernières années travail- 
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ler aux Etats-Unis. Le sommet de son 
séjour, deux comics spéciaux qui le 
voient dessiner un terrible affronte- 
ment entre le Surfer d'Argent et son 
créateur Galactus. Avec rien moins 
que Stan Lee lui-même au scénario. 
Le combat titanesque ravage une bon- 
ne partie de New York, et les terriens 
ébahis vont jusquà demander au 
Surfer d'incarner le dieu que la race 
humaine désire tant. Mystique et puis- 
sant. Disponible en import, ou dans 
les deux derniers numéros d'(A Sui- 
vre). Un album devrait suivre, chez 
Casterman. Quoi qu'il en soit, ce 
même éditeur a sorti trois Moebius, 
Les Jardins D'Edéna, Tueur De Mon- 
de, et Made In L.A. 


LE BORGNE : ALEF THAU 


En voilà un héros déroutant. Un jour 
homme-tronc äveugle, porté par ses 
amis de forêts magiques en marais 
glauques. Et hop ! peu de temps après. 
suite à divers sorts et maléfices. Alef 
Thau retrouve ses quatre membres, 
ainsi qu'un (seul) œil Comment 
vivriez-vous de telles allées et venues 
de vos membres adorés ? Quoi qu'il en 
soit, le scénariste de cette saga, le 
cinéaste fou Jodorowsky, nous a con- 
cocté là un superbe Gauntlet version 
papier. Alors, dégustez les albums 
d'Alef-Thau (Humanoïdes Associés). 
dessinés par Arno. qui avait illustré 
avec brio le n°9 d'Amstrad Cent Pour 
Cent. 


LE MAUDIT : BATMAN 


Pauvre Batman. Après avoir subi les 
pires pitreries que le Joker ait pu ima- 
giner (voir plus loin), le voilà converti 
par un prophète démoniaque installé 
dans les égoûts de Gotham City. Le 
Shaman Blackfire va convertir la moi- 
tié de la ville, et assassiner la moitié 
restante, prêchant la parole de Dieu 
dans une mare de sang. Et Batman 
déguste, pleure, saigne, prend des 









coups. Un véritable choc que ces qua- 
tre albums signés Jim Starlin et Berni 
Wrightson. Le nom ? Enfer Blanc, 
The Cult en version originale (Glénat- 
USA). 


LE FLIC : VALERIAN 


Je sais, dans notre quotidien, les flics, 
de Rick Hunter à Derrick, ça ne man- 
que pas. Mais Valérian n'a rien en 
commun avec ces traqueurs de dea- 
lers. D'abord, il vient du futur. Ensui- 
te, il ne fait pas la circulation au car- 
refour de l'avenue Lénine (où sied le 
QG d'Amstrad Cent Pour Cent), mais 
s'occupe tout simplement des petits 
malins qui voudraient influer sur le 
cours du temps. En plus, cet agent 
spatio-temporel travaille en duo, avec 
Laureline, ce qui ne gâche rien au vu 
de son physique ravageur. Le quator- 
zième album s'appelle Sur Les Fron- 
tières (par Christin et Mezieres, éd. 
Dargaud). 





























LES MUSCLES : 
MELGART KILGOR 


Quoi ? Qui c'est çui-là ? Ouvrez les 
yeux. S'il continue ainsi, Melgart sera 
le Blueberry des années 90. Il y aura 
plein d'albums, une série télé, et des 
jeux CPC de ce héros musclé du futur. 
Pour sa première aventure, Tueur De 
Vixit (Vents D'Ouest éd.), Mel met les 
points sur les “1” : il cogne (très fort), il 


connaît son job de casseur de villes, et 
il aime sa femme (entre la vie et la 
mort, avec qui il communique grâce à 
un ordinateur). Kisler et Ralph nous 
offrent là une série puissante, gore et 
captivante. Robocop version BD. A 
découvrir ABSOLUMENT ! 





LE LAPIN : TCHEN QOIN 


Il était l'un des meilleurs samuraï du 
seigneur et odieux Oshikaga. Il est 
devenu Lapin, errant sans mémoire ni 
envies dans la campagne japonaise. 
Ses amis samuraï le recherchent. Tout 
comme les ninjas implacables du Ti- 
gre. Voilà une grande fresque histori- 
que, brûlante comme un film de Kiro- 
sawa. Dévorez les quatre tomes du 
Vent des dieux, par Adamov et Co- 
thias (éd. Glénat). 


LE BON PERE : THORGAL 


Vous ne connaissez pas Thorgal ? 
Entre Terre et lumière (éd. Lombard), 
l'avant-dernier album de la série s’est 
pourtant vendu à plus d'un million 
d'exemplaires, traduit en quatorze 
langues pour dix-huit pays, d'Est en 
Ouest. L'histoire commence en dou- 
ceur dans une paisible colonie. Mais 
le fils de Thorgal et d’Aricia, sale gar- 
nement, est propulsé sur le trône par 
un prêtre fantoche. Son père va donc 





devoir le sortir des affres du pouvoir et 


lui administrer une bonne fessée. 
Même pour ses devoirs paternels, 
Thorgal reste le plus fort. 


LA BRUÜTE : SERVAL 


Dans les égoûts de Manhattan, 
s'étend le royaume des Morlocks. les 
mutants rejetés par les humains. Une 
vie paisible troublée par l'arrivée d'un 
groupe de mutants tueurs à gages, les 
MARAUDERS. Un véritable génoci- 
de. Ça saigne ! Jusqu'à ce que s'en 
mêlent les X-MEN, aussi bien anciens 
que nouveaux (deux équipes bien dis- 
tinctes). Graves pertes dans leurs 
rangs. Serval, le pius violent et le plus 
dangereux des X-Men va pister les 
tueurs professionnels dans les égoûts, 
toutes griffes dehors, suivant l'odeur 
du sang. En fait, Serval est en train de 
surpasser Spiderman et Hulk au hit 
des sup'héros. les Américains, qui 
l'appellent Wolferine, lui ont même 
consacré un comic-book qui casse la 
baraque. Gloire au cuite du Serval 
(retrouvez Serval dans les deux al- 
bums suivants : Fantastiques contre 
X-Men/éd. Semic, et Fauve blessé, par 
Barry Windsor-Smith et Chris Clare- 
mont). 





LE VILAIN : LE JOKER 


Décidemment, 1988 aura été l’année 
des anniversaires. En effet, Batman et 
Superman fêtaient tous les deux leurs 
cinquante ans. Pour Batman, la fête a 
été un peu mouvementée, puisque 
orchestrée de main de maître par le 
Joker, décidé à tout pour faire souffrir 
l'homme chauve-souris : Il assassine 
la fille de son meilleur ami, torture ce 
dernier, essayant de prouver qu'un 
homme peut atteindre la folie si le 
destin le désire. Tout en racontant les 
origines du Joker, les Anglais Brian 
Bolland et Alan Moore finissent leur 
album en un long rire du Joker et de 
son éternel ennemi, Batman. Sublime. 


HEROS MALGRE LUI : 
ARTHIS 


Cela pourrait arriver à n'importe qui : 
pendant une promenade dans une 
région marécageuse, VOUS vous retrou- 
vez nez à nez avec des cavaliers en 
armure tout droit sortis d'Excalibur. 
La quatrième dimension ? Non, l'his- 
toire cauchemar d'Arthis. jeune pho- 
tographe qui va découvrir le royaume 
de Galthedoc, hermétique au progrès 
et à la civilisation. Arthis, qui va ap- 
prendre à manier l'épée, et intriguer à 
la cour d'un roi fou, au long de qua- 
tre albums magiques et exceptionnels 
(éd. Glénat), équilibre total entre 
action omniprésente et rêve poétique. 
C'est émouvant et prenant, et signé 
Makyo-Vicomte.. 


HEROS ACTUALITES 


Le dernier volume de la réédition des 
aventures de BUCK DANNY est 
paru. Dans La Vallée de la mort verte 
(éd. Dupuis), le pilote qui a fait rêvé 
les parents de la majorité des lecteurs 
du Cent Pour Cent, combat la mafia 
en détruisant ses plantations d'opium 
malaisiennes. Signé Charlier/Hubi- 
non, bien sûr. 
Sup héros bientôt sur grand écran. En 
effet, Tim Burton (Beetlejuice) sem- 
blerait avoir terminé son Batman. 
avec rien moins que Kim Basinger, 
Jerry Hall et Jack Nicholson dans le 
rôle du dément Joker. On attend aussi 
Be Le edd et Captain America. Se 
D une adaptation du célè- 
PPick Tracy, mis en scène 
/ Beatty, avec Madonna. 
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En direct du monde des arcades, BLASTEROIDS est un pur produit Distribué par 


de la lignée des jeux Atari et Tengen. 

Un ou deux joueurs, puissance, vitesse, danger... tel est le U BI SOF 
programme pour cette adaptation du jeu de café de l’année 1989. 1, voie Félix Eboué 
ET FAITES ATTENTION — MUKOR VOUS GUETTE ! 94021 CRETEIL CEDEX 


Tél. 16 (1) 48 98 99 0 
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… MOI ÇA ME PLAÎT DE SORTIR COMME Ç4, UNE MAIS ALORS SI TU M OUAIS MON PÔTE !! TU SAIS, MILOS,JE SUI 

! ; ,S! TU M OUAIS MON POTE , È S PILOTE DE 
COLONNE DE BLINDÉS, ÇA ME RAPPELE QUAND COMBATTAIS LES N J'AI FAIT TOUTES LES SPACE JET,UN * STARDUSTER" DE 
J'ÉTAIS JEUNE, J'ÉTAIS DANS LA"PANZÉRESPACE  ALPHANES,TU “BATTELZONES"... L'EMPIRE,ET MOI AUSSI J'AI FAIT, 


SIRIUS,OMÉGA,ALPHA3, TOUTES CES BATAILLES ET AU55$| 
ASTURA, VULCAIN Six, WATERLOX, ON À BIEN LOOSE |... 

NEGRA PUTA ,OUIN,ORION NOUS ETIONS À UN CONTRE Dix L.. 

ET. SURTOUT WATERLOX  ENFLURES D'ALPHANES DE MERDE. 
C'ÉTAIT DUR ON À 


CONTROLE DE 


E LES ALPHANES, C'ÉTAIT LE BON TEMPS. ÉTAIS SOUS LE 
DEA L'EMPIRE ?. 











LE COMMANDEUR 
Fr Le] SUPRÊME DE LA 

1 | ‘PANZERESPACE FORCE” 
A] EST UN DE MES AMIS. 
œ] SITU VEUX RÉINTÉGRER 
JE PEUX T'AÏDER,PAS 

DE PROBLEME ET.. #9 





…. APRÈS, J'AI CHERCHÉ 
DU BOULOT COMME 
MERCENAIRE, PUIS J'AI 
RENCONTRE DOUDOUNE 
ET NOKAPOFF. LS M'ONT 
PARLE DU TRAFIC DE 
NIQUOSPEED QUI EST 
FAITE À PARTIR DU 
GERBITOPEX.ILS 
AVAIENT BESOIN D'UN 
BON MÉCANO POUR 
LEURS TOUT- TERRAINS 
ET VOILÀ, LE RESTE 

TU SAIS... 


BA Mas Dis-Moi MiLOS, 

MN Toi qui ÉTAIS À LA, 
à ‘ PANZERESPACE FORCE 
QU EST-CE QUE TU FAIS 
D ici SUR JARMILA AVEC 
À TOUS CES BANDITS 2. 


MG Â C'EST UNE TROP 
Ü ©] LONGUE HISTOIRE. 
M J'AI ÉTÉ IMPLIQUÉ 
DANS UNE 
À SOMBRE AFFAIRE 
4 A DE VOL ET J'AI 
ÊTÉ RADIÉ!.. 
JE SUIS INNOCENT. 
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MAIS,C'EST LES JAMBES DE (y 
DOUDOUNE !/?.. sj 
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JE CROIS QU'ELLES VONT FAIRE 
LE BONHEUR DE BILLE JAUNE... 
MILOS,PASSE-MOT UN GUN VITE I]. 





DIS-Moi, SPOT y, ÇA 
M'INTERE S5E.. J'AIMERAIS 
BIEN RÉINTÉGRER LA 
4] * PANZERE SPACE FORCE 
À TU cRoIS QUE JE POURRAS?. 


ë HË MILOS T'AS 
| DES ouTILs 2. 















AN sUH 2. 0€s ouriLo ?. 
Pl OUAIS, sous 
MON SIÈGE ..… 






IL A SON COMPTE. 
ALLEZ,ON J 
CONTINUE ».. 


RE 
1 LADA 3 
: $ (7 





TAS UN PLAN, 
SPOTY ?.. 
RACONTE /! 






LE PROBLÈME CEST. 
COMMENT RIPER D'ici 2.LE 
BOSS ET LES AUTRES NE NOUS 
LAISSERONT JAMAIS PARTIR, 
ILS AURONT TROP PEUR QUE 
NOUS LES DÉNONCIONS .……. 











EUH... SPOTY, TU 
PEUX ME FILER 
UN COUP DE MAIN ? 
J'Y ARRIVE PA I. 


QUEL IMPATIENT …. 
TU AURAIS PU 







Ml ATTENDRE QUE ./ 








ZA EST UN ; 
A RÉPLIQUANT L’ON 5€ SOIT 
JE VAIS LE ARRÈTE … 









À ma FAÇON. PN à 
TU VERRAS!! 
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SUPER, J'AI DE 
NOUVELLES re . 
JAMBES f À) PE 
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CE PONT NATUREL 
4 THÉ VA SE PÉTER LA 
3278 … EX GUEULE ,8055$ ! 








OUAIS, LE TRAIN 
QUI PERMET 


DE VISITER ‘ 4h 

JARMILA , IL 
SUFFIRA DE 
MONTER 


DEDANS … 


J'Y ARRIVERAI . ET 
DE TOUTE FAÇON IL 
YA LE TRAIN... 





| | | A MAT 0 (Ne al Jn 
er dé: | 
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L'ultime collection de mort et destruction. 

Le défi suprême à l’habileté et à la determination 
que seuls les champions en technique, en 
puissance et en cran peuvent à peine prendre 

en considération. 

Etes-vous assez courageux pour lancer 
votre ordinateur à l’assaut de l’arcade? 
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\ AMSTRAD ee 
DESCRIPTION COMPLETE SUR 3615 MICROMANIA ù 


REVENDEURS POUR CONNAITRE LES DATES DE SORTIE : 
TELEPHONEZ AU 93427145 
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